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ANIVERSARIO 


Dos Años 

En este número festejamos 
nuestro segundo año de 
vida, aunque ustedes 
saben que esta es la 28 a 
entrega mensual de nuestro 
producto. En este tiempo se 
ha afianzado nuestra 
posición indiscutible de 
revista líder para usuarios 
de microcomputadoras, 
pero esto no hubiera sido 
posible sin los aportes, 
críticas y sugerencias de 
nuestros lectores y de las 
empresas que nos 
apoyaron. 


SOFTWARE 


Ordenación de 
archivos en código 
máquina 
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El BASIC no se muestra 
generalmente como un arma 
eficaz, debido a su lentitud 
en largos procesos 
iterativos. Es por eso que 
estas rutinas facilitarán ese 
trabajo. 


PREMIOS 


El Programa del 
Año 
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Llega a su fin el Concurso 
87 que premia al ganador 


SUMARIO 



con un lingote de oro. El 
material recibido desde ya, 
y a pesar de que falta un 
mes para cerrarlo, 
demuestra las expectativas 
creadas entre nuestros 
lectores. 


ATARI 


Los modos gráficos 
y el Antic 
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Uno de los atractivos más 
grandes de las 
computadoras personales 
es la gráfica. 

Probablemente, la Atari sea 
insuperable en su 
capacidad gráfica, con sus 
256 colores y 17 modos. 


APLICACIONES 


Conexiones 
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Una computadora sirve 
para mucho más que juegos 
y balances contables. 
Existe un mundo real que 
puede ser dominado por 
medio de nuestra modesta 
"home Computer". 


HARD Y 
SOFT 


Guía 
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Les ofrecemos la guía más 
completa,punto de 
referencia para 
todo aquel dedicado a la 
computación. Con 
todos bs rubros, cubre 
Capital, Gran Buenos Aires 
e Interior. 
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Cartas 



Con este software 
podremos utilizar la 
computadora como una 
máquina de escribir 
electrónica. 


PROGRAMAS 


MSX 

El secreto de las pirámides 
(Pag. 22) 

CZ-1000/1500, TK-83/85 
Mosquitos (Pag. 28) 

SPECTRUM, TK-90, TS- 
2068 

Hipercubo (Pag. 59) 
DREAN 

COMMODORE 64/C 
Cartas (Pag. 67) 


SERVICIOS 


Cuadro Comparativo 
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Les damos un panorama informativo 

exhaustivo sobre "quién es quién" en el 

mercado del hard y del soft. Todas las computadoras, 

sus características y periféricos. 


SECCIONES 

FIJAS 


Mundo Informático 

(Pag. 4 

Revisión de Software 
(Pag. 8) 

Trucos (Pag. 14) 

Club K-64 (Pag. 79) 
Correo (Pag. 100) 
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INFOTELECOM '87 



Ing. Tomás Sandor, Lie. Alfredo D'Alessio y Felipe Me Gough. 
de Drean,' 


En esta exposición realiza - 
da en Buenos Aires se pudo 
apreciar, mejor que en años 
anteriores, que las compu¬ 
tadoras hogareñas no fue - 
ron fabricadas sólo como un 
instrumento de diversión, 
sino que tiene importantes 
aplicaciones educativas, 
comerciales, profesionales 
y artísticas. 

Nos estamos refiriendo a la 
computación como otro ins - 
trumento para los músicos o 
como un lápiz mágico para 
los dibujantes. 

Las minicomputadoras mos - 
traron ampliamente en esta 
exhibición que son pocos 
los campos donde no han 
podido aún ofrecer sus ser - 
vicios informáticos. 

La firma ATARI además de 
presentar las pequeñas 
800XL y 130 XE, incluyó su 
línea ST con los modelos 
520 y 1040, y la gama de 
productos de hard y de soft 
que anticipamos en el nú¬ 
mero anterior de K64. 
Pudimos ver la excelente 
calidad en la digitalización 
de imágenes y en la genera - 
ción de música. 

Por otra parte, se observó 
un incremento en modelos 
de las computadoras profe - 
sionales, las PC. Eran a- 
bundantes los stands que 
exhibían PC y mostraban 
cuáles eran los posibles u - 
sos para esos equipos. 

IBM sorprendió con su Sis¬ 
tema Personal/2, del cual 
les informamos en el N 8 26 
de K64. 

Editorial Proedi, con sus 
tres revistas K64 Compu¬ 
tación para todos, Lo¬ 
ad MSX y Usuarios 
Drean Commodore, es¬ 
tuvo presente en un stand 
muy concurrido, donde se 
hicieron demostraciones de 
nuevos programas en equi - 
pos hogareños y profesio¬ 
nales de diferentes marcas. 
Ninguna de las grandes em - 
presas nacionales y extran - 
jeras faltó a esta muestra 
realizada en el hotel Shera - 
ton, que estuvo dividida en 
tres grandes salones: Bel - 
grano, Libertador e Inde¬ 
pendencia. 


Así se vieron desde las tra¬ 
dicionales PC, hasta termi - 
nales de bolsillo destinadas 
entre otras cosas a la ve rifi - 
cación de firmas, pasando 
por la MSX-2, que promete 
el amplio stand de TE LEMA - 
TICA para el futuro. 

Allí estuvo todo. Desde las 
impresoras de bolsillo hasta 
los monstruos silenciosos 
de tecnología láser, pasan - 
do por las Láser Writer de 
varias firmas. Televisores 
color que caben en el bolsi - 
lio de un saco fueron una 
muestra de lo que vendrá. 
Impresionantes imágenes 
de trozos de corteza terres - 
tre, los programas de de - 
mostración de equipos co - 
mo la famosa esfera cuadri - 
culada que rebota contra 
las imaginarias paredes de 
un monitor, unidades de 
procesamiento masivo de 
datos que manejan cifras de 
80 megabytes como si se 
tratara de una bolsa, veloci - 


dades de acceso de 200 
megabytes por segundo, 
impresoras y plotters multi - 
colores, y la elegancia de 
los stands contribuyeron a 
hacernos sentir en un mun - 
do de fantasías. 

Personal Computers, Pro fe- 
ssional Computers, Home 
Computers, equipos mini, 
macro, multifunción y de 
procesamiento, bases de 
datos y hasta la mismísima 
ENTel mostró las bondades 
de la red ARPAC, en un 
stand funcional. 

También estuvieron las 
compañías que fabrican los 
elementos de apoyo impres - 
cindibles para el buen fun - 
cionamiento del hardware. 
Realmente nada faltó, micro 
discos, minidiscos, discos 
de 5 y 8 pulgadas, las uni¬ 
dades de almacenamiento 
en cartuchos de cinta, cin - 
tas de las más diversas cía - 
ses, junto con papeles y 
formularios continuos im¬ 


presos y no impresos, cu - 
brieron todas las necesida - 
des junto a la más variada 
gama de periféricos. 
TELEMATICA .representan - 
te de la norma MSX en Ar - 
gentina, se instaló en sen - 
dos stands de los salones 
Belgrano y Libertador. 

En el primero y bajo el nom - 
bre de TALENT, EL FUTURO 
nos encontramos con no 
pocas sorpresas. Allí Tele - 
mática mostró lo que es ca - 
paz de hacer. El gigantesco 
stand del salón Belgrano 
estuvo coronado por la 
MSX2 Turbo cuyo nombre 
técnico es TPC-310. 

Esta máquina, con 128 
Kbytes destinados única - 
mente a su representación 
de video, es capaz de hacer 
lo inimaginable. 

Con una cámara de video 
conectada al digitalizador 
de imágenes especialmente 
diseñado para MSX, es po¬ 
sible atrapar los cuadros 
más inusuales y plasmarlos 
en la VRAM de nuestra MSX 
logrando una calidad fuera 
de serie. Y esto no es todo 
en lo que a video se refiere. 
Con el software editor de i - 
mágenes diseñado también 
especialmente, es posible 
modificar o agregar núes - 
tros propios gráficos o men - 
sajes a las imágenes impre - 
sas en los bits de la MSX2 
gracias a la cámara y al digi - 
talizador. Y más aún, podre - 
mos imprimirlos tal cual los 









































vemos en la pantalla por 
medio de no menos espe¬ 
ciales impresoras color que 
logran copiar con gran cali - 
dad lo definido en la panta - 
lia. 

También se vio el proyecto 
que permite acoplar un te¬ 
clado a nuestra MSX 1 o' 2, 
y que, acompañando a ese 
microprocesador, es capaz 
de hacer cualquier cosa en 
materia de sonidos. 

Con esto el stand recién co - 
menzaba. Una buena parte 
del mismo estaba destinada 
al LOGO y los desarrollos 
de robótica. Hubo pequeños 
seres que cobraron vida 
dentro de mágicas cajas de 
cristal, gracias a las bonda¬ 
des de este singular lengua - 
je. 

No faltaron los potentes pe¬ 
riféricos, como módems, in - 
terfases RS-232, el Plotter, 
las redes MINI-LAN conec¬ 
tadas y, en uso permanente 
de los asombrados visitan - 
tes, un sinnúmero de con¬ 
solas conectadas con jue - 
gos. 

También el software de cai- 
dad comercial tuvo un am - 
plio espacio. Se encontra - 
ron desarrollos agropecua - 
rios, comerciales, etcétera. 
El boquiabierto visitante se 
encontró con muestras del 
software gráfico y sonoro 
de las futuras MSX 2. 
También allí estuvo la PC de 
TALENT. 


Orean presentó en la expo¬ 
sición Infotelecom '87 su 
nuevo equipo Drean Com- 
modore 64/C "mini PC". Re - 
volucionaria en su tipo, esta 
nueva configuración está 
formada por un mo nitor fós - 
foro verde de alta resolu - 
ción, dos mini disqueteras 
1541 y una Drean Commo- 
dore 64/C. 

Todo el hardware está in¬ 
cluido dentro de un disposi¬ 
tivo madre que lo agrupa 
dándole el aspecto de un 
PC. 

Por otra parte, y en lo que 
respecta a los anuncios, la 
empresa fabricante indicó 
que es inminente el lanza - 
miento de la Drean Commo - 
dore 128 y de las PC Com - 
modore. 

Durante el desarrollo de la 
exposición, también se a - 


nuncio la creación del "Cen - 
tro de Atención al Usuario 
Drean Commodore". 
Destinado a quienes están 
decididos a aprovechar su 
máquina, esta organización 
presenta nuevas e intere - 
sanies perspesctivas para 
todos los usuarios. 

Felipe Me Gough, gerente 
de comercialización de Dre - 
an, informó a la prensa es¬ 
pecializada los alcances de 
esta nueva etapa. 

"Nuestra intención es la de 
prestar al usuario mayor a - 
sistencia tanto técnica co - 
mo personal" precisó. 

Este nuevo centro fue lo¬ 
grado a través de un acuer¬ 
do entre el Centro de Edu¬ 
cación e Informática (CEI) y 
Drean S.A. 


El CEI es una institución de - 
dicada a la capacitación y 
asesoramiento de usuarios, 



con una larga y destacada 
trayectoria. 

Sus directores son el Licen - 
ciado Alfredo D'Alesio (Pro - 
fesor de la Universidad Na - 
cional de Buenos Aires) y el 
Ingeniero Tomás Sandor 
(Master en Computación 
U.S.A.). 

Los alcances de este nuevo 
proyecto son de índole na - 
cional y abarcan, entre o - 
tras, las ciudades de Bahía 
Blanca, Rosario, Santa Fe, 
Córdoba, Mendoza y San 
Miguel de Tucumán. 

Cada uno de estos centros 
apoyará a tos usuarios Dre - 
an Commodore en lo que 
respecta a Service, insu - 
mos, asesoramiento y be - 
cas. 

Me Gough informó que "Dre - 
an piensa instalar en Bue - 
nos Aires la sede central 
que será la usina que gene - 
rará todo lo que tendrán en 
el resto de las sedes del in - 
terior". 

Más adelante habrá subse - 
des que dependerán de la 
sede principal de cada pro - 
vincia. 

Así, se trataría de constituir 
tos veinticinco centros que 
absorberán a tos veinticinco 
clubes de usuarios (cuya 
función es la de apoyar no 
sólo a los computómanos 
sino también a los puntos 
de venta de la provincia en 
cuestión). 

La estructura que tendrá 
este nuevo centro estará 
basada en cuatro grandes 
pilares. 

Estos son cuatro departa - 
mentos cuyos nombres 
son: Centro de atención al 
usuario. Educación informá - 
tica, Establecimientos edu - 
cativos y Filiales. 

Cada uno de éstos tendrá 
misiones específicas dentro 
de la estructura del Centro. 
Por ejemplo, el departamen - 
to correspondiente al Cen - 
tro de atención al usuario 
cubrirá dos aspectos: la 
producción y los servicios 
de pre y post-venta. 

El primero estará orientado, 
entre otras cosas, a la bús - 
queda, selección y de sarro - 
lio de soft de aplicaciones, 
organización de grupos de 
usuarios, desarrollo, bús - 
queda, selección y promo - 
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quipos, periféricos y acce - 
sorios, y del servicio técni - 
co. 

Algunos de los servicios 
que se darán en el Centro 
de atención al usuario son: 

• Asesoramiento en progra - 
mación y equipos. 

• Uso libre de equipos con 
disqueteras, datasetes, im - 
presoras, lápiz óptico, etcé - 
tera. 

• Consultas de nuestras re - 
vistas y libros especializa - 
dos. 

• Acceso a bancos de datos 
nacionales e internaciona - 
les. 

• La más alta y completa ba - 
tería de cursos dictados por 
expertos profesionales. 

• Provisión de software, ma - 
nuales, disquetes y acce¬ 
sorios de primera calidad. 

• Recepción periódica de la 
información más interesan - 
te y fresca sobre Commodo - 
re, argentina e internacio - 
nal. 

Por otra parte, Drean comu - 
nicó la puesta en marcha de 


^ commodore 64 y 

128 

HARDWARE A 

DOMICILIO !! 

VENTA DIRECTA AL USUARIO 

KAWA-64 (adiós al FASTLOAD...) 

WARP-128 (el único en C128) 

LO MAS INCREIBLE A SU 

* acelerador en modos 64 y 128 

ALCANCE! 

* varios utilitarios, diskette, 

* acelerador de diskette y cassette 

llave, reset y LED indicador. 

* 3 menus totalmente en 

TERMINAL SOFT 

castellano 

* cartridge para usuarios de 

* impresionante cantidad de 

modem, totalmente en 

utilitarios, calculadora, monitor, 

castellano. 

hardcopy, restaurador basic, 

EASY SCRIPT 

formateador ultrarápido, teclas 

* maravilloso procesador de 

de función prog., etc. 

palabra. 

* incluye RESET, llave 64/128 y 

EXTENDED BASIC 

LED 

* 114 nuevos comandos para su 

JOYSTICK DIGITAL ¡lejos, el mejor) basic. 

• SOFT-TOUCH 

LOGO EN CASTELLANO 

• DISPARO REPETITIVO 

* ideal para institutos o 

SENSIBLE AL TACTO 

academias. 

• DISEÑO INSUPERABLE 

* el lenguaje ideal para niños. 


Adjunto el importe correspondiente a los productos solicitados, incluyendo los 
gastos de envío, entendiendo que al acreditarse los vatcres en vuestra cuenta 
se remitirán los itera indicados, CON FLETE Y SEGURO A MI CARGO. 

En caso de optar por otro medio de transporte, adjunto también instrucciones. 

KAWA-64. A 43,90 

WARP-128 . A 43,90 

EASYSCRIPT A 49 40 ^ ENCOMIENDA POSTAL A 6.00 

EXTENDED BASIC .... A 49,40 □ 

TERMINAL SOFT. A 49,40 □ CHEQUE ...□ GIRO ...□ 

LOGO CASTELLANO .. . A 74,90 ¡Ej a u orden de SKYLINE S.A. 
JOYSTICK DIGITAL ... A 29. o 


RESET C-64. A 8,90 □ TOTAL : A 

NOMBRE_ 

DIRECCION_ 

C. P._ LOCALIDAD_ 


PROVINCIA_ 

StíMLINE s.a. 

[ HIDALGO 951 (1405) BS. AS. TE 982-4062 



ción de nuevos desarrollos. 
Por su parte la división de 
servicio de pre y post venta 
se encargará, entre otras 
funciones, del dictado de 
cursos gratuitos, consulto- 
ría en soft y hard, asesora - 
miento técnico, canje de 
programas, uso libre de e- 



su plan educativo. Como 
prueba de ello encontramos 
la nueva Micro Red 64 for¬ 
mada por seis Drean Com - 
modore 64 interconectadas 
entre sí, junto con sus co - 
rrespondientes monitores, 
impresoras y disqueteras. 
Aquellos que estuvieron en 
Infotelecom seguramente 
habrán visitado en el stand 
de Drean el "Aula Informáti - 
ca" en donde la empresa 
presentó oficialmente la 
nueva red orientada a la en - 
señanza. 

Por otro lado la firma Micro 
Cómputo lanzó al mercado 


nacional su nuevo software 
comercial diseñado para la 
Commodore 128. 

Bajo el nombre de Sistema 
de Gestión Comercial III, 
este nuevo sistema aumen - 
ta la capacidad y velocidad 
de su antecesor ya anun¬ 
ciado en estas páginas. 
Entre algunas de sus cuali - 
dades'podemos citar la de 
poder facturar, liquidar las 
comisiones de hasta 46 
vendedores, reportes a ge - 
renda con el total de opera - 
dones, liquidación de im¬ 
puestos y control y factura¬ 
ción de stock. 


Jlr /Sil 


THE HOERNHIIIVE INI GHMES 

SOFTWARE A MEDIDA DE PRIMER NIVEL 
PC A HOME COMPUTERS 

GAMES SOFTWARE COMMODORE A MSX 


ANUNCIA LA PERTURA A NIVEL NACIONAL DE 
SU SUCURSAL ALL BLACK SERVICE PARA 
USUARIOS COMMODORE £ MSX. 

ENVIO SEMANAL DE TODAS LAS NOVEDADES 
EXCLUSIVAS EN CASSETTES O DISKETTES. 
INFORMACION A NIVEL MUNDIAL 
BIBLIOGRAFIA GRAL DE COMPUTACION. 
SUSCRIPCION A TODAS LAS REVISTAS, 
PUBLICACIONES O LIBROS DEL EXTERIOR. 

OBRA SOCIAL DE LA COMPUTADORA 
SERVICIO AYUDA PERMANENTE AL PROGRAMADOR 
Y MUCHO MAS... 


INSCRIPCION AL OI /05/87 * 6.00 
ABONADOS DE TODO EL PAIS AVALAN NUESTRO SERVICIO 

000 INFORMES 000 

POR CARTA: 

BELGRANO 1404 4* P. OF. 4 CP. 1003 CAP. FEO. 
POR TELEFONO AL 37-7473 
PERSONALMENTE: CP 67 FLORIDA 683 
LOCAL 19 
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QUASAR 

Cuando se produce la ex¬ 
plosión de una galaxia, sus 
componentes estelares se 
esparcen por el espacio infi - 
nito. Cien millones de años 
después aparece en el cielo 
un QUASAR, cuya lu minosi - 
dad es cien veces mayor 
que la de una estrella ordi¬ 
naria. 

Hasta donde se sabe, los 
quasares que han aparecí - 
do viajan por el es pació ex - 
terior al de las galaxias co - 
nocidas. 

Ideado y organizado por 
KENMOR Sociedad Anóni - 
ma, desde el 9 de octubre 
hasta el 15 de noviembre de 
1987, con la colaboración 
de FORMACION S.A., en 
promoción y publicidad, se 
presentará al público en 
Buenos Aires un evento iné - 
dito dentro del mundo de las 
exposiciones. 

En un amplio predio al aire l¡ - 
bre convenientemente am - 
bientado con vehículos y 
estructuras de tipo espa - 
cial, personajes, juegos y o - 
tros entretenimientos, apa - 
recerá una estructura auto - 
portante y desarmable de 
50 metros de diámetro por 
12 metros de altura, cons - 
truida íntegramente en ace - 
ro y aluminio con efectos vi - 
suales que le dan la 
apariencia de estar suspen - 
dida en el aire. 

Por cuatro rampas se acce - 
de al interior de la nave, que 
consta de tres niveles, con 
efectos de climatización y 
odorización originales e iné¬ 
ditos. 

En el primer nivel existe un 
área de exposición exclusi - 
vamente, compuesta de 50 
stands para empresas pro - 
ductoras en el campo de la 
computación, informática, 
video, audio, comunicado - 
nes, fotografía, automotri¬ 
ces, telefonía, seguridad y 
todas aquellas con alto ni - 
vel tecnológico. 

En el segundo nivel comien - 
za el esparcimiento, se pre - 
sentan espectáculos conti - 
nuados, en vivo, a través 
de personajes galácticos, 
robots, androides, guerra 
láser, cárceles galácticas, 


con todos sus efectos de 
sonido luz y movimiento. 
Pueden participar en este 
nivel empresas de video, 
juegos de computación, 
computación para uso di¬ 
dáctico, editoriales, institu - 
tos de enseñanza relacio¬ 
nados con computación, u- 
niversidades, fabricantes 
de juguetes orientados al 
tema, empresas de alimen - 
tos macrobióticos y dietéti - 
eos, fabricantes de entrete - 
nimientos y esparcimientos, 
de indumentaria deportiva 
de alta tecnología y clubes 
de usuarios de computa - 
ción. 

Complementan además, de - 
mostraciones destinadas a 
la moda, la cosmetología y 
la indumentaria, obviamente 
con una orientación futuris - 
ta. 

El tercer y último nivel cuen - 



ta con una discoteca galác¬ 
tica para niños de tres a o - 
cho años que, por su corta 
edad, no han sido aún cap¬ 
tados por la videocomputa - 
dora o la informática, pero sí 
por el hecho de compartir un 
momento con sus persona - 
jes favoritos de series, di¬ 
bujos o películas. 

También en este nivel en - 
contramos un auditorio con 
capacidad para 130 perso - 
ñas cómodamente senta - 
das, en el cual se realizan 
charlas, conferencias y di - 
sedaciones vinculadas con 
informática, computación, 
astronáutica, técnicas ae- 
roespaciales, astronomía y 
todo lo relacionado con el 
futuro y la alta tecnología, a 
cargo de importantes autori - 
dades en la materia. 


PAPILLON 

Presenta 

LOS JUEGOS DE LA MARIPOSA 



1643 • MIKIE 

1644 -PINBALL - AMERICAN POKER 

1645 - SUMO WRESTLER - BLUE MOON 

1646 - POOYAN 

1647 - CARNIBAL - LASER STR1KE 

1648 - MASTER OF LAMP 

1649 - GALVAN - RETROBALL 
1650- KNUCLE JOE -BOZO S NIGHT 

1651 - PLANETATTACK 

1652 - TEG - START COMANDO 

1653 - STAR RANK BOXING 

1654 - ANDROID II - ASTRO RLITZ 

1655 - PANIC EXPRESS - SPACE ACTION 

1656 ■ RACING - DESTRUCTION SET 

1657 - KAWASAK1 COMPOSER 
1658-KAWASAKI 3001 

1659 - WORLD GAMES 

1660 - FUNGUS - GALAXION 

1661-AMERICANFOOTBALL- HIGH NOON 

1662 - ASTERIX - EPIX STAR FIRE 

1663 - AUTOMANIA - HOOVER BOOVER 

1664 -ACTION BIKER- GYROSCOPE 

1665 - RUPERT ICE CASTLE - CICLONS 

NOVEDADES 

Y AHORA TAMBIEN EN DISKETTES 

1666 - SPACE HARRIER - ARCHON II - 

1667 - HIPABALE. - PARALLAX - 

1668 - PETER SHELTON MARADONA - HUMANOI 

1669 - YIE AR KUNG FU II - TARZAN 

1670 - TERRA CRESTA - DORJATH - 

1671 - SUPER BOWLING - MAGNUM FORCE 

1672 -ARCTICS FOX'-PLANET OF WAR 

1673 - DECEPTOR - BREAK THRU - 

1674 - COMANDO LIBIA - GALAXY IBIRDS - 

1675 - HEUCOPTER JAGD - EPIX STAR FIRE 
1676-“1943”-1994- 

1677 - ARCHON III - LIGHT FORCE - 

NOVEDADES MSX 

3019 - TETRA HORROR - WEDDING BELLS - 

3020 - RED ZONE - AJEDREZ - 

3021 - TIME PILOT - WARP - 

3022 - SKY JAGUAR - BOOGIE WOOGI JUNG 

3023 - ROAD FFGHTER - CHOPLIFTER - 

3024 - PACMAN - VOLGUARD - 

3025 - MAPPY - EXERION - 

3026 - MAGINAL TREE - EGG - 

3027 - YIE AR KUNG-FU - SUPER COBRA - 

3028 - KINGS VALLEY - THUNDER RAM - 

3029 - GALAGA - BLAZER - 

3030 - CRAZY TRAIN - EXPLODING FIST - 

PROXIMAMENTE NOVEDADES ATARI 


J.L. SUAREZ 225 - BS. AIRES (1408) TE: 642-5317 


SOI UNI i OKKl l)OR 


I W IOS \l I\ I | RIOR 


SOI II I I I 1 IS I \l >0 t OMIM II O 
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mundo informático 

1 


Revisión de 
Software 


TURBO 

ESPRIT 



Un coche blindado está tra - 
yendo las drogas al centro 
de la ciudad. 

Cuatro autos de reparto se 
encontrarán con él y des - 
pués huirán todos incluso el 
auto blindado. 

Nuestra misión es detener 
los autos de entrega de dro - 
gas después de que hayan 
levantado la mercadería y 
antes de que desaparez - 
can. 

Al auto blindado hay que a - 
traparlo luego de haber en - 
tregado las drogas al último 
auto y antes de que huya, 
si capturamos los trafican - 
tes vivos obtendremos ma - 
yor puntaje que si los arpia¬ 
mos. 

El auto correrá a 240 Kph y 
perderemos puntos si atro - 
pellamos a personas ino¬ 
centes. En las esquinas 
hay semáforos que deben 
ser respetados (aunque los 
traficantes no lo hagan), 
cruces peatonales donde la 
gente tiene prioridad de pa - 
so y rutas que deben ser e- 
vitadas. (SPECTRUM 48K - 
GRAPHIC GAMES) 

SCREA- 

MING 

WINGS 

■nMnmai 

Este juego es también co¬ 
nocido con el nombre 
"1942". Nuestra aventura 
empieza comandando un a - 
vión de combate, al partir de 
una pista. La dificultad no 



cae en el comando del a - 
vión, sino en esquivar todos 
los misiles, aviones y otros 
objetos capaces de des¬ 
truirnos. 

La dinámica del juego se ve 
por los cam bios de escena - 
rio y por la continua presen - 
tación de variantes durante 
el juego. 

Para los perfeccionistas les 
aclaramos que "1942" tiene 
unos efectos sonoros muy 
particulares que atrapan la 
atención del jugador. 

Al final de cada partido, el 
piloto es informado sobre lo 
sucedido como también 
sobre el nivel alcanzado y el 
puntaje. 

(COMPUCLUB - ATARI 
800/130) 

W.A.R. 


Entremos en un mundo me - 
cánico, donde una enorme 
cadena de cilindros, cada u - 
no de ellos rotando para 
producir la fuerza centrípeta 
requerida, actúa como 
fuerza de gravedad hacia el 
interior. 

Visto desde lejos, el mundo 
se ve como una gigantesca 
oruga moviéndose a través 
del espacio. 

Se ven claramente las ciu¬ 
dades, campos, fábricas, 
estaciones de energía y ba - 
ses militares de una raza 
extraterrestre altamente a - 
vanzada. 

No hay adversidades climá¬ 
ticas o enfermedades, por - 
que en la etapa de diseño 
fueron eliminadas. 

Los habitantes de este pia - 
neta son imaginativos e in - 
novadores, pero tienen tam - 
bién la cualidad de ser tal 
vez demasiado guerreros. 
Su religión es la conquista 
de mundos menores. Su 
curso está dirigido hacia la 
Tierra. 



Varias misiones de la Tierra 
han fracasado en sus inten - 
tos de detener a los in vaso - 
res. 

El jugador está destinado a 
una de las más modernas 
naves militares, para infil - 
trarse entre el enemigo y 
destruirlo. 

Cada cilindro tiene una fun - 
ción específica. Por ejemplo 
algunos son residenciales y 
otros militares. Hay que te - 
ner mucho cuidado con los 
DROIDANS de combate por - 
que patrullan los cilindros. 
(GRAPHIC GAME - SPEC- 
TRUM 48K/128K) 

CRITICAL 

MASS 



aammmmmmmmmmmmm 

Un sistema lejano ha monta - 
do una planta de conversión 
avanzada de anti-materia 
en un asteroide situado 
centralmente, para suminis¬ 
trar energía a los colonos lo - 
cales. 


Un ataque sorpresa de las 
fuerzas alienígenas ha roto 
las defensas del asteroide y 
los atacantes están ahora 
amenazando con destruir la. 
planta de energía si no se 
rinden incondicionalmente 
los colonos. 

El proceso de auto-destruc - 
ción haría de la planta un 
verdadero agujero negro 
que destruiría todo el siste - 
ma planetario aparte de 
perspectiva igualmente ho - 
rrorosa. La misión es infil - 
trarse en las posiciones e- 
nemigas y desarmar la plan - 
ta anti-materia antes de que 
los enemigos logren la MA - 
SA CRITICA. 

Deberemos volar siempre 
hacia la derecha de la pan¬ 
talla, esquivando las rocas 
y las minas. Hay que pre - 
satr atención al indicador 
para ver por donde vienen 
los enemigos y tirar a matar 
pero no malgastemos ener¬ 
gía. (DC-64C/SPECTRUM 
48K - GRAPHIC GAMES) 

IDEA- 

TYPE 



Tenemos aquí un completo 
soft que nos ayudará a 
tipear rápidamente. Este 
soft está dividido en 3 eta - 
pas: identificación del pro - 
grama, lecciones prácticas 
y los cazapalabras. 

En la primera etapa se dan 
una serie de ejercicios para 
tomar contacto con el tecla¬ 
do. Esto ayuda al usuario a 
comenzar a memorizar la si - 
tuación de las letras y sig - 
nos con sus respectivas fi - 
las y columnas. 

Al terminar nuestro ejercí - 
ció, aparecerán todas las 
informaciones estadísticas 
de puntuación y corrección 
alcanzadas hasta ese mo - 
mentó. 
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Se puede determinar núes - 
tro propio nivel de dificultad 
e ir incrementándolo paulati - 
namente. 

El nivel se establece tenien - 
do en cuenta las pulsado - 
nes por minuto, la duración 
de la práctica y si ésta se 
realiza con todas las teclas 
(incluyendo símbolos espe - 
cíales) o simplemente con 
una fila de teclas. 

Los cazapalabras es un en - 
tretenido juego dentro del I - 
dea-Type. Hay 4 casillas, 
cada una con una palabra 
que deberemos tipear en el 
centro de la pantalla lo an - 
tes posible. La computado - 
ra no exige un tiempo, pero 
de acuerdo a cuánto tarde - 
mos en escribir la palabra, 
recibiremos un puntaje. 

Este juego, aparte de su 
contenido lúdico, es una 
forma de poner en práctica 
la habilidad adquirida en las 
lecciones. 

(IDEALOGIC - TELEMATI - 
CA-MSX) 


THE CHESS 
GAME 



Este juego de ajedrez inclu - 
ye todas las movidas posi - 
bles, desde la captura de un 
peón en "pasant” hasta por 
"promoción". 

Las variantes incluyen infi¬ 
nitos niveles de juego, car - 


gar un juego previamente 
guardado, una rutina de a- 
nálisis, comprensiva,selec - 
cionar colores para la tabla 
y fichas, retroceder el juego 
a una jugada anterior y to - 
mar otra opción recomienda - 
da de jugada. 

A través de cada partida, el 
usuario comprenderá mejor 
la estrategia que se utiliza 
para triunfar en este juego. 
(MSX - GRAPHIC GAMES) 

1943 



Los años pasan, la guerra 
continúa. Del exitoso juego 


1942 pasamos a 1943 que 
suponemos, llegará aún 
más a los fanáticos de los 
video-games. 

Pilotearemos un avión de la 
Segunda Guerra Mundial. 
Nuestra misión es derribar a 
los japoneses y alemanes 
que se crucen por nuestro 
camino. 

El juego tiene 23 fantásti - 
cas pantallas y al ir pasán - 
dolas, veremos cómo núes - 
tro avión aterriza sobre los 
portaviones para abaste¬ 
cernos de municiones y 
combustible. 

Al destruir a varios aviones, 
aparecerá en la pantalla la 
palabra POW. Pasar por en - 
cima de ella nos dará mayor 
velocidad y mejor puntería 
en los disparos. 

Los aviones grandes son 
fuertes y no se derivan con 
un solo misil. Tendremos 
que darle varias veces en el 
blanco para verlo caer co - 
mo "hoja de otoño". 
(Commodore 64/128 - PAPI - 
LLON) 



LAB 


AIRLINES 

turra aereo boliviano 


¿Sabía usted que 

LAB ofrece servicio a la mayor parte de Sudamérica? 


ARGENTINA: 



- BUENOS AIRES 

Carlos Pellegrini 137/141 • 35-6961 / 35-6111 

- SALTA 

Caseros 378 • 217753 


SANTA CRUZ \ 
SAMBA • \ \ 


LRIO DE JANEIRO 
I SAO PAULO 


LIMA 


Somos el nombre más 
antiguo en la aviación 
comercial sudamericana, ofreciendo 
transporte de pasajeros y carga desde 1325 


COCHABAMBA • \ \ 

v V. • ASUNCION 

'vSALTA^# ' 


ARICAD 


MONTEVIDEO 

AIRES 


BUENOS t 


SANTIAGO 
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La búsqueda y ordenación de elementos cons¬ 
tituyen un aspecto tedioso del tratamiento 
de archivos, El BASIC, además, no se muestra 
como un arma eficaz, debido a su lentitud en 
largos procesos iterativos. 


SOFTWARE 


ORDENACION 
DE ARCHIVOS 
EN CODIGO 

Carlos 

MAQUINA Chesñevar 


En los números de febrero y marzo de 
K-64 se trató extensamente el manejo 
de archivos en ZX-Spectrum y simila - 
res. Se especificaron las pautas gene - 
rales de trabajo, como así también el 
empleo de métodos de ordenación. 

Primeramente deberá tipearse el lista - 
do cargador. Tras su ejecución se gra - 
barán las rutinas bajo el nombre de 
"ARCHI".Estas rutinas son completa - 
mente reubicables. Luego deberá tipe - 
arse CLEAR 64999 y a continuación, 
NEW, tras lo cual procederemos a co - 
piar el soporte BASIC. Este también 
deberá ser grabado separadamente. 

Para utilizar esta rutina, por lo tanto, 
deberá "mergearse" el soporte BASIC 
al programa principal y cargarse las ru¬ 
tinas en máquina, considerando su ubi¬ 
cación y longitud. 


ESTE PROGRAMA FUE DISEÑADO PARA SER CORRIDO EN U- 
NA SPECTRUM. AQUELLOS USUARIOS DE TS-2068 QUE 
QUIERAN UTILIZARLO, DEBERAN CAMBIAR LA LINEA 580 
DEL LISTADO ENSAMBLADOR POR "CALL 13374" O REEM¬ 
PLAZAR LOS NUMEROS SUBRAYADOS DEL LISTADO CARGA¬ 
DOR POR 253 Y 55. 



APELLIDO 

NOMBRE 

DIRECCION 

CIUDAD 

1 

p 

E 

R 

E 

z 
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O 
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E 
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A 
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O 

D 
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U 

E 

Z 
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N 








p 

A 
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2 
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O 

N 
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L 

E 
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1 

C 
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N 
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A 
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1 
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A 
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G 

1 

M 

E 

N 

E 

Z 
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A 
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G 
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N 
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3 

2 


C 

O 

R 

D 
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200 

G 

A 

R 
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D 

R 
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A 


P 

A 
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2 

1 

0 





R 

A 

W 

3 

O 

N 






1 IB 29 43 


L 


I 

DESP-1B 


PREC-1 


COLU-52 


COMO USAR LAS RU¬ 
TINAS 


Matriz hipotética que contiene los datos de trabajo. En este caso particular se 
ilustra la búsqueda (u ordenación) a través del campo NOMB 
indicándose el valor que asume las diferentes variables. 


He aquí una explicación del uso y finali¬ 
dad de cada rutina: 

Rutina 1 (Bubble Sort): esta rutina rea¬ 
liza la ordenación de la matriz que con - 
tiene los datos; esta matriz deberá ser 
alfanumérica y de dos dimensiones, y 
ser la PRIMERA VARIABLE definida en 
nuestro programa. Los parámetros a u - 
tilizar son FILAS (nro. de filas de la ma - 
triz), COLU (nro. de columnas), INV 
(con valor 1 indica ordenación de me - 
ñor a mayor, con -1 lo contrario), DESP 
(indica la columna de comienzo para la 


ELEMENTOS 

BUBBLE 

QUICKSORT 

50 

0.7 seg. 

12 seg. 

100 

1.1 seg. 

40 seg. 

150 

3.0 seg. 

70 seg. 

200 

5.1 seg. 

90 seg. 

300 

10.3 seg 

130 seg. 

400 

19.1 seg. 

180 seg. 

500 

34.0 seg. 

223 seg. 

___i..... 


Tiempo empleado en relación al número de elementos por el BUBBLE SORT (versión en 
código máquina) y el QUICKSORT, uno de los métodos de ordenación más veloces (en 
BASIC). Nótese que en el BUBBLE el tiempo empleado crece cuadráticamente; en el 
QUICKSORT no. 
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PRIMER PREMIO DEL CONCURSO MENSUAL DE "K-64" 


10 LET rut1=65000: 
100 


LET rut2=65 


20 LET s=0: FuR i= r u 12 TO r u 12 
+114: REfiD 3: POKE i.8: LET s =s + 
a: NEXT i 

30 IF SO 12330 THEN BEEP 1 = 0: 
PRINT 'Error en datas": STOP 

40 LET S=0: FGR i=rutl TO rutl 
+95: REPD 3: POKE i,3: LET S=S+3 
. NEXT i 

50 IF SO 10652 THEN BEEP 1,0: 
PRINT “Error en datas”: STOP 

60 BEEP ,5,3: PRINT "Todo bien 
, pulse una tecla para grabar": 
PfiUSE Q 

70 SRUE "archi "CO£>E 65000,230: 

STOP 

80 DATA 42,75.92,126,254 , 123,2 
00,230,192,254,192.192,1,3,0 = 9,2 
29,253.225,33.3,91,58,2,91,182 = 4 
0,6,253,42,2,91,24,7,1=0,0= 237 , 6 
7,4,91,1,5,0 = 197,253.229,221= 33 = 
14,91,1,2,8,221 , 126,10,253 = 190 = 1 
8,32,39,221,35,253,35,11 = 120,177 
- 32,239,253,225,1,32,0,253,9,253 
, 34,2,91,193,33,5,0,237,66,35,23 
7-, 75,4,91,9,229,193,237,67,4,91, 
201,253,225,1,32=0,253 = 9,193 = 11 = 
120,177,32,186,201, 

90 DATA 42,75,92,126,254,128,2 
00,230,192,254 = 192,192,1,3,0 = 9,2 
29.221,225,1,4.0,221,229 = 197,197 
,221,34.0,91,1,6,0,197,221,126,1 
0,221,19©,42,4Ó,4,56,49 = 48 = 32,22 
1,35,193,11,120,177,32 = 235,221,4 
2,0,91,1,32,0,221,9,193 = 11,120,1 
77,32,212,193,221,225,11,120,177 
, 32,201,201,237,91,0,91=93,107,1 
., 32,0,9,6,32,205,62,55 = 193,24,21 
4, 


ordenación) y PREC (indica el nro. de 
caracteres a considerar). Supongamos 
que disponemos de datos archivados 
según lafig. 1, y deseamos ordenarlos 
de menor a mayor por el campo APE¬ 
LLIDO. Nuestro listado BASIC se vería 
así: 

10 DIM A$(200,52): LET 
RUT1 =65000: LET RUT2=65100 
20 LET FILAS=200: LET CO- 
LU = 40: LET DESP=1: LET 
PREC=17: LET INV=1: GOSUB 
9995. 

Se asume que entre la línea 10 y 20 ya 
se han introducido obviamente datos 
en la matriz (esta puede tener cual - 
quier nombre). En RUT1 y RUT2 se es - 
pecifica el comienzo de cada rutina. 
Dado que las variables FILAS y COLU 
no resultarán alteradas en lo sucesivo, 
si a continuación deseamos ordenar la 



9990 RfiNDGMIZE filas. POKE rut2+ 
42,PEEK 23670: POKE rut2+43,PEEK 
23671: POKE rut2+84,PEEK 23670: 
POKE rut2+85,PEEK 23671: RANDÜM 
IZE colü: POKE rut2+74 = PEEK 2367 
0: POKE rU t2+75,PEEK 23671: POKE 
rut2+104,PEEK 23670: POKE rut2+ 
105,PEEK 23671 

•9991 POKE rut2+56,desp-i: POKE r 
ut2+59,desp-1: RANDOMIZE prec P 
OKE rU 12+52,PEEK 23670: POKE rut 
2+53,PEEK 23671 

9992 POKE 23298,0: POKE 23299,0 

9993 LET CC =23308+f>E5P: FOR 1 = 1 
TO LEN Z$: POKE CC+I,COE>E Z$(I'*: 

NEXT I 

9994 LET PUN=USP. RUT2: RETURN 

9995 RRNDOMIZE filas-1: POKE rut 
1+20,PEEK 23673: POKE rut1+21,PE 
EK 23671: RANDOMIZE CO lu: POKE r 
Ut1+59,PEEK 23670: POKE rutl+60, 
PEEK 23671: POKE rut1+85,PEEK 23 
670: POKE rut1+86,PEEK 23671: PO 
KE ru11+89,co lu 

9996 POKE rut1+42, (48 AND inv=-l 
) + í 56 AND i n v =1) : POKE r U11 +44, ( 
56 AND inv= -l) +(43 AND inv=l) 

9997 RANDOtiJZE prec: POKE rut 1+3 
1,PEEK 23670. POKE rut1+32,PEEK 
23671: POKE rut1+36, desp -1: POKE 

rutl +39 , d e S p + C O lU -1: RANDOiiIZE 
ÜSR rutl: RETURN 

9998 P.EM **************** 

9999 SRUE “RUTINAS" LINE 1: SRUE 
"RUT1"CODE 65000,96: 5AUE "RUT2 

"CODE 65100,115 


10 REM *************+********* 
23 REM * ORDENACION Y BUSQUE + 

21 REM * DA EN C.MAQUINA * 

22 REM * © C.I.Chesnevar * 

23 REM * 6/4/1937 - Uer. 1.0 * 

24 REM ******** + **•+* + **-+ + ****•*■ 

25 REM 

26 LOAD "RUT1"CODE 65000: LOAD 
"RUT2"CODE 65100 

29 DIM A$<5,32): LET PAUSA=800 
: GO SUS 8500 

30 LET RUTi=55300 

31 LET RüT2=55100 

32 REM _ 

35 LET RiTÍTÍ TO 10)="PERE2 

36 LET A$(2,1 TO 18)="GOMEZ" 

37 LET A*(3,1 TO 18)="RAMALLO“ 

38 LET A $ í 4,1 TO 10) ="6IMENEZ" 

39 LET A $ j .5,1 TO 10) ="SORIA" 

41 LET A*(1,11 TO 17)="JUAN" 

42 LET A$(2,11 TO 17)="JULIO" 

43 LET A $(3,11 TO 17)«"PEDRO" 

44 LET A $(4,11 TO 17) = “CARLOS" 

_50 LET 

51 LET A$ (2,13 TO 32) ="S,MARTI 
N 777" 

52 LET A$(3,18 TO 32)«"CHICLAN 
A 208" 

53 LET A$ (4,18 TO 32)="Q'HIGGI 
NS 30” 

54 LET A$(5,18 TO 32)«"ALUARAD 

0 148" _ 

rem bhhhhhhmbi 

56 REM _ 

57 REM 

58 R.EM 

59 PRINT __ 

PRINT :• FOR 1 = 1 TO 5: PRINT A$ ( 

I): NEXT I: GO SUB PAUSA 

50 LET FILAS=5: LET COLÜ=32: L 
ET DESP = 1: LET PREC =18: LET INU = 
_. GQ SUB 9995: R EM 


70 PRINT 


80 FOR 1=1 TO 5: PRINT A$ÍI): 
NEXT I 

81 GO SUB PAUSA 

90 LET INü=-i: GO SUB 9956: RE 

M 

100 PRINT 


105 FOR 1=1 TO 5: PRINT A$(I): 
NEXT I 

106 GO SUB PAUSA 

110 LET DESP=11: LET PREC =5: LE 
INU = 1: GO SUB 9995: REM 


130 FOR 1=1 TO 5: PRINT A$(I): 
NEXT I 

140 GO SUB PAUSA 

150 PRINT "EJEMPLOS DE BUSQUEDA 
DE CADENAS" 

160 PRINT : FQR 1=1 TO 5: PRINT 
A $ (I) : NEXT I 

170 PRINT : PRINT "DEME LA CADE 
NA:";: INPUT Z$: PRINT Z$ 

130: PRINT “DEME EL DESPLAZAMIE 
NTO:“;: INPUT DESP: PRINT DESP 
190 PRINT “DEME LA PRECISION:"; 

: INPUT PREC: PRINT PREC 
200 LET FILAS=5: LET COLU=32: G 
O SUB 9990 

210 IF PUN=8 THEN PRINT INÜERSE 
1; “ESA CADENA ACA NO ESTA": BEE 
P 1,0: GO TO 388 
228 PRINT INUER5E 1;“ESA CADENA 
APARECE EN LA FILA “;PUN: GO SU 
B 9994 : IF PUN < >0 AND PUN<=FILAS 
THEN GO TO 228 
308 GO SUB PAUSA: GO TO 150 
7999 STOP 

S000 PRINT 81;“PULSE CUALQUIER T 
ECLA": PAUSE 8: CLS : RETURN 
S500 CLS : PRINT " CONVIENE PR 
IMEP.Ü LEER LAS IN5TRU 

CCIONES": PRINT : PRINT "Este ££• 
un programa que demues- tra la 


utilidad de las rutinas. Al prin 
cipio se mostraran diver-sas for 
mas de ordenar una matriz (hay un 
a matriz definida en esteprogram 
a) . " 

8518 PRINT PRINT "Luego se pue 
de 'buscar' un ele- mentó cualqu 
i era, de acuerdo a Las pautas q 
ue se dan en las instrucciones.” 
8520 GO SUB PAUSA: RETURN 
9900 STOP 

9990 RANDOMIZE f a Las": POKE rut2 + 
42,PEEK 23670: POKE rut2+43,PEEK 

23671: POKE rut2+34,PEEK 23678: 
POKE ru12+85,PEEK 23671: RANDQM 
IZE COLU: POKE rut2+74,PEEK 2367 
8: POKE rut2+75,PEEK 23671: POKE 
r u 12 +104,PEEK 23670: POKE rut2 + 
105,PEEK 23671 

9991 POKE ru12+56, d e s p -1: POKE r 
ut2+59,desp-1: RANDOMIZE prec: P 
OKE rut2+52,PEEK 23678: POKE rut 
2+53,PEEK 23571 

9392 POKE 23295,8: POKE 23299,8 

9993 LET CC=23308+DE5P: FOR 1=1 
TO LEN Z$: POKE CC+I,CODE Z$(I): 

NEXT I 

9994 LET PUN=USR RUT2: RETURN 
3995 RANDOMIZE fi L3S-1: POKE rü t 
1+20,PEEK 23578: POKE rut1+21,PE 
EK 23671: RANDOMIZE COlU: POKE r 
Ut1+53,PEEK 23578: POKE rutl+68, 
PEEK 23671: POKE rut1+85,PEEK 23 
670: POKE fUt1+86,PEEK 23671 PO 
KE rut1+89,colu 

9936 POKE rut1+42,(48 AND inv=-i 
) + (55 AND inv=1) : POKE ru11+44, ( 
56 AND in V =-1) +í48 AND inV=1) 

9997 RANDOMIZE prec: POKE rutl+3 
1,PEEK 23670: POKE rut1+32,PEEK 
23671: POKE rut1+36,desp-1: POKE 

rU11+39,deSp + CO LU-1: RANDOMIZE 
ÜSR rutl: RETURN 

9998 REM + + + + + ** + + + •*■ + + + + + 

9999 SfiUE "RUTINAS" LINE 1: 5AUE 
"RUTl"CODE 65008,36: SAÜE "RUT2 

"CODE 65108,115 


FONTeriff 


AUDIO VIDEO COMPUTACION 


; • DREAN COMMODORE 64 C 
i • DRIVE 1541 "O” (Nuevo Modelo) 
I e COMMODORE 128/1571 

I ■ MM I 


r 


e TALENT DPC 200 MSX 
¡ e CZ SPECTRUM 48 K. , 

¡ e CZ SPECTRUM PLUS 64 K | 

■ 1 


ACCESORIOS: 

GRAN VARIEDAD DE JOYSTICK, CARTUCHOS, UTILITARIOS, DISKETTES 5 1/4 y 3 1/2, 

MONITORES Y TODO EL SOFT. 

LOS MEJORES PRECIOS DE PLAZA. ATENCION!! PRECIOS ESPECIALES A REVENDEDORES 


AV. RIVADAVIA 6893 (1406) FLORESTA MTS. PLAZA FLORES) - ATENDEMOS AL INTERIOR - TE: 61 2-0319 


K64 


Pag. 11 





































SOFTWARE 


matriz por el campo DIRECCION, bas¬ 
tará tipear: 

30 LET DESP=29: LET 

PREC=14: GOSUB 9995. 


Para darle mayor velocidad podría eje - 
cutarse directamente GOSUB 9997, ya 
que las variables FILA, COLU e INV no 
se han modificado. 


LISTADO ENSAMBLADO DE LAS RUTINAS 


RUTINA DE ORDENACION 

RUTINA DE BUSQUEDA 

(BUBBLE SORT) 

DE ELEMENTO/S 

00010 

ORG 40000 

00010 

ORG 40500 

00020 

ENT 

00020 

ENT 

00030 

PREC EQU 4 

00030 

DESP EQU0 

00040 

COLU EQU 10 

00040 

COLU EQU 10 

00050 

FILAS EQU 500 

00050 

FILAS EQU 1000 

00060 

DESP EQU 0 

00060 

PREC EQU 2 

00070 

DORT EQU 23296 

00070 

LD HL, (23627) 

00080 

LD HL, (23627) 

00080 

LD A, (HL) 

0Q090 

LDA(HL) 

00090 

CP 128 

00100 

CP 123 

00100 

RETZ 

00110 

RETZ 

00110 

AND 192 

00120 

AND192 

00120 

CP 192 

00130 

CP 192 

00130 

RETNZ 

00140 

RETNZ 

00140 

LD BC, 8 

00150 

LDBC.8 

00150 

ADD HL.BC 

00160 

ADD HL.BC 

00160 

PUSH HL 

00170 

PUSH HL 

00170 

POP IY 

00180 

POP IX 

00180 

LD HL,23299 

00190 

LD BC,FILAS 

00190 

LD A, (23298) 

00200 WIEDER 

PUSH IX 

00200 

OR (HL) 

00210 

PUSH BC 

00210 

JRZ.NEUE 

00220 NOCH 

PUSH BC 

00220 

LD IY, (23298) 

00230 

LD (DORT), IX 

00230 

JR HEUTE 

00240 

LD BC.PREC 

00240 NEUE 

LD BC,0 

00250 ZUVIEL 

PUSH BC 

00250 

LD (23300) ,BC 

00260 

LD A, (IX+DESP) 

00260 HEUTE 

LD BC,FILAS 

00270 

CP (IX+DESP+ 




COLU) 

00270 BUCLE 

PUSH BC 

00280 

JRZ.MEHR 

00280 

PUSH IY 

00290 

JRC.RAUS 

00290 

LD IX, 23310 

00300 

JR NC.WECHSEL 

00300 

LD BC.PREC 

00310 MEHR 

INC IX 

00310 NOCH 

LD A, (IX+DESP) 

00320 

POP BC 

00320 

CP (IY+DESP) 

00330 

DECBC 

00330 

JR NZ.RAUS 

00340 

LDA.B 

00340 

INC IX 

00350 

ORC 

00350 

INC IY 

00360 

JRNZ,ZUVIEL 

00360 

DECBC 

00370 GEHEN 

LD IX, (DORT) 

00370 

LD A,B 

00380 

LDBC.COLU 

00380 

ORC 

00390 

ADD IX BC 

00390 

JR NZ.NOCH 

00400 

POP BC 

00400 

POP IY 

00410 

DECBC 

00410 

LD BC.COLU 

00420 

LD A,B 

00420 

ADD IY,BC 

00430 

ORC 

00430 

LD (23298), IY 

00440 

JRNZ,NOCH 

00440 

POPBC 

00450 

POP BC 

00450 

LD HL.FILAS 

00460 

POP IX 

00460 

SBC HL.BC 

00470 

DECBC 

00470 

INC HL 

00480 

LDA.B 

00480 

LD BC,(23300) 

00490 

ORC 

00490 

ADD HL.BC 

00500 

JR NZ,WIEDER 

00500 

PUSH HL 

00510 

RET 

00510 

POP BC 

00520 WECHSEL 

LD DE, (DORT) 

00520 

LD (23300), BC 

00530 

LDH.D 

00530 

RET 

00540 

LD L E 

0054® RAUS 

POP IY 

00550 

LD BC.COLU 

00550 

LD BC.COLU 

00560 

ADD HL,BC 

00560 

ADD IY.BC 

00570 

LD B.COLU 

00570 

POP BC 

00580 

CALL14333 

00580 

DECBC 

00590 RAUS 

POPBC 

00590 

LD A,B 

00600 

JR GEHEN 

00600 

ORC 



00610 

JR NZ,BUCLE 



00620 

RET 

COMIENZO: 40000 

COMIENZO: 40500 

LONGITUD 96 


LONGITUD: 115 



KG4 


Si a continuación deseamos ordenar la 
lista de mayor a menor, conservando 
los parámetros anteriores, será sufi - 
cíente 

40 LET INV=-1: GOSUB 9995. 

Rutina 2 (Búsqueda): Esta rutina bus - 
ca una cadena de caracteres determi - 
nada dentro de la matriz, retornando su 
ubicación en la misma en la variable 
PUN. Las variables utilizadas son simi¬ 
lares a las anteriores; en DESP y 
PREC se coloca el nro. de columna y el 
nro. de caracteres a considerar, res - 
pectivamente, y en Z$ se halla la cade¬ 
na a buscar. De esta forma 

50 LET DESP=1: LET PREC=3: 
LET Z$="LOP": GOSUB 9990. 
buscará en la matriz a partir de la pri¬ 
mera columna, una cadena de tres ca¬ 
racteres: "LOP". Si la encuentra, la va - 
hable PUN contendrá su posición en la 
matriz; en caso contrario, PUN valdrá 0 
(se asume que RUT1, RUT2, FILAS y 
COLU ya han sido previamente definí - 
das). Para ver el resultado deseado 
bastará agregar: 

51 IF PUNoO THEN PRINT A$ 
(PUN) 

o cualquier otra expresión equivalente. 
Búsqueda con repeticiones: en las cel - 
dillas 23298 y 23299 se encuentra es - 
pecificado a partir de dónde se busca 
un elemento determinado. Normalmen - 
te este valor es 0, que le indica a la ru¬ 
tina que la búsqueda debe realizarse 
desde la primera fila de la matriz. Cuan * 
do se busca un elemento, se almacena 
en esas celdillas la fila en que se halla 
la cadena. En la línea 9992 de la rutina 
se pone a 0 el contenido de esas celdi - 
lias, a fin de que la búsqueda se inicie 
a partir de la 1 ra. fi la. Sin embargo po - 
demos evitar esto. He aquí cómo bus - 
car todos los registros cuya primera le - 
tra en el campo CIUDAD sea "A": 

60 LET DESP=43: LET PREC=1: 
LET Z$="A": GOSUB 9990: !F 
PUN=0 THEN STOP 61 PRINT 
A$(PUN): GOSUB 9994: IF 
PUNoO AND PUNóFILAS 
THEN GOTO 61 70 STOP. 

En la línea 61 se llama a la rutina a par - 
tir de ¡a línea 9994 y no a partir de la 
9990, evitando que se alteren las posi¬ 
ciones de memoria 23298 y 23299, per - 
mitiendo esto que la máquina "recuer¬ 
de" que ya anteriormente buscó un ele¬ 
mento. 

La condición PUN<=FILAS debe existir 
para el caso en que se dé un error, ya 
que la rutina no chequea si ya se ha 
terminado de recorrer la matriz. 
IMPORTANTE: el número de columnas 
no debe superar las 127. De ser así, 
los registros IX e IY dejarían de funcio¬ 
nar de acuerdo a lo previsto en la ruti - 
na, obteniéndose resultados completa - 
mente erróneos. 
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GANADORES 

DEL 

CONCURSO 

16K 


Entre los programadores que obtuvie - 
ron premios, y que mencionaremos en 
esta nota, se advierte un nivel de domi¬ 
nio de la computadora bastante parejo. 
En este certamen se demostró que no 
es necesario una computadora que 
desborde "K-as” para fabricar buenos 
programas. 

Por lo menos así lo demostraron: Wal- 
ter Daniel Rosendo, ganador del 
concurso con BASE I, Christian 
Castello, ganador de una mención 
con REINADO 2, y Fernando Boris, 
ganador de otra mención con MENTAL 
TOP. 

BASE I 

Walter presentó una base de datos rea - 
lizada por las computadoras CZ 
1000/1500, TK-83/85 y similares. Es un 
archivo de datos dinámico y de acceso 
directo ya que puede encontrarse la in - 
formación que uno desea por cualquier 
campo elegido por el usuario, y que an - 
teriormente haya inicializado con un 
nombre. 

El programa permite almacenar hasta 
40 registros de 6 campos, cada uno co - 
mo máximo de 10 caracteres de lonqi - 
tud. 


Al finalizar la entrada de datos la com - 
putadora ordena los datos ingresados 
de menor a mayor por el campo índice 
elegido por el usuario, y esto servirá 
luego para localizar rápidamente luego 
cualquier información. Es interesante 
la forma en que Walter elaboró y desa - 
rrolló este utilitario que seguramente a - 
yudará a muchos. 

REINADO 2 

Por otra parte, Christian se dedicó a 
pensar un entretenimiento y obtuvo u - 
no muy original. 

Simulamos ser el rey de una pequeña 
aldea en Africa. Los principales proble - 
mas de la tribu son: los pozos de agua, 
la salud, comida e invasiones de otros 
pueblos. 

Después de la presentación del juego, 
aparecerán en la pantalla algunos da - 
tos como: habitantes, nuevos habitan - 
tes, dinero de la tribu, médicos, gana¬ 
do, precio por cabeza de ganado, po - 
zos de agua, etcétera. Es un juego en 
el que se debe razonar y me morizar los 
elementos con los que contamos. Des - 
pués de pasar varias horas con este 
soft, seguramente ustedes como noso - 
tros, notarán qué difícil es ser rey. 


Es imposible negar que el autor pensó 
y analizó cada circunstancia que se 
puede dar en un pueblo. 

MENTAL TOP 

Este juego consiste en adivinar un nú - 
mero de cuatro cifras que no se repitan 
entre sí. Fue creado para que lo disfru - 
ten sólo los poseedores de las Commo- 
dore 16. 

Todos estos programas se irán publi - 
cando en los números siguientes. 

MENCIONES 

Oscar Isasi con un utilitario para CZ- 
1000, Juan Carlos Moldes con 
Bomber I, Jorge Pereyra con City - 
hawk, Fernando M. Barletta, crea¬ 
dor de Bolarinta, Augusto F. A. 
Cappa con Hunde barco, Pascual 
A. Ferraris con un horóscopo para 
Commodore 16, José Norberto la- 
cona con varios programitas y Ro¬ 
lando Moyano con Boole. 

Los que desafortunadamente no figu - 
ran en la lista propuesta en este núme¬ 
ro como ganadores, a no desanimarse 
y tengan en cuenta nuestra propuesta 
del próximo certamen que finali¬ 
zará el 30 de noviembre de este 
año. 


HfiLLEV CDmPUTfiCICin 


CARTRIDGE EMULADOR 
SPECTRUM 100% 





MENSAJES DE ERROR EN CASTELLANO 

AHORA TAMBIEN PARA TC 2068 

MODULO ALFA 4.0 


O i 


• COPIADOR DE PROGRAMAS 100% 

• DESBLOQUEO Y RETORNO AL BASIC 

• C0NVERS0R DE J0YSTICK DE LA 
TS/TC A NORMA KEMPST0N 

• DESARROLLOS ESPECIALES A PEDIDO 


DISTRIBUIDORES CAPITAL: 


INTERFASE CENTRONICS 



PARA TS/TC 2068/ZX/TK 90 


CONVERSION PAL-N TS 2068 


EN KIT 




• INSTRUCCIONES COMPLETAS 

• CALIBRACION SIN INSTRUMENTAL 

CONVERTIMOS SU TS EN 20’ *35 


INTERFASE 0 (CERO) 


PERMITE CONECTAR EL 
MICR0DRIVE DE ZX EN LA 

TS 2068 





GRABADOR de 
EPROM’S 

DISPONIBLE PARA 

• SPECTRUM/TK 90 

• TS/TC 2068 

Y AHORA MSX *|7Q 



DISCO ROM 

CARGA INSTANTANEA DE PROGRAMAS 
PARA SPECTRUM/TK 90 Y TC 2068 

CON' 

• COPIADOR DE PROGRAMAS 100% 

• DESBLOQUEO Y RETORNO AL BASIC 
MENSAJES DE ERROR EN CASTELLANO 






INTERFASE MULTI JOYSTICK 

PARA DOS JOYSTICK NORMAS KEMPST0N 

SINCLAIR II / PARA SPECTRUM / TK 90 / TC 2068 


SERVICE TODAS LAS MARCAS 

SOFTWARE 2068 ZX MSX 
PC A MEDIDA 

• DESARROLLOS ESPECIALES A PEDIDO 


LECOO - CORRIENTES 846 L0C. 22 • HALENTE C0MP. - R. PEÑA 466 • SPECIAL SOFT - FLORIDA 537 L0C. 429 • INFORMATICA CABALLITO - RIVADAVIA 5611 L0C. 4 
• ZONA NORTE: DTN SOFTWARE ■ AV. MAIPU 3230 - OLIVOS • SAN FERNANDO C0MP. - PTE. PERON 1702 S. FD0. • ZONA OESTE: MANIAC - RIVADAVIA 13734 - R. MEJIA 
• S0FTY C0MP. ■ RIVADAVIA 16101 - HAED0 • CORDOBA: CSC- PEDRO ORTIZ V EL INCA (C0SQUIN) • BAHIA BLANCA: MICR0C0MPUTER CENTER - BROWN 308 


RAMALLO 2779 CAP (1429) ALT. CABILDO 4500 - 701 -0781 - 9,30 a13 y 14 a 18,30 hs. 































TRUCOS, TRAM PAS ■ 

Y HALLAZGOS 



Cambio de 
Buffer 

Juan Granillo envió los 
siguientes trucos con los 
que obtuvo una mención. 
Para cambiar o directamen - 
te anular el buffer del tecla - 
do, sólo hay que hacer: 
POKE 649,X (donde X es 
el número de caracteres de - 
seado). 

POKE 649,15 aumentará 
cinco caracteres el buffer 
ya que al encender la eom - 
putadora, el buffer acepta 
hasta 10 caracteres. Y PO¬ 
KE 649,0 anulará el buffer 
del teclado. 

Lectura 
del Buffer 

Para determinar cuántos 
caracteres hay en el buffer 
del teclado, basta un 

PRINT PEEK (198). 

Transfor¬ 
mación de 
Programas 

Para los que desean trans - 
formar los programas de 
computadoras tipo CZ 
1000/1500 y no saben qué 
hacer con el PRINT AT X, 
Y; "x", pueden hacer un 
POKE 782, X:POKE 
781, Y; SYS 65520: 
PRINT "x". Si esto resulta 
demasiado lento, se puede 
dar los siguientes valores a 
variables y luego hacer un 
POKE con esas variables. 

Por ejemplo: 

1 0 

A=782:B=781:C=65520 
20 POKE A,X:POKE 
B,Y :SYS C:PRINT"x" 


Truco Sor¬ 
presa 

Si hacemos un POKE 
642,0 y luego un SYS 
58260, ocurrirá algo extra¬ 
ño con el cartel de presen¬ 
tación. 

Autorrepe- 
tición de 
Letras 

Como todos saben, para la 
autorrepetición de letras 
basta hacer POKE 
650,128. Para controlarla 
velocidad de autorrepeti - 
ción hay que hacer: POKE 

651, X (donde X es la ve b- 
cidad). 

Y para controlar el retardo 
de la repetición (es decir 
cuanto tiempo se debe pul - 
sar una tecla antes de que 
se inicie la autorrepetición) 
solo se debe hacer: POKE 

652, X (donde X es el nú¬ 
mero que determina el retar¬ 
do). 

Más Velo¬ 
cidad des¬ 
de el BA¬ 
SIC 


Para aumentar la velocidad 
de un programa BASIC (por 
ejemplo un programa que 
transforme caracteres co - 
muñes a unos definidos por 
el usuario), donde no esim - 
prescindible que la compu¬ 
tadora muestre lo que ocu - 
rre en pantalla, se puede 
"desconectar" la pantalla 
mediante un POKE 
53265,11. 

Así, al no mostrar lo que o- 
curre en pantalla, la compu¬ 


tadora ahora ase tiempo 
haciendo la ejecución del 
programa mucho más rápi - 
do. Y para volver a activar 
la pantalla, hacemos PO¬ 
KE 53265,27. 



REPETICION 
DE TECLAS 

Estas recetas jugosas fue - 
ron enviadas también por 
Rafael Camara. 

Con POKE 2594,128 se 
repiten todas las teclas; 
con POKE 2594,64 no se 
repite ninguna tecla; y con 
POKE 2594,0 tiene auto- 
repetición sólo la barra de 
espacio y las teclas 
INST/DEL y CURSOR. 

DETECTOR 
DE ERRORES 

Cuando programemos en la 
128 agreguemos estas tres 
líneas numeradas exacta - 
mente igual. De esta mane - 
ra, al haber algún error de 
programación, estas líneas 
informarán qué tipo de error 
se cometió y dónde está. A - 
demás, la línea incorrecta 
saldrá en pantalla. 

0 TRAP 63999 

63998 PRINT "EL PRO¬ 
GRAMA ESTA CO¬ 
RRECTO": END 

63999 PRINT ERR$ 
(ER); "ERROR EN LA 
LINEA"; EL:HELP 
Cuando finalicen el progra - 
ma, presionen la tecla 
STOP/RESTORE. 



GRAFICO-16 

POKE 1343,0 anulará el 


teclado excepto las teclas 
funcionales. 

POKE 1343,128 habilita¬ 
rá nuevamente el teclado. 

UN GRAFICO 
INTERESAN¬ 
TE 

10 GRAPHIC 1,1 

20 FOR M=3 TO 8 

30 SCNCLR 

FOR N=1 TO 180 STEP 

5 

50 CIRCLE 1, 160, 

100 N, N, 0, 360, N, 
360/M 

60 NEXT N, M 
70 GET KEY A$: 
GRAPHIC 0: END 



POKES PE¬ 
LIGROSOS 


Juan Sagastj nos co¬ 
menta su experiencia con 
las computadoras MSX. 
Consiguió obtener buenos 
resultados después de va - 
rias horas frente a la máqui - 
na, descifrando hasta lo 
que parecía imposible. 

Aquí ofrecemos sus resulta - 
dos. 

Comenzaremos dando los 
trucos para modificar jue - 
gos comerciales: 

GALA GA: POKE 
45394,0 para vidas infini - 
tas; POKE 43615, n para 
obtener "n" vidas. 

TIME PILOT: POKE 
39301,0 para vidas infini - 
tas; POKE 37918-9,N 
para conseguir "N" vidas pa - 
ra cada uno de los jugado - 
res. 

FROGGER: POK E 
39285,201 para vidas infi - 
nitas y POKE 37868, nú - 
mero de vidas. 

BCQ-est FOR TIRES: PO¬ 
KE 54790, número de vi - 
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das. 

PAC MAN: P O K E 

38488,0 para vidas infini - 
tas y POKE 45465, nú¬ 
mero de vidas. Aquí no con - 
viene más de 4 porque se 
borra la pantalla. 

En todos los casos, se car - 


ga el programa con BLOAD 
"cas:", se pokea según 
mencionamos antes, y se e - 
jecuta con... 

DEFUSR=PEEK 
(64703)+PE- 
E K( 64704) *256:?USR 
( 0 ) 




SOFT A ME¬ 
DIDA 

Sergio Tutor quiere com - 
partir con toda la gente de 
K-64 estos sortilegios que 
harán más placenteros 
nuestros ratos frente a jue - 
gos como "AVALON", "FIN - 
DERS KEEPERS", "WEST 
BANK", etcétera. 

Para realizar estos POKEs, 
cargar con MERGE el pro - 
grama. Una vez ejecutado, 
tipear ENTER y editarlos 
donde aparezca el último 
RANDOMIZE; poner antes 
de éste los POKEs. 

Avalon: vidas infinitas con 
POKE 23282,2:POKE 
23876,201 :PO- 
KE23878,204:POKE 
23879,2 77:GOTO 0 

Finders Keepers: PO¬ 
KE 24252,0 nos dará infi¬ 
nitas vidas. 


Bomb Jack 


Jugador N 2 1: POKE 
49530,n. Jugador N 9 2: 
POKE 49547,n. 

Donde "n"= número do vi - 
das; desde 1 hasta 255. 

Abu Simel 


Para conseguir desplazar - 
nos a cualquier pantalla del 
juego, basta con oprimir las 
teclas que forman las pala - 
bras "VICTOR" simuftáne - 
amente. La pantalla queda - 
rá inmóvil y ahí debemos in - 
traducir el N s de pantalla (de 
la pantalla N a 1 a la N 9 144). 


Luego de introducir el núme - 
ro, el juego nos pedirá un 
código, que es el N 9 9127. 

Frank Bru¬ 
no ’ s Bo - 
xing 

Para poder enfrentarnos 
con un boxeador más ade - 
lantado que nosotros, debe - 
mos realizar lo siguiente: te - 
clear las iniciales "STE", y 
luego el código del boxea - 
dor con el cual queremos 
combatir: 

FILING LONG CHOP: 
BS8N8MA0 

TROUBLE: FQ6IN9SN9 
FRENCHIE: IKAIIBQN3 
ANDY: NR7IN9MI4 
PETER PERFECT: IL- 
BII0KN1 

3D Star- 
trike 


Para conseguir escudos in¬ 
finitos, pulsar la tecla "1“ de 
pausa y después escribir 

"I WANNA CHEAF". 

Kokotoni 

Wilf 


POKE 42214, X (Ves i - 
gual al N e de vidas, máximo 
88). POKE 29199,201 
(los objetos móviles no ha - 
cen daño). 

W est Bank 

Una vez que hayas dispara- 
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TRUCOS, TRAMPAS 
Y HALLAZGOS 


do contra alguien, sigue dis - 
parando rápidamente antes 
de que se cierre la puerta, y 
luego verás que éstas se 
empezarán a abrir más len¬ 
tamente, permitiendo saber 
a quién vamos a disparar. 

Gumfright 

POKE 48121, 31 (los 

pistoleros no disparan). 

Saboteur 


En la pantalla 31 hay un pe - 
rro y un video, si logras que 
ambos te sigan, la cámara 
disparará contra el perro, 
reduciéndolo a cenizas. Pa - 
ra librarte de los pe rros, tie - 
nes que disparar el objeto 
que lleves contigo y al mis - 
mo tiempo accionar la tecla 
que indica hacia "abajo". 

LOS MEJO¬ 
RES POKES 

Esta es u na lista de las va - 
riables del sistema del BA¬ 
SIC Sinclair Extendi* 
d o , desde 2 3 5 5 2 a 
23733, al que se la ha sa - 
cado el jugo al máximo. Fue - 
ron enviados por Alberto 
D. Rosenfeld quien obtu - 
vo una mención. Figuran 
solamente las más útiles: 

-23560- valor inical: el có - 
digo de la pri mera tecla pul - 
sada al estar la com putado - 
ra recién inicializada. 
Acumula el número de ca¬ 
rácter de la primer tecla pre - 
sionada. Hacer PRINT 
PEEK 23560 y si se pre¬ 
siona ENTER, por ejemplo, 
devolverá un 13... 

-23561 y 23562- valores 
iniciales: 35 y 5 respectiva - 
mente. 

23561 en la autorepetición 
del teclado, pausa para que 
comience a repetir (20 es un 


buen número de espera). 
23562 en la autorepetición 
del teclado, pausa entre re - 
peticiones (1 es un buen nú - 
mero de pausas). 

Así el teclado estará más 
cómodo... 

-23606 y 23607- valores 
inciales: 0 y 60 respectiva - 
mente. Variables asociadas 
al conjunto de caracteres. 
PRINT PEEK 23606 + 
256* PEEK 23607 de - 
vuelve la dirección del con - 
junto de caracteres (su for - 
ma, del CHR$ 32 al CHR$ 
127). Se pueden cambiar 
estas dos variables de mo - 
do que lean otras direccio - 
nes, por ejemplo, en la 
RAM y así modificar su for - 
ma a gusto del usuario. Pe - 
ro como sería un largo pro - 
grama, hay otras dos for - 
mas de aprovecharlas. 
POKE 23607, N 2 (0-255) 
diferente de 60 hace que los 
caracteres se deformen 
(protege listados BASIC). 
POKE 23606, N 2 (0-255) 
permite imitar una especie 
de SCROLL (pixel a pixel) 
de un solo carácter. Esto 
puede verse en el siguiente 
programa: 

5 BORDER 2:INK 
7: PA P ER 1 :FLASH 

0:BRIGHT 0:OVER 
0:INVERSE 0:CLS 
10 LET z=48:PRINT AT 
10,10;BRIGHT 
1 ;"Tiempo:";BRIGHT 
O; INVERSE 1;CHR$ 
48;CHR$ 48:SOUND 
0.5,-12:PAUSE 9 
20fOR y=0 TO 72:PO- 
KE 23606,y:PRINT AT 
10,18;INVERSE 1 
C H R$ 48 : SO U N D 

0.00005,65:PAUSE 
5.NEXT y 

30 FOR x=73 TO 
80:POKE 23606,X- 
72:PRINT AT 10,17;IN- 
VERSE 1 ;CH R$ 
z;: P O K E 

23606,x:PRINT IN¬ 
VERSE 1 ; C H R $ 
48:SOUND 


0.00005,65: PAUSE 5: 
NEXT x 

40 LET Z=z+1:IF Z=54 
THEN POKE 

23606,0:PRINT AT 
10,17;FLASH 1;CHR$= 
54; CHR$ 48:STOP 
50 GOTO 20 

-23608- valor inicial: 64. 
Intervalo de la señal sonora 
de alerta. POKE 23608,0 
la hace lo más corta posi - 
ble. 

Cabe recordar que la máqui - 
na acepta líneas de progra - 
ma en que se siguió tipean - 
do sin cursor (invisible pero 
audible). Al acortar la señal 
sonora se podrá seguir en - 
tonces escribiendo sin pau - 
sas y sin el odioso sonido... 


-23609- valor inicial: 0 
Intervalo de la señal sonora 
del teclado. POKE 
23609,20 la hace más a- 
guda pero más lenta... 
-23610- valor inicial: 255. 
Contiene el N 2 del código del 
reporte de error. POKE 
23610,N 2 (0-26) hace que 
la máquina se detenga con 
dicho mensaje (ver lista en 
el manual del usuario). Debe 
ser usado como última línea 
de un programa BASIC o 
en modo directo. Puede te - 
ner mucha utilidad... 

-23613 y 23514- valores 
iniciales: 84 y 255 respecti - 
vamente. 

Dirección del elemento de la 
pila de la máquina (regreso 
de error). POKE 23613, 


Libros de computación 


Guía del Programador para IBM PC, Peter 
Norton, 472 págs. (Anaya Multimedia, 1987) 

Simulación y Control de Procesos por 
Ordenador, Antonio Creus, 414 páginas, 

(Ed. Marcombo, 1987) 

Jazz: Trucos y Trampas, Dick Anderson, 

286 págs. (Ed. McGraw-Hill, 1987) 

Microsoft BASIC para Macintosh, 598 págs. 
Walter Ettlin (Ed. McGraw-Hill, 1987) 

Los 12 Comandos de dBASE III, 70 págs. 

Alan Freedman (Ed. McGraw-Hill, 1987) 

Lenguaje para Consultas de dBASE, 70 págs. 
Alan Freedman (Ed. McGraw-Hill, 1987) 

Aplique Turbo Prolog, Phillip Robinson, 

364 págs. (Ed. McGraw-Hill, 1987) 

Solicite el envío gratuito de nuestra lista de precios 
con más de 1.700 títulos de libros de computación. 

Línea completa en Equipos y Software MSX 

CUSPIDE computación/libros 

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires. 
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Plazo máximo 5 años con 
hasta I de gracia. Interés índice 
combinado más 8 % sobre 


Crecer no es fácil 
para la 

pequeña y la mediana empresa. 
Ni tampoco lo es 
para la grande. 

Ser empresa grande tiene 
ventajas (y también problemas) que 
muchas veces la empresa chica no 
tiene. Y viceversa. 

Pero a la hora del crédito, en 
Banco Río no se mide si Ud. es 
grande, mediano o chico. 

Paró darle un crédito, nuestros 
gerentes miden concretamente si 
Ud. es serio. 

Si Ud. conduce bien su 
negocio, comercio o industria. 

Si es prudente. 

Si sus objetivos 
están en relación con 
su patrimonio. 

Si su visión de 
la realidad coincide 
con la realidad 
potencial del mercado. 

Porque, cualquiera sea su 
tamaño, no sólo es cuestión de 
pedir crédito. 

Sino dónde, cómo y para qué 
será utilizado. 

Algunos e jemplos: 

Líneas de crédito para el 
reequipamiento y para compra de 
bienes de capital de origen 
nacional para la pequeña y 
mediana empresa según convenio 
de complementación financiera 
firmado por Banco Pío con 
el Banade. 


capital ajustado. 

Préstamos para capital de 
traba jo, hasta I año ae plazo, 
capital amortizable mensual, 
trimestral o semestral mente con 
intereses a tasa libre pagaderos 
mensualmente. 

Préstamos prendarios 
hasta 18 meses a tasa variable. 

Prefinanciacion 
de exportación y 
asesoramiento 
en comercio 
exterior. 

Por eso , desde 
hace muchos años , 
diariamente en las 13/casas 

de Banco Río, pequeñas y 
medianas empresas tienen nuestro 

crédito Y toda la tecnología 

electrónica para a po yarlas 
Si Ud. piensa como ellas. Y 
como nosotros . Acerqúese. 

Haremos todo lo posible por 
decirle sí . 

En las me j ores condiciones . 



Créditos 
para la pequeña 
y mediana 
empresa. 


SIEMPRE LISTOS. SIEMPRE UN PASO. 


ADELANTE. 































N 2 diferente de 84 hace que, 
por ejemplo, cuando se pul - 
se BREAK se resetee la 
máquina, 

POKE 23614, N 2 diferen¬ 
te de 255 hace que se blo - 
que la computadoras di¬ 
rectamente; muy útiles... 
-23617- valor inicial: 0. 
Especifica el código del ca - 
racter para el cursor. PO¬ 
KE 23617, N 9 cambia la 
forma del cursor en ei IN- 
PUT. Probar con: 0, 1, 2 
32, 33, 35, 38, etcétera. 
-23624- valor inicial: 56 
Color del borde y atributos 
de las líneas 23 y 24. PO¬ 
KE 23624, N 9 (0-255) 
cambia los cuatro atributos 
antedichos. 

POKE 23624,0:INK 
0:PAPER 0:CLS protege 
el listado contra el LIST y 
el EDIT. Lo demás queda a 
imaginación del usuario (es 
cuestión de experimen¬ 
tar...). 

-23635 y 23636- valores 
iniciales: 203 y 92 respecti - 
vamente. 

Dirección del comienzo del 
programa BASIC. La única 
utilidad puede ser cambiar 
el N 9 de línea de la primer lí - 
nea del programa. Por ejem¬ 
plo, POKE (PEEK 
23635+ 256*PEEK 
23636)+1,Q la cambia por 
una línea 0... 

-23658- valor inicial: 0. 
Especifica si el cursor se 
encuentra en modo "L" o en 
modo "C". POKE 23658,0 
pone el cursor en minúscu - 
las y POKE 23658,8, en 
mayúsculas. Es útil en un 
INPUT... 

-23659- valor inical: 2. 

N 9 de líneas (incluyendo una 
en blanco) en la parte infe - 
rior de la pantalla. Tiene dos 
utilidades, POKE 23659, 
N 9 mayor que 2 (3-24) limita 
el número de líneas disponi - 
bles en la parte superior de 
la pantalla; POKE 23659, 
n 9 menor que 2 (0-1) cuelga 
la computadora al dar el 
mensaje de error (anti- 
BREAK). Muy útil... 
-23672, 23673 y 

23674- valores iniciales: 
todos 0. 

Contadores de imágenes. 
PRINT PEEK 23672 + 
256* PEEK 23673 impri¬ 
me un valor entre 0 y 65535. 



Como la máquina lo va con - 
tando en forma indepen¬ 
diente del programa BASIC, 
se puede usar como contra - 
lador del tiempo real. Se 
pueden aprovechar las dos 
primeras variables para ha - 
cer este programa que 
cpenta cada un segundo en 
forma automática de lo que 
acontece. Pulsar ENTER 
de vez en cuando. 

5 BORDER 3:1N K 
2.PAPER 7: FLASH 
0:BRIGHT 0:OVER 
0:INVERSE 0:CLS 
10 DEF FN z()=INT 
((PEEK 

23672+256*PEEK 

23673)/50) 

20 POKE 23672,0:PO- 
KE 23673,0 

30 PRINT AT 
10,3;"Tiempo transcu- 
rrido";FN z() 

40 IF INKEY$=CHR$ 
13 THEN FOR f=0 TO 
7-.CIRCLE PAPER f; 
INVERSE 

1,127,87,87:NEXT f 
50 GOTO 30... 

-23675 y 23676- valores 
iniciales: 88 y 255 respecti - 
vamente. 

Dirección del primer UDG. 
POKE 23675,8:POKE 
23676,63 crean un nuevo 
juego de UDG sacado (su 
forma) de la ROM, en la di - 
rección 16136. Entonces es 
posible hacer montones de 
conjuntos de UDG aunque 
no es posible tipearlos al 
mismo tiempo (cursor en 
modo "G"). Una buena idea 
es hacer en RAM una tabla 
de la forma de cada uno e ir 


leyendo y "pokeando” en ia 
nueva dirección cambiada. 
Es cuestión de experimen - 
tar... 

-23692- valor inicial: 1. 
Contador para el SCROLL. 
POKE 23692,0 antes de 
un PRINT pone la máquina 
con SCROLL automático. 
Muy útil... 

-23693- valor inicial: 56. 
Situación de tinta, papel, 
parpadeo y brillo en la pan¬ 
talla (líneas 0 a 21). POKE 
23693, N 2 (0-255) equivale 
a tener que tipear estos 
cuatro atributos. Por ejem - 
pío, en vez de escribir INK 
2: PAPER 5: FLASH 1: 
BRIGHT 1: CLS se hace 
POKE 23693,234:CLS 
y listo... 

-23697- valor inicial: 0. 

Situación de la totalidad de 
la pantalla en cuanto a O- 
VER y a INVERSE. PO¬ 
KE 23697, N 9 invierte el 
texto y otras curiosidades. 
Hay que experimentar... 

-23730 y 23731- valores 
iniciales: 87 y 255 respecti - 
vamente. 

Dirección del último byte del 
área del BASIC. La única 
utilidad es PRINT PEEK 
23730+256*PEEK 
23731 da la dirección don - 
de se hizo el último CLEAR 
N 2 . Esto posibilita también 
hacer el CLEAR N e en la 
ROM (con consecuen - 
cías)... 

EL MEJOR 

Cambiando los números del 
FOR o haciendo operado - 


nes en las coordenadas de 
los PLOT/DRAW, o bien ¡n - 
traduciendo nuevos bucles, 
conseguimos infinidades de 
dibujos. 

15 FOR a= O TO 100 
'10 PLOT 90,a: DRAW 
90,a: NEXT 

PICAPIEDRAS: al fina¬ 
lizar la carga presionar "4" 
hasta que las vidas lleguen 
i a 8. Lo primero que hay que 
hacer es buscar el tronco - 
móvil. Este nos facilitará 
mucho nuestro trabajo, 
f WEST BANK: para que 
se cierren las puertas más 
despacio y se nos dé más 
'-tiempo para reaccionar, hay 
que matar a un bandido y 
seguir disparando a esa 
puerta. 

FAIRLIGHT : para que 
no aparezcan más los gi¬ 
gantes, después de matar - 
los ubica sobre ese lugar u - 
na silla, barril o algo grande. 
En el caso de guardianes, 
matarlos y transportar el 
casco a u na habitación con 
torbellinos. Soltar el casco 
y esperar a que éstos lo de - 
voren. 


DIBUJO 

Este es el mejor dibujo que 
pueden hacer estas máqui - 
ñas con sólo dos instruccio - 
nes: 

10 FOR x=0 TO 

255 :PLOT x,0:DRAW 

255-2*x,175:NEXT x 
20 FOR y = 0 TO 

175:PLOT 

255,y:DRAW -255,175- 
2*y:NEXT y 

Una sugerencia: usar tinta 
negra con papel celeste... 

EL MEJOR 
"CRASH” 

Aparecerán cuadros de co¬ 
lores y se reseteará la má¬ 
quina. Para ZX-SPECTRUM: 

RANDOMIZE USR 5000 
(ENTER) y para TK-90X: 
RAND USR 11150 (EN¬ 
TER). 

Espero que se hayan diver¬ 
tido. Prueben, experimen - 
ten y practiquen.... 
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NUEVO 



EL PROGRAMADOR DEL AÑO 



BASES PARA PARTICIPAR EN EL 

CERTAMEN 

Una vez terminado y revisado tu programa, deberás enviarlo a la editorial grabado en un cassette o diskette, 
varias veces para mayor seguridad. (Inclusive grabado con dos grabadores distintos). Indicar en el cassette 
o diskette, los datos del programa, computadora y autor. 

Otra condición e? que sea original e inédito, es decir que no haya sido enviado a ninguna otra publicación. 
Si bien es preferible que vaya acompañado del listado del mismo por impresora, éste no es imprescindible. 
El programa deberá venir con un texto que aclare cuál es su nombre, objetivo, modo de uso, y explicación 
de cada una de sus partes, subrutinas y variables. Si posee lenguaje de máquina, es fundamental una buena 
explicación sobre su funcionamiento e ingreso a la máquina. No olvidarse los datos completos del autor o 
autores. ^ 

El texto se presentará en hojas tipo oficio y mecanografiado a doble espacio. No importa que la redacción 
no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta. 


JURADO: Un jurado propio compuesto por profesionales en computación y usuarios de com¬ 
putadores decidif#íós resultados del certamen. 

CIERRE: El cierre de recepción de trabajos para concurso de programas será el 31/07/87. (K64 
se reserva el derecho de publicación de los programas recibidos, como asimismo la devolución del material). 








































DREAN COMMODORE 64 


(22 PARTE) 


WAIT:¿ ANGEL 
O DEMONIO? 

Finalmente llegamos a la 
reivindicación del criticado 
comando. Tal vez muchos no 
lo sepan, pero nos estamos 
refiriendo a una de las 
órdenes más profusamente 
empleadas en los programas 
de juegos. 



Partiendo de la descripción del proce - 
so interno de la máquina, analicemos 
ios dos casos siguientes: 

1) WAIT 653,1,1 

Tal como lo hemos adelantado, el con - 
tenido normal de la dirección de memo¬ 
ria (653) es cero (0). Dado que las más - 
caras se expresan con 8 dígitos bina - 
ríos, o sea 1 byte, podemos escribir: 
00000000 . 

Con este contenido, deberá realizarse 
una operación XOR con la máscara 2. 
Puesto que su valor es 1 decimal, su 
expresión en el sistema binario será: 
00000001 . 

La operación XOR se realizará en la si - 
guíente forma: 

00000000 
XOR 00000001 


00000001 

A continuación, de acuerdo con el pro - 


cedimiento indicado, se debe efectuar 
una operación AND con la máscara 1: 
00000001 
AND 00000001 


00000001 

O sea que habrá cambiado el conten - 
dio de la dirección de memoria (653) 
desde 0 a 1. En estas condiciones, el 
programa continuará sin detenerse. 

Sólo cuando se oprima la tecla 
SHIFT el programa se detendrá. 

Al soltar esta tecla, el programa volve - 
rá a correr. 

Analicemos a continuación el segundo 
caso: 

2) WAIT 653,1 

No figurando la segunda máscara, por 
defecto (default) se considera que su 
valor es cero. En consecuencia la ope¬ 
ración XOR que deberá realizarse con 
el contenido (también cero) de la direc - 


ción (653) será: 

00000000 
XOR 00000000 


00000000 

Y, a continuación, la máquina realizará 
la operación AND con la máscara 1.: 
00000000 
AND 00000001 


00000000 

o sea que el nuevo contenido de la di - 
rección de memoria (653) será cero. En 
tales condiciones, se producirá la de - 
tención del programa. Solamente 
podrá reanudarse pulsando la 
tecla SHIFT. 

Como puede deducirse, los dos casos 
que hemos descripto se comportan en 
forma diametralmente opuesta; en el 
primer caso es necesario pulsar la te - 
cía SHIFT para detener el programa, en 
tanto que en el segundo caso la pre - 
sión sobre dicha tecla producirá la mar - 
cha. 

El lector podrá comprobar por sí mismo 
todo lo que acabamos de exponer, rea¬ 
lizando el siguiente programa corto: 

10 FOR K=1 TO 20 
20 A=2 
30 ?A*K 
40 WAIT 653,1 

50 NEXT 

Primero con una sola máscara y, lúe - 
go, con las dos. Se puede efectuar una 
tercera prueba utilizando para la se¬ 
gunda máscara el valor cero (0). Podrá ; 
comprobarse que el comportamiento 
es el mismo que el obtenido cuando la 
segunda máscara está ausente. Si las 
dos máscaras fuesen ceros, el progra¬ 
ma quedaría detenido indefinidamente 
y sólo podría recuperarse tecleando, 
simultáneamente, RUN/STOP y RES - 
TORE. 

El empleo de la tecla SHIFT es muy 
práctico, puesto que pulsando también 
la tecla SHIFT-LOCK se producirá el 
enganche y ya no será necesario man - 
tener el dedo sobre la tecla SHIFT para 
detener o continuar el programa, según 
el caso. 

51 cambiamos el valor de la máscara 
por 2, la tecla SHIFT ya no tendrá efec¬ 
to, pero sí la tecla "COMMODORE". Por 
último, si cambiamos el valor de la 
máscara a 4 , el programa continuará si 
se pulsa la tecla CTRL, pero más len¬ 
tamente. 

El siguiente programa de permutacio¬ 
nes constituye otro claro ejemplo de 
cómo puede gobernarse un programa 
mediante el sim pie expediente de opri - 
mir una tecla: 

10 ?CHR$(147) 

20 A$="MICROCOMPUTADORA COM - | 
MODORE-64**********" 
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30 N=LEN(A$) 

40 POKE 214,10:? 

45 ?A$ 

50 WAIT 653,1 0R2 0R4 
60 iF PEEK(653)=2 THEN END 
70 A$=RIGHT$(A$,1)+LEFT$(A$,N-1) 

75 FOR K=1 TO 250:NEXT 
80 GOTO 40 

LA REIVINDICACION 
DEL COMANDO 

Al entrar este programa, en la pantalla 
aparecerá la frase de la línea 20, ocu - 
pando todo el ancho. Al oprimir la tecla 
SHIFT o CTRL comenzará a producirse 
el aparente desplazamiento de toda la 
frase desde la Izquierda hacia la dere - 
cha. Este desplazamiento, de gran e - 
fecto publicitario, podrá detenerse no 
bien se oprima la tecla "COMMODO - 
RE". La rapidez con que actúan las dos 
teclas es realmente impresionante. So - 
lo esta función ya seria suficiente para 
justificar la existencia de! comando 
WAIT. 

Lo curioso es que a pesar de las opi¬ 
niones en contra, el comando WAIT es 
empleado profusamente en los progra¬ 
mas de juegos, cuando es necesario 
incluir la orden "PARA CONTINUAR O 
COMENZAR PULSE....". El siguiente 
constituye un ejemplo típico: 

230 INPUT "OTRA PARTIDA(S/N)";R$ 
240 IF R$="N" THEN END 
250 GOTO 25 
1000 ?CHR$(147) 

1010 ?"DEBE REPETIR TODA LA SE - 
RIE" 

1020 ?"PULSAR-SHIFT-PARA COMEN - 
ZAR" 

1030 WAIT 653,1 
1040 RETURN 

Téngase en cuenta que, a diferencia 
de la instrucción GET, el "disparo" para 
que el programa continúe puede pro ve - 
nir no solamente de la pulsación de una 
tecla, sino también de la dirección de 
un "port" de E/S o de otro dispositivo 
periférico (buffer del casete, por ejem - 
pío, sobre la base de la cantidad de dí¬ 
gitos almacenados). 

En combinación con la variable de 
tiempo "TI" puede elaborarse un méto - 
do sumamente preciso para cronome - 
trar el tiempo de espera. El resultado 
es muy superior comparado con el que 
se obtiene mediante un”bucle de espe¬ 
ra" FOR...NEXT, calculado en forma 
muy precaria sobre la base de 1000 
conteos por segundo. 

La posibilidad de efectuar el proceso 
de cronometrado, se debe a que el co - 
mando WAIT no afecta el funciona¬ 
miento del reloj interno, que seguirá 
funcionando mientras tenga lugar la 
detención del programa. 


Puesto que la orden de finalización del 
tiempo de receso puede provenir de los 
"ports" del usuario y serial, es posible 
gobernar el tiempo de iniciativa con u - 
na señal obtenida mediante la apertura 
o cierre de dos contactos de un dispo¬ 
sitivo exterior. 

En la tabla que hemos presentado más 
atrás, hemos señalado que también 
podemos emplear, en combinación con 
WAIT, la dirección de memoria 197. Es - 
ta contiene el valor de la tecla pulsada. 
Si no hay ninguna tecla en estas condi - 
dones, el contenido de la memoria se - 
rá el número decimal 64 (es decir, en 
binario). En estas condiciones, si la 
instrucción es la siguiente: 

WAIT 197,64 

la máquina realizará el siguiente proce¬ 
so: 

1) Puesto que no figura la máscara 2, 
se considera que su valor es cero. Por 
lo tanto, realizando la operación lógica 
XOR, tendremos: 

00000000 
XOR 01000000 


01000000 

2) Con el byte obtenido, se efectuará la 
operación AND con la máscara 1: 

01000000 
AND 01000000 


01000000 

Con este valor (64) el programa correrá 
y sólo se detendrá si se oprime una te - 
cía cualquiera, incluida RETURN. 
Constituyen una excepción las teclas 
SHIFT, COMMODORE y CTRL, si bien 
con esta última podemos reducir la ve - 
locidad de corrida. 

Si en la instrucción anterior agregamos 
la máscara 2: 

WAIT 203,64,64 

podrá comprobarse que el funciona - 
miento es diametralmente opuesto, 
puesto que el proceso realizado dentro 
de la máquina será el siguiente: 
01000000 
XOR 01000000 


00000000 

A continuación de esta operación iógi - 
ca XOR, se realizará la operación AND: 
00000000 
AND 01000000 


00000000 

Con este valor, el programa se deten - 
drá y sólo correrá si se oprime uñate - 
cía cualquiera, con las excepciones in - 
dlcadas. 

Estos dos tipos de instrucciones WAIT 
pueden combinarse. Con este procedí - 
miento se consigue que el programa 
pueda ser controlado línea por línea: 

10 FOR K=1 TO 100 
20 A=2 


30 ?A*K 

40 WAIT 197,64:WAIT 197,64,64 

50 NEXT 

Al entrar RUN, en la pantalla aparecerá 
la primera línea de la columna de núme¬ 
ros. A continuación, cada vez que se 
pulse una tecla cualquiera, se imprimí - 
rá otra línea debajo de la anterior. Así 
hasta llegar al final del programa. 
("STEP BY STEP PROGRAM"). 

51 se observa detenidamente la panta - 
lia, podrá establecerse que, al final, a - 
parece una línea formada por 10 carac¬ 
teres, que corresponden a las últimas 
10 teclas pulsadas. Esto se debe a 
que en el buffer del teclado han queda¬ 
do almacenados los valores corres¬ 
pondientes a esas teclas. Para evitar 
que aparezcan en la pantalla, será ne - 
cesario vaciar el buffer del teclado, lo 
que se puede conseguir agregando al 
programa anterior la siguiente línea: 

60 POKE 198,0 

La dirección de me moria 198 guarda el 
valor de la cantidad de caracteres al¬ 
macenados en el buffer del teclado. 
Con el contenido cero, el buffer se va¬ 
cía. 

Esperamos que con lo expuesto, resul - 
te bien evidente que la instrucción 
WAIT merece ser tomada en cuenta 
por el programador. De hecho, no exis - 
ten instrucciones buenas y malas. To - 
do depende del adecuado empleo de e - 
lias, del conocimiento profundo de su 
forma de actuar y de no pretender ob¬ 
tener más que las funciones específi - 
cas para las cuales están destinadas. 
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°EL SECRETO DE 
LA PIRAMIDE 

COMP.: MSX 
Vr CLASE: ENT. 


Recorreremos el interior de una pirámi - 
de egipcia y nos encontraremos con 
sus secretos. 

Pero no dejemos que las supersticio - 
nes nos asusten y entremos al templo 
de AMENHOTEP IV. 

El mismo programa encontraremos 
las instrucciones. 

VARIABLES 

IMPORTANTES 

W$: matriz con comentarios. 

H,0,U: posición. 


20 COLOR 15,4,7 
30 DEFINT A-Z 
40 BEEP 

50 OPEN-GRP:" FOR OUTPUT AS#1 
60 SCREEN 2,3 

70 LINE(0,109)-(259,123),11 

80 PAINTÍO,111),11 

90 CIRCLE(90,29),15,6 

100 PAINT(90,19),6 

110 LINE(24,29)—(209,29),6 

120 LINE<90,9)-(90,98),6 

130 LINE(110,9)-(23,96),6- 

140 LINE(70,9)—(135,74),6 

150 LINE(86,155)—(192,182),10 

160 LINE(180,20)-(86,155),10 

170 LINE(242,132)-(180,20),10 

180 LINE(192,182)—(242,132),10 

190 PAINT(190,180),10 

200 LINE(180,20)-<192,182),11 

210 PRESET(23,2)sPRINT#l,“LA PIR 

AMIDE DE AMENHOTEP IV" 

220 M1*= H T80L204BBBBB05D04B05D04 

B8V9 B8 B8 B4 11 

230 M2*="T8004L2BBAAGAGAG#8V9 G# 

8 G#8 G#4 

240 M3*="T8004R1R1G8G8F#8E8F#DGE 
F#8E8DESV1OES E4 . 

250 PLAY M1*,M2*,M3* 

260 FOR Cl=l TO 500:NEXT 

270 COLOR1:PRESET(25,184):PRINT# 

1,“Pulse tecla para continuar" 

280 FOR J=1 TO 2s NU#*"" 

290 FOR 1=1 TO 8 

300 READ BL 

310 NU*=NU*+CHR*(BL) 

320 NEXT I 

330 SPRITE*(J)=NU* 

340 NEXT J 

350 FOR X=OTO 256 

360 PUT SPRITE1,(X,14),15 

370 PUT SPRITE2,(X+8,14),15 

380 A*=INKEY*sIFA*<>""THEN 440 

390 FOR 1=1 TO 200:NEXT I 

400 NEXT X 

410 GOTO 350 

420 CLOSE 

430 DATA 0,0,108,255,255,127,59, 
0,0,48,240,252,254,254,252,214 
440 SCREENO:P0KE64683!,1 
450 ’ 

460 'LA PIRAMIDE DE AMENHOTEP IV 
470 ’ 

480 'DIMENSIONAR VARIABLES 
490 CLS s NIDTH37:KEY OFFsCLEARlOO 
OsH=1sL0CATE7,10sPRINT"LA PIRAMID 
E DE AMENHOTEP IV":DIMM(30,4),C*( 
20) , W* (30) , D* (4) , O (20) , L* ( 15) 

500 'INICIALIZAR VARIABLES 

510 F0RI=1TQ16* READBLs NEXTI* GOTO 

3350 

520 F0RI=1T04* READD* <I)t NEXT* FOR 
I=0T015:READL*(I)s NEXT:READV* 8 FOR 
I=1T020:READC*(I)s NEXT:READP* 

530 F0RI=1T020:READO(I):NEXTI 
540 F0RI=1T030:F0RJ=1T04* RÉADM(I 
,J):NEXTJ:NEXTI 
550 'PRESENTACION DEL JUEGO 
560 GOSUB 3800 

570 'IMPRIMIR LOCALIZACION DEL J 
UGADOR 

580 CLS* PRINTs PRINT"SITUACION s" 
?W*(H)SPRINT:A=0*IFH=220RH=260RH= 
29THEN590ELSE630 
590 IFHO22THEN610 


600 PRINT"EN LA PUERTA ESTE PONE 
* PELIGRO' GOTO 640 

610 IFH< >26THENPRINT"ME HA PAREC 
IDO VER UNA SERPIENTE VENE-NOSA A 
LLA, AL NORTE. ¿QUE RARO, NO?..": 
GOTO 640 

620 PRINT"ME HA PARECIDO VER UNA 
SERPIENTE VENE-NOSA ALLA, AL OES 
TE. ¿QUE RARO, NO?.." 

630 'IMPRIMIR OBJETOS VISIBLES 

640 F0RJ=1T020 

650 IFO(J)=HTHEN680 

660 NEXTJ 

670 G0T0760 

680 F0RJ=1TQ20 

690 IFO <J)< >HTHEN740 

700 IFA=0THEN710ELSE730 

710 PRINT"PUEDES VER: ";C*(J) 

720 A=1s G0T0740 
730 PRINTTAB(12)C*(J) 

740 NEXTJ:A=0 
750 'IMPRIMIR DIRECCIONES 
760 PRINT:PRINT"DIRECCIONES 
770 F0RJ=1T04 
780 IFM < H,J)=0THEN800 
790 PRINTD*(J);s B=1 
800 NEXTJ: IFBO0THEN820 
810 'EXAMINA TECLADO Y SACA POR 
PANTALLA LA INSTRUCCION 
820 PRINT:BEEP:G0SUB2930 
830 0NJG0T01140,1140,1140,1140,2 
440,1560,1590,2010,1890,1210,3340 
840 IFLEN(HS)<6THEN PRINT”i NO TE 
ENTIENDO!":G0T03290 
850 'INTERPRETAR INSTRUCCION 
860 'ELEGIR BLANCO 
870 X=INSTR(1,HS," ") 

880 'ELEGIR VERBO 
890 E*=LEFT*< H*,3 > 

900 T*=MID*(H*,X+1,LEN(H*)-X) 

910 'ELEGIR SUSTANTIVO 
920 G*=MID*(H*,X+1,3) 

930 'INTERPRETA VERBO Y SUSTANTI 
VO 

940 R=(INSTR(l,V*,E*)+2)/3 

950 IFR<1THENPRINT"i NO ENTIENDO 

EL VERBO!":G0T03290 

960 S=(INSTR(l,P*,G*)+2)/3 

970 IFS<10R <INT(S)< >S)THENPRINT" 

i NO ENTIENDO EL SUSTANTIVO!":GOTO 

3290 

980 'SELECCIONAR SUBRUTINA SEGUN 
VERBO 

990 Z=INSTR(P*,G*>:U=(Z+2)/3 
, 1000 ONRGOTO1010,1140,1210,1270, 
i 1360,1420,1470,1590,1660,1890,196 
O,2010,2060,2130,2210,2310 
1010 'LAVAR 

1020 IFO (U)OOTHENPR INT "COMO VAS 
A LAVAR LO QUE NO TIENES...":GOT 
O 3290 

1030 IFH=4QRH=60RH=13THEN1050 

1040 PRINT"COMO NO LO LAVES CON 

SALIVA...":G0T03290 

1050 IFH=4ANDO(1)=OANDU=1ANDO(3) 

=88THEN1060ELSE1080 

1060 PRINT"COMO DESEES. . . ":GOSUB 

3320SPRINT"AQUI PONE ALGO...":GOS 

UB3320:PRINT"SI, PONE QUE. . .":GOS 

UB3320 

1070 PRINT" PARA SEGUIR ADELANTE 
TE VA A HACER FALTA ALGO QUE HA 
Y EN UNA HABITACION DE LAS QUE RO 


DEAN LA SALA DONDE ESTA-BA EL CUB 
O...":T=l:G0T03290 
1080 IFH=4ANDO(1)=OANDU=1ANDO(3) 

< >88THEN1090ELSE1100 
1090 PRINT"COMO DESEES...":GOSUB 
3320¡PRINT"AQUI PONE ALGO...":GOS 
UB3320:PRINT"SI, PONE QUE...":GOS 
UB3320:PRINT"YA HAS CONSEGUIDO AL 
GO QUE TE SERVIRA DE GRAN AYUDA M 
AS ADELANTE...":G0T03290 
1100 IFH=13AND0(8)=OTHENPRINT"CO 
MO QUIERAS...":G0SUB3320SPRINT"AQ 
UI PONE ALGO...":G0SUB3320SPRINT" 
YA LO VEO, PERO ES IMPOSIBLE LEE 
RLO PUES PARECE QUE SEA CHINO..." 
:EJ=1:G0TG3290 
1110 IFHO6THEN1130 
1120 PRINT"¡COMO NO FROTES CONTR 
A LAS PAREDES!..":G0T03290 
1130 PRINT"AGUA, .. .¿TIENES AGUA? 

...":G0T03290 
1140 'IR 

1150 IFM(H,J)=OTHENPRINT"¿NO VES 
QUE POR AHI NO PUEDES IR?...":GQ 
T03290 

1160 H=M(H,J):IFH=27THEN3170 

1170 IFH=44THENPRINTF$:G0T02570 

1180 IFH=21THEN3240 

1190 IFH=45THENM=499:PRINTF*:GOS 

UB3300S G0T02810 

1200 GOT03280 

1210 'GRITAR 

1220 IFH*<>"GRITAR CONJURO"THENP 
RINT"¿TE HA PICADO ALGO?..."sGOTO 
3290 

1230 IFO(20)< >0THEN1260 
1240 PRINT"G0SUB33 
20 

1250 PRINT"ALGO ESTA OCURRIENDO. 

..":G0SUB3320SPRINT"TODO TIEMBLA 
Y SE OYE COMO UN TRUENO..."sGOSUB 
3320SPRINT"COMO SI SE ABRIERA AL6 
O...":M(17,4)=25* G0T03290 
1260 PRINT"¿QUE CONJURO QUIERES 
QUE DIGA?...":6GSUB3320SPRINT"¿AC 
ASO CREES QUE SOY UN BRUJO?...":G 
0SUB3320SPRINT"¿PUEDO PROBAR CON 
UNO QUE YO SE?...":G0SUB3320:PRIN 
T"i¡ABRETE SESAMOG0SUB3320 
s PRINT"NO FUNCIONA...(JE,JE)":GOT 
03290 

1270 'SUBIR 

1280 IFH=20RH=7QRH=16THEN1300 
! 1290 PRINT"¿LLAMO AL ASCENSOR?.. 

, ."s G0T03290 

1300 IFH=16THENPRINT"¿TE CREES U 
N DIOS?..."SG0SUB3320SPRINT"¿NO Q 
UERRAS QUE TE RECEMOS A TI?...":G 
.0T03290 

1310 IFHO2THEN1340 

1320 IFUO2THEN1290 

1330 0(3)=2s GOT03280 

1340 IFO(3)=7ANDL=1THENH=20:GOTO 

3280 

1350 GOTO1290 

1360 'BAJAR 

1370 IFH=23THEN1400 

1380 IFH=2ANDU=2THENPRINT"SE SUP 

ONE QUE YA ESTAS EN EL SUELO...": 

G0T03290 

1390 PRINT"¿QUE ESPERAS ENCONTRA 
R EN EL SUELO?G0T03290 
1400 IFO(17)=11THENH=11s 60T03280 
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1410 PRINT"¿COMO QUIERES BAJAR S 
I NO ESTA LA ES-CALERA?60T03 
290 

1420 ’LANZAR 

1430 IFH=7ANDU=3THEN1440ELSEPRIN 
T"¿LO PONGO EN ORBITA?...":G0T032 
90 

1440 IFO(3)=OTHEN1450ELSEPRI NT " ¿ 
CUEROA?, - . .¿QUE CUERDA?. . .":G0T03 
290 

1450 0(3)=7: PRINT" SI INTENTAS S 
UBIR UNA COSA TE DIRE: i PIENSATE 
POR DONDE BAJARAS ANTES DE SUBIR 
PUES POR LA ENTRADA QUE VES NO PO 
DRAS BAJAR!...":L=1:G0SUB3320 
1460 PRINT" YO YA TE HE AVISADO. 

..":G0T03290 
1470 ’COGER 

1480 G=0:IFO < U)<>HTHENPRINT"iAQU 
I NO HAY "T*" !..." = G0T03290 
1490 IFH=25ANDU=19THEN3930 
1500 I FU=3ANDH=7THENL=0 
1510 I FU=20RU=40RU=50RU=60RU=70R 
U= 11 ORU= 120RU= 14THENPRI NT " ¿LLAMO 
A LA GRUA?...":G0T03290 
1520 IFO(U)=OTHENPRINT"¿COMO VAS 
A TOMAR ALGO QUE YA TIENES?”:60T 
03290 

1530 FORI —1T020:IFO <I)=OTHENG=G+ 

1 

1540 NEXTI:IFG<3THEN0<U)=0:G0T03 

280 

1550 PRINT"¡YA NO PUEDES TOMAR N 
ADA MAS!...":G0T03290 
1560 G0SUB2360:G0SUB3300:G0T0580 
1570 G0SUB2360:GGT02570 
1580 G0SUB2360:G0T02810 
1590 ' LEER 

1600 IFU< >1THEN1630ELSEIF0(1)< >0 
THENPRI NT" ¿COMO VAS A LEER ALGO Q 
UE NO TIENES?.":6QT03290 
1610 IFO(3)< >88THEN1090 
1620 IFT=1THEN1060 
1630 IFHO30THENPRINT" i NO HE TRA 
IDO LAS GAFAS! ..." * G0T03290 
1640 IFGA=OTHENPRINT"i ME HE OLVI 
DADO LAS GAFASG0T03290 
1650 PRINT"PONE ALGO ASI COMO... 
":PD=l:G0SUB3320:PRINT" LEER EN V 
OZ ALTA EL CONJURO DEL PER—GAMINO 
(ENTERRADO EN LA HABITACION DE E 
MBALSAMAR) EN LA HABITACION DE LO 
S ESCOMBROS...•:G0T03290 
1660 ’EXAMINAR 

1670 IFU=2ANDH=2THENPRINT"...ES 
UN GRAN ARMARIO...”:G0SUB3320:PRI 
NT” .. .DE MADERA G0SUB3320: PRI 

NT "...PARECE BASTANTE SOLIDO* Y . . . 
":G0SUB3320:PRINT"...ES GRIS.":GO 
T03290 

1680 IFU=4ANDH=3THENPRINT"ES UN 
ESPEJO RARISIMO PUES LAS COSAS NO 
SE VEN COMO EN UN ESPEJO NORMAL* 

.. .¿BRUJERIA?...":G0T03290 
1690 IFU=5ANDH=6THENPRINT"PUES E 
S ESO* UNA MOMIA 'MOMIFICADA’..": 
GOSUB3290 

1700 IFU=6ANDH=8THENPRINT"..COMO 
TE DIRIA QUE DA MIEDO SOLO CON M 
IRARLO. DEBE SER EL "CONTEXTO’... 
":GQT03290 

1710 1 FU=7ANDH= 1OTHENPRI NT " TI ENE 
UN HUECO COMO PARA INSERTAR AL-G 
O.. .¿UNA LLAVE?...":G0T03290 
1720 IFU=11ANDH=12THENPRINT"ES U 
N SEPULCRO NORMALILLO...NADA DEL 
OTRO MUNDO..." : G0T03290 
1730 IFU=14ANDH=16THENPRINT"ES U 
N ALTAR ENORME...":G0SUB3320:PRIN 
T"ESTA HECHO DE MARMOL ABISINIO.. 
." : 6QSUB3320: PRINT"Y TIENE UNA CU 
RIOSA RANURA EN LA PAR-TE SUPERIO 
R IZQUIERDA...": G0SUB3320 
1740 IFU=14ANDH=16THENPRINT" ¿PA 
RA QUE CREES QUE PUEDE HABER UNA 
RANURA EN UN ALTAR SINO ES PARA P 
ODER CONTRIBUIR A LA CAUSA DIVINA 
?...":G0SUB332Q:G0T03290 
1750 I FU=16ANDH=17THENPRINT"PUES 
ES UN DEPOSITO DE VENDAS...":GOT 
03290 

1760 IFO(U)=OTHEN1780 

1770 PRINT"¿QUE DICES QUE EXAMIN 

E?«..":G0T03290 


1780 IFU=1THENPRINT" ES UN CUBO 
BASTANTE SUCIO QUE LLEVA COMO UNO 
S RELIEVES...":G0T03290 
1790 IFU=3THENPRINT"ES UNA CUERO 
A BASTANTE LARGA* G0SUB3320:P 

RINT"GRUESA...":G0SUB3320:PRINT"Y 
PARECE RESISTENTE...":G0T03290 
1800 I FU=8TH.ENPR I NT " DEBE ESTAR 
ESCRITO CON TINTA INVISI-BLE PUES 
YO NO VEO NADA* Y ESO QUE YO DE 
CIEGO NADA..."iG0T03290 
1810 IFU=9THENPRINT” ES UNA LLAV 
E VULGAR Y CORRIENTE* PE-RO QUE P 
ARA ALGO SERVIRA.. .¿NO CREES?..." 
:G0T03290 

1820 IFU=1OTHENPRINT" PARECE UNA 
FICHA DE TELEFONO DE LAS DE ANTE 
S...":GQT03290 

1830 IFU=13THENPRINT"...APARTE D 
E QUE SON DE GOMA Y HUELEN MAL NO 
SE QUE MAS DECIRTE DE ELLAS..":G 
0T03290 

1840 I F»J= 15THENPRI NT " SON UNAS 
LLAVES ENORMES* COMO PARA ABRIR IJ 
ÑAS GRANDES PUERTAS...":G0T03290 
1850 IFU=17THENPRINT" ES UNA ES 
CALERA MUY LARGA HECHA DE MADERA 
DE PINO...":G0T03290 
1860 IFU=18THENPRINT"PUES ES ESO 
* UNA DIADEMA...¿QUE NO LO VES?.. 
.":G0T03290 

1870 IFU=20THENPRINT"PONE ALGO A 

SI COMO: ¡OH HORUS!* MUES-TRAME C 

UAL ES EL CAMINO A AQUELLO QUE TO 

DOS DESEAN...":G0T03290 

1880 PRINT"¿QUIEN * YO?...¡TU EST 

AS LOCO!...":G0T03290 

1890 ’ABRIR 

1900 IFH=20RH=120RH=18THEN1920 
1910 PRINT"¿YA LLEVAS LAS LLAVES 
? ...":G0TQ3290 

1920 IFH=2ANDU=2THENPRINT"¡YA ES 

TA ABIERTO!...":G0T03290 

1930 IFH=12ANDU=11THENPRINT"¿Y S 

I HAY UNA MOMIA?...":G0T03290 

1940 IFH=12ANDU=12THEN0(10)=12:G 

0T03280 

1950 IFH=18ANDH*="ABRIR PUERTA"A 
NDO(15)=OTHENM(18,2 > =19:G0T03280E 
LSE1910 
1960 ’MOVER 

1970 IFH=12ANDC=1THEN1980ELSEPRI 
NT"¡QUE LO MUEVA RITA!:GGT032 
90 

1980 PRINTF1*: G0SUB3320: O (12) = 12 

1990 PRINT".¡COMO PESA!...": 

G0SUB3320 

2000 PRINT".¡YA ESTA!...":G 

0T03290 
2010 'EXCAVAR 

2020 IFH<>28THENPRINT"i IGUAL ENC 
ONTRAMOS PETROLEO!.(JE*JE).":GOTO 
3290 

2030 IFPD=OTHENPRINT"¡HAY MUCHA 
ARENA!* ¿ESTAS LOCO?...":G0T03290 
2040 PRINTF*:G0SUB3320:O(20)=28 
2050 PRINT"...CUANTA ARENA...":G 
0SUB3320:PRINT".....¡UF! . . . ":GOSU 
B3320:PRINT"... i YA ESTA! ..." * GOTO 
3290 

2060 'SOLTAR 

2070 IFO(U)< >0THEN2120ELSEK=0 

2080 F0RI=1T020 

2090 IFO(I)=HTHENK=K+1 

2100 NEXTI:IFK<3THEN0(U)=H:G0T03 

280 

2110 PRINT"AQUI NO PUEDES SOLTAR 
NADA MAS...":G0T03290 
2120 PRINT"¿VAS A SOLTAR ALGO SI 
N TENERLO?...":G0T03290 
2130 'REFLEJAR 

2140 IFH=3ANDU=8THEN2150ELSEPRIN 
T"¿POR QUE NO TU BELLO ROSTRO?.(J 
E*JE)":G0TQ3290 

2150 IFO(8)< >OTHENPRINT"i NO TIEN 
ES NINGUN PAPEL!...":G0T03290 
2160 IFEJ=OTHENPRINT"i"AUN’ NO S 
E PUEDE VER NADA ESCRITO!.":G0T03 
290 

2170 PRINTF*:G0SUB3320:GA=1 
2180 PRINT"PONE ALGO COMO QUE... 
HUMMM...":G0SUB3320 
2190 PRINT"..Debes ir a la hab i t 


ación de después de las brumas y 
allí encontraras tu desti no ..."sG 
QSUB3320 

2200 PRINT"¿TU ENTIENDES ALGO?.. 

. ”:G0T03290 
2210 ’INSERTAR 
2220 I FH= 100RH=»16THEN2240 
2230 PRINT"¿INSERTAR?,¿TU QUE VA 
S A INSERTAR?...":G0T03290 
2240 IFH<>16ANDU<>10THEN2280 
2250 IF0(10)<>0THENPRINT"AUN NO 
TIENES MONEDAS...":G0T03290 
2260 PRINTFS:G0SUB3320:O(15)=16 
2270 PRINT"¡EL ALTAR SE HA MOVID 
O UN POCO!... n :0(10)=88:G0T03290 
2280 IFUO18THEN2230 
2290 IF0(18)<>OTHENPRINT“¡AUN NO 
TIENES DIADEMAS!...":O(18)=88:GO 
T03290 

2300 PRINTF*:G0SUB3320:O(8)=1O:P 
RINT"EL ARCON SE HA ABIERTO...":G 
0T03290 
2310 'ATAR 

2320 IFO(3)< >0THEN2350ELSEIFH=12 
0RH=3THEN2330ELSEPRINT"i IGUAL ME 
HAGO UN LIO!...":G0T03290 
2330 IFH=12ANDU=11THENC=1:G0TQ32 
80 

2340 IFH=3ANDU=4THENPRINT"¿PARA 
QUE QUIERES ATAR EL ESPEJO?...":G 
OT03290 

2350 PRINT"¿ATAR?...¿CON QUE?... 

":G0T03290 

2360 'COGER INVENTARIO 

2370 E=0 

2380 F0RI=1T020 

2390 IFO(I)< >0THEN2400ELSEPRINTC 
*(I):E=1 
2400 NEXTI 

2410 IFEOOTHENRETURN 
2420 LOCATEO,16:PRINT"¡NO LLEVAS 
NADA ENCIMA!...":RETURN 
2430 'AYUDA 

2440 IFH=30RH=70RH=11ORH=120RH-1 
30RH=160RH=220RH=230RH=250RH=280R 
H=30THEN2450ELSEG0SUB3330:G0T0329 
O 

2450 IFH=3THENPRINT"HAY UN ESPEJ 
O ...":G0SUB3320:PRINT"PARA ALGO S 
ERVIRA, ¿NO?. . .":G0T03290 
2460 IFH=7THENPRINT"¡ESO DE AHI 
ARRIBA ME MOSQUEA!...":G0SUB3320: 
PRINT"¡HABRIA QUE SUBIR A VER QUE 
HAY!...":G0T03290 
2470 IFH=11THENPRINT"¿DE DONDE V 
ENDRA AQUELLA 1 SALIDA’ DE ALLA AR 
RIBA?...":G0T03290 
2480 IFH<>12THEN251OELSEPRINT"¡A 
QUI HAY GATO ENCERRADO!...":GOSUB 
3320:PRINT" PODRIA ASEGURAR QUE H 
AY ALGO DETRAS DEL SEPULCRO..." : G 
0SUB3320 

2490 IFO(3)=OTHENPRINT" LLEVAS T 
ODO LO NECESARIO PARA AVERI-QUARL 
O...":G0T03290 

2500 PRINT"AUN NO LLEVAS TODO LO 
NECESARIO PARA AVERIGUARLO...":G 
0T03290 

2510 IFH=13THENPRINT"ARENA EN UN 
A SALA,..QUE RARO* ¿NO?...":G0T03 
290 

2520 IFH=16THENPRINT"¿QUE PUEDE 
SIGNIFICAR UNA RANURA EN UN ALTAR 
?...":G0T03290 

2530 IFH=22THENPRINT"YO QUE TU, 
DEJARIA EL ESTE EN PAZ :G0T032 
90 

2540 IFH=23THENPRINT"SUPONGO QUE 
TENDRAS LA ESCALERA ABAJO "’ARA P 
ODER BAJAR...¿NO?...":G0T03. > 

2550 IFH=28THENPRINT"OTRA VEZ AR 
ENA,...QUE RARO* ¿NO?..."=G0T0329 
O 

2560 PRINT" ¡PARA VOLVER TIENES 
QUE RECORRER EL MISMO CAMINO!..." 

:GOT03290 
2570 'DESIERTOS 
2580 ’DESIERTO—1 

2590 G0SUB3300:CLS:PRINT:PRINT"S 
ITUACION :EN PLENO DESIERTO ...":P 
RINT:PRINT:PRINT"DIRECCIONES : ¿¿ 
??":PRINT:G0SUB2930:ONJG0T02610*2 
640* 2660* 2680,2700* 2690 










PROGRAMAS 


> 



2600 PRINT"i NO TE ENTIENDO! . . ." : 
G0T02590 

2610 IFF >17THEN2620ELSEF=F+5 s GQT 
02710 

2620 IFF=22ANDN=0THEN2730 

2630 PRINT" YA NO PUEDES SEGUIR 

POR ESA DIRECCI—ON, UN GRAN ABISM 

O TE LO IMPIDE.."SGQT02590 

2640 IFF<3THEN2650ELSEF=F-5 : GOTO 

2710 

2650 IFF<>0THEN2630ELSEH=2:G0T05 
80 

2660 IFF=3ANDP=1THENM=-1:G0T0290 
O 

2670 FORI=—2T018STEP5:IFF=ITHEN2 

650ELSENEXT:F=F-1:G0T0271O 

2680 F0RI=2T022STEP5: IFF=ITHEN26 

50ELSENEXT:F=F+1:G0T0271O 

2690 GOTO1570 

2700 G0SUB3330: G0T02570 

2710 PRINTF*:G0T02590 

2720 ’ENIGMA 

2730 CLS¡PRINT"HAS LLEGADO A LA 
PARTE MAS IMPORTANTE EN TU BUSQUE 
DA DEL TESORO. HAS LLE- GADO . . . 
. i AL ENIGMA! ...":GGSUB3320 
2740 PRINT¡PRINT¡PRINT"AHORA PAR 
A SEGUIR ADELANTE ME TENDRAS QUE 
CONTESTAR A UNA PREGUNTA Y DE TU 
RESPUESTA DEPENDE QUE LOGRES TU P 
RO- POSITO O NO ..."s PRINTs G0SUB33 
20 

2750 H*=""SPRINT"LA PREGUNTA ES: 
..." SPRINTsPRINTSPRINT" ¿QUE REY 
CAMBIO SU NOMBRE POR EL DE AKH-EN 
-ATON?..."SPRINTSPRINT:PRINT"¿QUE 
RESPONDES?:";:JF=17:I=CSRLIN:QOS 
UB2960 

2760 IFH*="AMENHOTEP IVTHEN2780 
ELSECLS:PRINT:PRINT:PRINT"LO SIEN 
TO, ESA NO ES LA RESPUESTA..." 
2770 LOCATE3 ,6 s PRINT"Y AHORA COM 
O CASTIGO POR HABERME PERTURBAD 
O EL SUEÑO VOY A HACER QUE TE OL 
VIDES DE TODO LO SUCEDIDO DESDE 

QUE EMPEZASTE LA BUSQUEDA... 
":G0SUB3300:RUN 

2780 CLS:PRINTTAB(9)"i i O.K. ACE 
RTASTE !!"sPRINT:PRINT:P=1¡PRINT" 
PARA IR A LA HABITACION QUE DES 
EAS TE HABRAS DE PERDER. ..":PRINT 
SPRINTSPRINT" UNA VEZ PERDIDO HAB 
RAS DE SEGUIR LA DIRECCION *5N-2E 
* .. ."SPRINT:PRINT:PRINT 
2790 PRINT:PRINT:PRINTTAB <9) " ¡B 
UENA SUERTE!":N=1:GQT02570 
2800 ’DESIERTO—2 

2810 CLSSPRINTSPRINT"SITUACION : 

PERDIDO EN EL DESIERTOPRINT 
SPRINT:PRINT"DIRECCIONES : ¿¿??": 
PRINT:G0SUB2930:0NJG0T02820,2830, 
2840,2850,2870, 2860 
2820 M=M+100:GQT02880 
2830 M=M—100:G0T02880 
2840 M=M—1:G0T02880 
2850 M=M+1:G0T02880 
2860 GOTO1580 
2870 G0SUB3330:G0T0291O 
2880 IFM=497THENH=30:PRINTF*:GOT 
03290 

2890 IFM=0THENF=3:PRINTF*:G0T025 

70 

2900 PRINTF* 

2910 GOSUB3300:G0T0281O 
2920 ’SUBRUTINAS 
2930 ’INTERPRETAR INSTRUCCION 
2940 JF=16: H*=""SPRINT:FOR1 = 1T03 
7:PRINT"#";:NEXTI 
2950 PRINT:PRINT"¿ Y AHORA QUE ? 
I=CSRLIN-1 

2960 LOCATEJF,I:PRINTH* 

2970 A*=INKEY*sIFA$=""THEN297OEL 
SEIFA*=CHR*(13)THEN3040 
2980 IFA$<>CHR$(8)THEN301O 
2990 IFLEN(H*)=0THEN2960 
3000 H$=LEFT$(H$,LEN(H*)-1):LOCA 
TE16,1:PRINTH$+" “:G0T02960 
3010 IFA*=CHR$(32)THEN3030 
3020 IFA* >CHR*(64)ANDA*< CHR$(91) 
THEN3030ELSE297O 

3030 H*=H*+A*s IFLEN<H*X20THEN29 

60 


3040 PRINT 

3050 J=0:IFH*="IR NORTE"THENJ=1 

3060 IFH*="IR SUR"THENJ=2 

3070 IFH$="IR ESTE"THENJ=3 

3080 IFH*="IR OESTE"THENJ=4 

3090 IFH$="AYUDA"THENJ=5 

3100 IFH*="COGER INVENTAR10"THEN 

J=6 

3110 IFH*="LEER TECHO"THENJ=7 
3120 IFH*="EXCAVAR SUELO"THENJ=8 
3130 IFH*="ABRIR PUERTA"THENJ=9 
3140 IFH*="GRITAR CONJURO"THENJ= 
10 

3150 IFH*="TOMAR VERB0S"THENJ=11 
3160 RETURN 

3170 ’SUBRUTINA SERPIENTES 
3180 CLS:L0CATE2,2:PRINT"...EL Q 
UE AVISA NO ES TRAIDOR...":PRINT: 
PRINT:PRINT"¿Y AHORA QUE SEÑOR SA 
BELOTODO?" 

3190 PRINT:PRINT:PRINT"SI HUBIER 
AS ESCUCHADO TODO LO QUE YO TE IB 
A DICIENDO, AHORA NO ME VERIA EN 
EL TRANCE DE TENER QUE CARGAR CON 
TI—GO HASTA EL HOSPITAL...":PRINT 
SPRINT 

3200 PRINT" AHORA DEBERAS REPOSA 
R EN EL HOSPITAL MIENTRAS TE RECU 
PERAS DE LAS PICADU-RAS Y MIENTRA 

S IUMAS NUEVAS FUERZAS.(NO ESPERE 
S SALIR EN UN PAR DE MESES).“:PRI 
NTSPRINT 

3210 PRINT"Y AHORA YA SABES, A R 
EPOSAR..." 

3220 F0RI=1T020000:NEXTI 
3230 CLS¡PRINT" VEAMOS AHORA QU 
E YA HAS SALIDO DEL HOSPITAL QUE 
TAL TE PORTAS...":60SUB3320:PRINT 
SPRINTSPRINT"COMO COMPRENDERAS LA 
S COSAS DEBEN HA-BER CAMBIADO DE 
COMO LAS DEJAMOS, ¿NO CREES?...": 
G0SUB3300:RUN 
3240 9 SUBRUTINA CAIDA 
3250 CLS:L0CATE2,2:PRINT"...EL Q 
UE AVISA NO ES TRAIDORPRINT: 
PRINTSPRINT" Y AHORA NO ESPERES Q 
UE TE DEJE AQUI EN EL ESTADO EN Q 
UE TE ENCUENTRAS, PORQUE SI ME LO 
PIENSO IGUAL TE DEJO . *..i POR CAB 
EZUDO! ..." 

3260 PRINT:PRINT:PRINT" NO ME PO 
DRAS DECIR QUE NO TE AVISE, ¿EH?. 
..¿O SI?..."SPRINT:PRINT 
3270 PRINT" AHORA DEBERAS REPOSA 
R DURANTE UN PAR DE MESES EN EL H 
OSPITAL MIENTRAS SE TE CICATRIZAN 
LAS HERIDAS Y MIENTRAS TENGAS LA 
S ESCAYOLAS...":PRINT" 

¡VAYA CAIDA!..."sPRINT:GQT03210 
3280 PRINT:BEEP:PRINTF* 

3290 G0SUB3300:G0T0570 

3300 LOCATEO,22SPRINT"Pulsa tecl 

a para continuar " 

3310 IFINKEY$=""THEN331OELSERETU 
RN 

3320 F0RI=1T02000:NEXTI:RETURN 
3330 PRINT"¿AYUDA?..."s G0SUB3320 
SPRINT"i BUENO PUES!, HUMMM ....":G 

0SUB3320: PRINT" .." s GOSU 

B3320:PRINT"i NO SE ME OCURRE NADA 

!...":G0SUB3320!RETURN 

3340 CLS SPRINT"VERBOS",,"======" 

," ":F0RI=0T015s PRINTL* <I):NEXTI* 
G0T03290 

33.50 DATA" NORTE"," SUR"," ESTE" 

," OESTE" 

3360 DATALAVAR,GRITAR,IR,SUBIR,B 
AJAR,LANZAR,LEER,EXAMINAR,ABRIR,M 
OVER,EXCAVAR,TOMAR,SOLTAR,REFLEJA 
R,INSERTAR,ATAR 

3370 DATALAVIR GRISUBBAJLANCOGLE 
EE X AABRMOVE XCSOLREFINSATA 
3380 W*<1)="EN UN GRAN SALON DON 
DE SO-LAMENTE SE VE UNA GRAN RATA 
HAMBRIEN-TA Y CUATRO SALIDAS, CA 
DA UNA SITUADA EN UN PUNTO CARDIN 
AL." 

3390 W*(2)="EN UNA PEQUEÑA CARPI 
NTERIA DE ASPECTO FANTASMAGORICO. 
EN UN RIN-CON SE VE UN GRAN ARMAR 
10 SEMIABIERTO" 

3400 W*(3)="EN UNA SALA CON EL T 


ECHO MUY ELEVADO. POR ENTRE LAS 
HUMEDAS PIEDRAS CUELGAN ENORME 
S TELARAÑAS." 

3410 W*(4)="EN UNA HABITACION DE 
STINA-DA TAL VEZ AL ASEO PUES HAY 
NUMEROSAS CAÑERIAS A MODO DE LAV 
ABOS Y UNA ME—DIANA PISCINA EN ME 
DIO.“ 

3420 W*<5>=" EN UN LARGO PASIL 
LO.":W*(6)=" EN UNA LUGUBRE CUEV 
A DE PIEDRA. EL AGUA RESBALA POR 
LAS PARE-DES." 

3430 W*<7)="EN UNA PEQUEÑA BOVED 
A MOR—TUQRIA. ARRIBA CERCA DEL TE 
CHO Y CER-CA DE UN PUNTIAGUDO SAL 
IENTE SE VE U-NA ENTRADA A OTRA D 
EPENDENCIA." 

3440 W*(8)="EN UNA HABITACION SI 
N MAS SALIDAS QUE LA ENTRADAW* 
(9)=" EN EL CRUCE DE DOS CORRE-DO 
RES." 

3450 W*<10)=" EN UNA CAMARA COMO 
DE EN-TRADA." 

3460 W*(U)="EN UNA FRIA Y OSCUR 
A CAMA-RA MORTUORIA. ARRIBA, AL S 
UR, PUEDE VERSE COMO LA SALIDA D 
E UNA DEPENDEN-CIA." 

3470 W$(12)="EN EL ALTAR MAYOR D 
E ATON." 

3480 WÍ(13)="EN EL TEMPLO DE ADO 
RACION AL DIOS HORUS. EL SUELO ES 
DE UNA A- RENA MUY ESPECIAL." 
3490 W*<14)=" EN UNA PEQUEÑA ALC 
ANTARI—LLA. VE ATENTO, EL SUELO R 
ESBALA..." 

3500 W*(15)=" EN UN PASILLO MUY 
BIEN I—LUMINADO, EN EL SUELO SE V 
EN PISADAS MUY MARCADAS." 

3510 W*<16)="EN LA HABITACION DE 
L ALTAR A OSIRIS. EL ALTAR TIENE 
UNA PEQUEÑA RANURA." 

3520 W*(17)=" EN UNA HABITACION 
DONDE SOLO HAY ESCOMBROS." 

3530 W*(18)="EN UNA GRANDIOSA HA 
BITACI-ON DESDE LA CUAL SE VE UNA 
GRAN PUER-TA DE MADERA AL SUR." 
3540 W*<19)="EN UNA HABITACION D 
E ALMA—CENAMIENTO DE UTILES DE AL 
BAÑILERIA Y CARPINTERIA." 

3550 W*(20)=" EN UNA BOVEDA QUE 
PARECE UN BALCON." 

3560 W*<21)="EN UNA HABITACION S 
IN SALIDA APARENTE. EL SUELO ESTA 
CEDIENDO..." 

3570 W*(22)="EN UN OBSCURO PASIL 
LO DON-DE SOLO PUEDE VERSE UN CAD 
AVER SOBRE UNA MESA." 

3580 W*(23)="EN UNA HABITACION D 
ESDE LA QUE PUEDE VERSE, AL NORTE 

Y A 8 MTS. DE PROFUNDIDAD UNA PA 
LIDA CAMARA QUE PARECE MORTUORIA 

3590 W*<24)="EN UNA GRAN CAMARA 
VACIA" 

3600 W*(25)="EN LA SALA DEL TESO 
RO." 

3610 W*<26>=" EN UN ESTRECHO CO 
RREDOR EN EL CUAL NO SE VE NADA D 
E ESPECIAL INTERES" 

3620 W*(27)=" EN UN CUARTO LLENO 
DE CO-BRAS VENENOSAS, SAL DEPRIS 
A." 

3630 W*<28)=" EN UNA HABITACION 
DE EM-BALSAMAR, EL SUELO TAMBIEN 
ES DE ARE-NA..." 

3640 W*(29)="EN UN CORREDOR." 

3650 W*<30>=" EN UNA SALA HUMEDA 

Y ■MAL—GLIENTE EN LA CUAL PUEDE V 
ERSE 'ALGO’ EN EL TECHO." 

3660 DATAUN CUBO ,UN ARMARIO SÉ 
MIABIERTO ,UNA CUERDA ,UN ESPEJ 
O RARISIMO ,UNA MOMIA PETRIFICAD 
A 

3670 DATAUN SARCOFAGO MOHOSO ,U 
N ARCON DE PLATA ,UN PAPEL RUGOS 
O ,UN ABRIDOR ,UNA MONEDA ,UN 
SEPULCRO ,UNA CAJITA ,UNAS BOTA 
S DE GOMA 

3680 DATAUN ALTAR ,UNAS LLAVES 
,UN DEPOSITO DE VENDAS ,UNA ESC 
ALERA » UNA DIADEMA ,EL TESORO 
,UN PERGAMINO 















3690 DATACUBARMCUEESPMOMSARfiRCPA 
PABRMONSEPCAJBOT ALTLLADEPESCDI ATE 
SPER 

3700 DATA1,2,88,3,6,8, 10,88, 11,8 
8,12,88, 14 

3710 DATA16,88, 17,19,22,25,88 

3720 DATA2,5,3,9,44, 1,0,0,0,4,0, 

1,3,0,0,5, 1,6,4,8 

3730 DATA5,0,0,7,0,0,6, 12,0,0,5, 

0,10,0,1,0,11,9,0,0 

3740 DATAO,10,0,16,13,0,7,0,14,1 

2,0,0, 15, 13,0,0, 16, 14,0, 18 

3750 DATA29, 15, 11,17,0,18,16,0,1 

7,0,15,0, 18,0,0,0,22,0,0,0 

3760 DATA22, O, 0,0,23,20, 21,24,0, 

22 , 0 , 0 , 0 , 0 , 22 , 0 , 0 , 0 , 0,0 

3770 DATAO,28,0,27,0,0,0,0,26,0, 

0,29,27, 16,28,0,0,0,0,45 

3780 F*=“ ¡0,K. COMO TU ORDENES!. 

3790 G0T0520 

3800 CLS!COLORI, U:L0CATE2,3sPRI 
NT "EXISTE UNA ANTIGUA Y DESCONOCI 
DA" 

3810 PRINT“ PIRAMIDE CERCA DEL O 
ASIS DE DAKHLA","(EGIPTO CENTRAL) 
■DONDE SEGUN RUMORES"," DE ANTI6U 
AS LEYENDAS HAY OCULTO UN” 

3820 PRINTTAB(ll)"FABULOSO TESOR 
O"¡PRINT¡PRINT" HEMOS PODIDO 

SABER POR MEDIO ","DEL MINISTERIO 
DE ASUNTOS INTERIORES"sPRINT" EG 
IPCIO QUE SOLO TRES EXPEDICIONES" 
3830 PRINT "HAN ACOMETIDO LA EMPR 
ESA DE EXPLORAR"," LA PIRAMIDE D 
E AMENHOTEP IV. LAS"," TRES Y PO 
R RAZONES DESCONOCIDAS"," ABANDON 
ARON LA BUSQUEDA A ESCASAS"," 
SEMANAS DE EMPRENDERLA ..."sGOSU 
B3300sCLSsL0CATE6,5spRINT"SI TIEN 
ES VALOR Y QUIERES, " 


3840 PRINT"PODEMOS INTENTAR ENCO 
NTRAR EL TESORO"SL0CATE9,13sPRINT 
“¿LO INTENTAMOS?(S/N)5" 

3850 A*»INKEY*tIFA*»“"THEN3850 
3860 IFA*="N"THEN4370 
3870 IFA*< >"S"THEN3850ELSECLSsPR 
INT" YA VEO QUE NO TE AMEDRENTA 
S POR", "SUPERSTICIONES NI NADA PO 
R EL ESTILO."sL0CATE9,3sPRINT”ESA 
ES BUENA SEÑAL." 

3880 LOCATEO,5sPRINT" PARA QUE Y 
O TE ENTIENDA TECLEARAS"," INS 
TRUCIONES DE DOS PALABRAS","POR E 
JEMPL05 IR NORTE, SOLTAR BOTAS," 
3890 PRINTTAB(9)"TOMAR INVENTARI 
O..." 


3900 LOCATEO,lisPRINT” SI QUIERE 
S SABER LA LISTA DE VERBOS"," 

PULSA 'TOMAR VERBOS’ ..."sLOC 
ATE4,14SPRINT"EN CASO DE NO SABER 
QUE HACER"sPRINTTAB(ll)"TECLEA ’ 
AYUDA’ ^"s G0SUB3300!CLS 
3910 IFL=1THEN0(20)=26 
3920 RETURN 
3930 ’FIN DE JUEGO 
3940 OPEN"GRPs“FQR OUTPUT AS#1 
3950 COLOR ,15,9 
3960 SCREEN2 
3970 LINE(4,0)—(4,191),1 
3980 LINE(7,O)—<7,191),1 
3990 LINE(0,4)- 6255,4),1 
4000 LINE <0,7) — <255,7),1 
4010 LINE(O,187)-1255,187),1 
4020 LINE<0,184)-(255,184), 1 
4030 LINE(251,O)—(251,191),1 
4040 LINE <248,O) — <248,191),1 
4050 PAINT(9,6),1SPAINT(6,9),1¡P 
AINT(249,9),1sPAINT<9,186),1 
4060 LINE(18,8)-(55,12),9,BF 
4070 LINE(18,166) — <55,161),9,BF 
4080 LINE(237,8)-(200,12) ,9,BF 


4090 LINE(237,166)-<200,161),9,B 
F 

4100 LINE(23,12)—(50,166),9,BF 
4110 LINE(205,12)-(232,166),9,BF 
4120 PAINT(25,14),9sPAINT(207,14 
) ,9 

4130 FOR X=23 TO 50 STEP 6 
4140 LINE(X,12)-(X,161) ,6 
4150 NEXTX 

4160 FOR X=210 TO 233 STEP 6 
4170 LINE(X,12>-(X,161) ,6 
4180 NEXT X 

4190 LINE(18,12)—(55,12),6 
4200 LINE(18,161) —(55,161) ,6 
4210 LINE<200,12)-(237,12),6 
4220 LINE(200,161)-(237,161) ,6 
4230 LINE(8,167)-<249,167),1 
4240 PRESET(85,20) , 15 
4250 PRINT#1,"¡EL TESORO" 

4260 LINE(100,166)—(187,130),1,B 
F 

4270 LINE(99,130) — (188,136),4, BF 
4280 FOR 1-1 TO 30008NEXTI 
4290 M8*="04T80V10 R8L8BBB05CCR8 
C04BBR8BAAR8AGGGGF #2E2 " 

4300 M9*-"04T80V10 L16 ED#EF#GF# 
GF#A8A8F#4 G8.G E8E8 F#8.F#D#8D#8 
E8EECCCC03A4B404E2 " 

4310 M10*="04T80V10 R8G16A16B8B8 
B8A8R16A16A16A16A8G8R16G16G16616G 
8F#8R16F#16F#16F#16F#8E8R1605E16E 
16E16E4D#4E2" 

4320 PLAY M8*,J19*, MIO* 

4330 LINE(99,130)—(188,136),15,B 
F 

4340 LINE<99,133)-(188,136),11,B 
F 

4350 PRESET(89,28),15s PRINTdl»" 

ES TUYO!” 

4360 A*=INKEY*sIF A*=""THEN4360 
4370 END 
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t Novedad mundial, exclusiva, patentada 

★ Tecnología de avanzada al servicio de la 
informática moderna 

★ Sistema único a MÜELLE CENTRAL DE 
ACERO y CONTACTO POR BARRIDO, 
TEMPLADOS 

★ Diseño con empuñadura anatómica, la 
más práctica y cómoda a todas las manos 

★ Dos botones de disparo, de respuesta rá¬ 
pida y precisa 

★ Accionamiento suave, sensible disten- 
sionador ideal para graficar y jugar 

★ Ventosas removibles, para una perfecta 
fijación en la mayoría de las superficies 

★ Indestructible, no requiere Service, garan 
tido 
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HARDWARE 


CZ1000 POR DENTRO 


En el número anterior hablamos de las 
funciones que realiza el ULA / ahora veremos 
más en detalle cómo las realiza. 



Comencemos por el oscilador que ge¬ 
nera los 6,5 MHz para el video y la se - 
ñal reloj para el microprocesador, del 
cual vemos un esquema en la figura 1. 
Se trata de un oscilador controlado por 
cristal, lo que le confiere una gran esta - 
bllidad. Su frecuencia viene determina - 
da por C6 y el cristal XI, que en algu - 
ñas series ha sido reemplazado por un 
resonador cerámico. La señal que pro - 
porclona este oscilador es dividida ¡n - 
ternamente por 2 para obtener los 3,5 
MHz necesarios para el funcionamiento 
del Z 80. La salida de esta señal es por 
el terminal 14 del ULA y es entregada a 
través de la célula formada por R6 y C7 
al transistor TR2 pa ra la puesta en for - 
ma previa a su aplicación al Z 80. 

Otra tarea realizada por el ULA es la 
habilitación de las memorias ROM y 
RAM según corresponda, para lo cual 
analiza el estado de las líneas MREQ y 
A14. Si las dos se hallan a nivel lógico 
0, habilita a la ROM y si la línea Al 4 es - 
tá a nivel 1, habilita a la RAM. Puesto 
que estas condiciones se repiten a lo 
largo de los 64K que es capaz de di rec - 
cionar el Z 80, los chips de memoria se - 
rán habilitados en otras direcciones 
que no son las que le corresponden. 
Para solucionar este inconveniente, el 
intérprete BASIC de la CZ no reconoce 
memoria por encima de la dirección 
32767, lo cual puede ser alterado modi¬ 
ficando el valor de la variable RAMTOP. 
En el cuadro 1 vemos el mapa de me¬ 
moria de la CZ, en el que queda en claro 
cómo se produce la habilitación de las 
memorias; tarea que se realiza ponien - 
do en 0 las líneas ROMCS ó RAMCS, 
para habilitar la ROM o la RAM respecti - 
vamenté. Estas líneas se encuentran 
presentes en el coneictor de expansio - 
nes por lo cual es muy fácil alterar el 
mapa de memoria, para ubicar expan¬ 
siones no previstas por el fabricante. 

GENERACION DEL VI¬ 
DEO 

Esta es la tarea más compleja que de - 
be realizar el ULA y la que más tiempo 
le insume, basta para ello saber que 
trabajando en modo SLOW, el 85 % del 
tiempo se emplea para esta tarea y só - 


lo el 15 % restante para la ejecución de 
programas. 

Para evitar el uso de integrados espe - 
cíales, se ideó un método complejo en 
el cual se combinan el hardware y el 
software, simplificando el primero sin 
por ello perder efectividad. 

Dado que la explicación en detalle de la 
forma en que se genera el video es por 
sí misma tema suficiente para una nota 
y escapa al interés de la presente, nos 

Figura 1 


concentraremos exclusivamente en los 
inconvenientes que plantea a la hora 
de desarrollar algún periférico. 

Una de las partes esenciales de dicho 
proceso es la búsqueda del Z 80 de una 
instrucción en los 32K superiores de la 
memoria, lo cual es interpretado como 
la autorización al ULA a tomar el control 
de los buses. Por ello, en caso de ex - 
pandir la memoria más allá de la direc - 
ción 32767, se debe tener la precau - 
ción de no colocar en ese sector pro- 
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gramas en lenguaje de máquina, pues - 
to que se perdería el control de la má¬ 
quina y, como sabemos, la única forma 
de recuperarlo es apagándola, con la 
consabida pérdida de todo lo almace¬ 
nado en RAM. 

Otra de las cosas a tener en cuenta es 
que mientras se trabaja en modo 
SLOW, las interrupciones del Z80 no 
pueden ser utilizadas pues se perdería 
el control. Para poder emplearlas se 
debe trabajar en FAST con lo cual se e- 
limina la generación del video, y puede 
entonces el microprocesador dedicar - 
se a atender el periférico. Un ejemplo 
de esta situación se da durante la lec¬ 
tura y grabación de programas en 
casete, motivo por el cual aparecen en 
la pantalla las típicas rayas negras da - 
do que, al no generarse el video, la mis - 
ma salida se emplea para la salida de 
datos al grabador. 

Algunas máquinas de esta clase, con - 
cretamente las TS 1000/1500, no ocu - 
pan con su Imagen la totalidad de la al - 
tura en la pantalla del televisor, y 
aparecen arriba y abajo de la misma 

Cuadro I 


dos bandas negras. Esto se debe a 
que fueron construidas para ser em pie - 
adas en países donde la frecuencia de 
la red es de 60 Hz. Por suerte el fabri - 
cante del ULA tuvo en cuenta esta sitúa • 
ción previendo para ello dos formas de 
conectar el terminal n 2 22 del mismo. Si 
este terminal se conecta a masa, la 
máquina estará preparada para trabajar 
con frecuencias de 60 Hz y si dicho ter - 
minal se deja libre, trabajará correcta - 
mente en países con 50 Hz como el 
nuestro. Para averiguar a qué norma 
responde nuestra micro debemos tipe - 
ar: PRINT PEEK 16424.ENTER 
Si obtenemos como respuesta un 55, la 
máquina está preparada para trabajar 
con 50 Hz, y un valor de 31 indicará 
que lo está para 60 Hz, pudiendo modi¬ 
ficarlo como lo veremos a continua - 
ción. 

Debemos abrir la micro con sumo cui¬ 
dado y bcalizar en la plaqueta una re - 
sistencia identificada como R 30 que 
se halla conectada entre el terminal 22 
del ULA y masa. 

Luego, con un alicate de corte de pun - 


tas finas, procederemos a cortar sus 
terminales con cuidado de no dañar el 
circuito impreso ni los componentes 
cercanos. Hecho esto nuestra compu - 
tadora habrá quedado lista para ser u - 
sada correctamente en nuestro país. 
Para verificarlo la armamos nuevamen - 
te y la encendemos, con lo cual vere - 
mos que la imagen ahora ocupa toda la 
pantalla. 

Les aconsejamos no probar la compu¬ 
tadora sin su cubierta plástica para evi - 
tar accidentes que podrían inutilizarla. 
Y así casi sin darnos cuenta ya le "me¬ 
timos mano" por primera vez a nuestra 
computadora con algo muy simple co - 
mo para ir perdiéndole el miedo. 

El el próximo número terminaremos de 
ver cómo realiza el ULA las restantes 
tareas que le corresponden para luego 
sí comenzar el estudio de las expansio - 
nes. 

GLOSARIO DE 
TERMINOS 

Z80: nombre del microprocesador em - 
pleado por las CZ 1000. 

Interrupciones: instrucciones en 
código de máquina que permiten hacer 
que el microprocesador interrumpa un 
programa para atender otras tareas. 

Oscilador: circuito electrónico que 
genera una tensión variable general - 
mente con forma de onda cuadrada en 
el caso de las computadoras. 

Resonador cerámico: componente 
fabricado de cierto tipo de material ce¬ 
rámico que tiene la propiedad de vibrar 
con frecuencia bastante estable cuan - 
do es atravezado por una corriente e - 
léctrica de determinadas característi - 
cas. Se lo emplea para estabilizar la 
frecuencia de los osciladores. 
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Mapa de memoria 



Zonas de 
direcciones 

Valor líneas 

Habilita 

Al 5 

Al 4 

Al 3 

32 K 

0-8191 

0 

0 

0 

ROMCS (ROM ORIGINAL) 

8192-16383 

0 

0 

1 

ROMCS (ESPACIO VACIO) 

16384-24575 

0 

1 

0 

RAMCSÍ ,>6K 

24576-32767 

0 

1 

1 

RAMCsj p ™ os 

32 K 

32768-40959 

1 

0 

0 

ROMCS 

í o g 

40960-49151 

1 

0 

1 

ROMCS 

v; 03 

49152-57343 

1 

1 

0 

RAMCS 

<m 

57344-65535 

1 

1 

1 

RAMCS 

n l, 


SUDAMERICA SOFT 


ESPECIALIDAD EN SISTEMAS CONTABLES 
PARA COMMODORE E I.B.M. AT, XT O PC. 


O CONTABILIDAD GENERAL 
O SUELDOS Y JORNALES 
O CONTROL DE STOCK 
O GESTION DE VENTAS 
O I.V.A. 

O FACTURACION 


O CUENTAS CORRIENTES 
O GESTION DE COMPRAS 
O CONSORCIOS 
O MANEJO DE CHEQUES 
O BOLSA DE VALORES 
O ETC., ETC. 


TAMBIEN LOS 
ULTIMOS COPIADORES 
UTILITARIOS Y NOVEDADES 

COPIADORES: 


fe" 

r 


V 


Vi 


M. 


íííiíij 


A 

o 


W/ 


O FAST HACKEN I, II, III, 3, 99, IV, 4,1 y 4,5- SUPER KIT. 

O CRACKERS JACKI, II y III ■ TURBO NIBBLER. 
o DISK MAKER 2.2 y 3.3- DISK TAPE EXTRA Y PLUS - MEGADISK 

UTILITARIOS: 

O PROTEXT Y FLEET SYSTEM (PROCESADORES) 
Bnnn./Mir, _.______ O PLATINE YELE-KTROMAT(ELECTRONICA) D. BASE II. 

RODRIGUEZ PENA 336 4 o PISO “46” (ESQ. CORRIENTES) o astrologia china - ma 65 (dibujoszodiacos). 

TEL.: 49*6349 CAPITAL C. Postal 1020 ivv 9 - 20 hs. sabs- i 3 hs. 


ACCESORIOS: MUEBLES, CARTRIDGE, DISKETTE, CINTAS 
FINAL CARTRIDGE II, FORMULARIOS, ETC. 


ENTREGAS A DOMICILIO ENVIOS AL INTERIOR ABSOLUTA GARANTIA 


SOLICITE CATALOGO - VENTAS POR MAYOR Y MENOR 







































PROGRAMAS 


MOSQUITOS 



COMP.: 1000/1500 - TK 83/85 
CONF.: 16 K 
CLASE: ENT. 

AUTOR: ERNESTO SLIMOVICH 



Llegaron los mosquitos a su casa y 
están muy hambrientos. Para salvar - 
nos de sus picardías podemos elimi - 
narlos usando un exterminador en ae¬ 
rosol. 

Para usar este aerosol, utilizamos la 
tecla "E". Este veneno va en distintas 


direcciones, no siempre responde a 
nuestros gustos. 

El juego termina al matar algún mos¬ 
quito, o porque el veneno subió hasta 
el tope y no apretamos la tecla "E", o 
bien porque realizamos más de 7 in¬ 


tentos sin conseguir matar ningún in - 
secto. 

VARIABLES 

IMPORTANTES 

A: coordenada Y de los mosquitos. 

D: loop para la tabla de jugadores. 

Z: ciclo entre cada jugador. 

ER: intentos (disparos). 

O: calcula las veces que sube un 
punto el veneno. 

K: sirve para calcular el punto si¬ 
guiente del veneno. 

N: Ídem anterior. 

S: Ídem anterior. 

X,Y: coordenadas del disparo por lo - 
op. 

HU: nivel. 

H: coordenada final del disparo. 

W: controla el movimeinto final de los 
mosquitos. 

E$: cantidad de disparos. 

H$: nivel elegido. 

N$: nombre del jugador. 

ESTRUCTURA DEL 
PROGRAMA 

1-11: inicialización. 

14-27: arma la pantalla del juego. 
31-310: preparen las coordenadas 
del veneno. 

400-434: intento de matar al mosqui - 
to. 

435-450: intento fallido, borra los 
mosquitos y el veneno. 

1110-1190: sube un punto el vene - 
no. 

3000-3050: disparo certero. 
3050-3095: records. Imprime todos 
los jugadores. 

3109-3170: desiste a seguir jugan - 
do. 

4000-5000: dibuja la pantalla. 
7000-7080: instrucciones. 
7091-7096: elección de nivel. 
8000-8570: presentación. 
9000-9050: actualiza los últimos 5 
datos. 

9500-9560: termina un ciclo perdi - 
do. 


1 RllH 

2 REM 

3 REM 

4 REM 

5 DIM H 5) 

5 LET D=0 
7 LET Z=0 
3 DIM E$(2Ií 

10 DIM N$ í21) 

11 DIM N*(21,15) 

13 GÜSUB 3000 

14 GÜSUB 4000 

15 LET Z=Z + 1 

16 LET ER =0 

17 FQR M = 1 Tü Hü 

19 LET HÍM)=INT ÍRND*43)*1 

21 NEXT M 

22 LET 0=0 

23 FOR M=1 Tü HU 
25 PLDT 50,RÍM« 

27 4SEXT M 


31 LET K =3 
33 LET N = -23 
35 LET N=N+K 

40 IF N > =20 THEN GOTO 300 
45 Ir N < =-23 THEN GOTO 31 
50 LET 5=N/52 
60 GÜSUB 1110 
70 GOTO 35 
303 LET K=—3 
305 LET N =20 
310 GOTO 35 

400 LET ER=EE+l 

401 IF ER >=7 THEN GOTO 9500 
405 FOR X=20 TÜ 60 

410 LET Y=INT ÍS*(X-10)+20)+1 
420 PLÜT X ; Y 
433 NEXT X 

431 LET H = INT (50*5+20)+1 

432 FÜR M=i Tü HU X 

433 JF H=R (M) THEN GOTO 3000 



434 NEXT M 

a í 35 PR1NT RT 'i 11 iii m un 

4.36 PAUSE 50 
4-37 FAST 

4.38 FOR X = 1S TO 60 

til UNPLOT I xTy !S * ÍX ' 10)+2B)+1 
4.41 NEXT X 

442 FÜR H=0 TO 21 

443 PRINT AT H,30:" " 

444 NEXT H 

445 PRINT AT 10,10;" 

446 SLOU 
450 GOTO 17 

1110 LET 0=0+1 

1111 IF 0=16 THEN GOTO 9500 
1115 FOR X=10 TO 20 ' 

1120 LET Y=INT !S*ÍX-10)+20)+1 


ES 


Pag 28 
















1130 PLÜT X,Y 

1135 NEXT X 

1140 POR H = 1 TO 25 

1143 IF INKEY*="E" THEN GOTO 403 

1145 NEXT H 

1145 POR X=23 TO 13 5TEP -1 

1145 LET Y = INT í5*ÍX-18)+23)+1 

1150 UNPLOT X,Y 

1155 NEXT X 

1160 5LQU 

1150 RETURN 

3002 LET Y=INT «S*ÍX-10)+20)+1 
3013 PRINT hT 23 .3; "LO MATO EN " 

: ER; 

3020 IP ER = I THEN PRINT " INTENT 
0" 

3033 IP ERM THEN PRINT 11 INTE NT 
05“ 

3040 PAUSE 203 
3050 CLS 

3052 PRINT RT 3,3;"INGRESE SU N 


3053 INPUT N$(Z) 

3054 CLS 

3055 LET E*ÍZ)=STR* ER 

3056 LET H 5 ! Z) =STR* HU 

3057 PRINT RT 3,3; "NOMBRES" RT 3 
.. 14"CRNT = RT 3,23" NIUEL " 

3053 POR 0 = 1 TO 23 


3059 PRINT RT D,Q;N*iD,1 TO 15)j 
hT D . 16 ; E$ ÍD) RT D , 25; H$ (D) 

3063 NEXT D 

3063 PAUSE 533 

3064 CLS 

3065 IP Z =23 THEN GOSUB 5333 



”5" THEN GOTO 3375 

308S IP INKEY $ ="N" THEN GOTO 313 

3 

3090 IP INKEY*=“S" THEN GOSUB 73 


3095 GOTO 14 
3103 CLS 

3109 PRINT "OH + +PENELOPE++CUIDAD 
O , OUERIDA . * .PODR IR 5 LASTIMARTE . 


,N0 E 
3133 
3143 
3150 
3160 
3170 
4333 
4331 
4335 
4313 
4030 
4343 
4353 
4355 
4357 
4363 
4033 
4331 
4392 
4333 
4394 
41: 




ESCAPASTE RL PELIGRO 

5 ASI?" 

PAUSE 253 _ 

PRINT RT 21.8; 

PAUSE 533 

CLS 

STOP 

CLS 

PRST 

POR B =3 TO 7 
PLOT 3,26 
, 16 


PLOT B, 

NEXT B 
POR C=16 TO 25 
PLOT S,C 
PLOT 3 ,0 
NEXT C 
PLOT 3,21 
PRINT RT 3,2;“E" 
PRINT RT 13:2;"X" 
PRINT RT 11,2;“T" 



4530 

5330 RETURN 
7331 CLS 
7333 PRINT RT 

“;RT 1,3;”- 

7335 PRINT "HAY MOSQUITOS EN SU 
CRSA.UD.DEBERA MATARLOS DISPARAN 
DO EXTERNINRDOR MEDIANTE LA LETR 
A""E"". PERO EL VENENO VA 

EN DISTINTAS ” 

7353 PRINT "DIRECCIONES.EL JUEGO 
TERMINA RL MATAR ALGUN MOSQUITO 


7357 PRINT ”LR DIFICULTAD ES LR 
CANTIDAD DE MOSQUITOS." 

73S0 GOSUB 8533 
7333 CLS 

7331 PRINT "ELIJA EL NIVEL DE DI 
PICULTAD DESDE 1-DIFICIL HRST 
R 5-FACIL" 

7032 INPUT HU 

7034 IP HU <1 OR HU >5 THEN GOTO 7 
392 

7335 CLS 
7396 RETURN 
8000 CLS 

8010 PRINT "Mi H MM M S £ 


8028* * 
130 PRIÑ 
8~40 PRIÑ 

m ~ 

_53 PRI 
^RI 


8073 PRINT RT 15, 
OVICH" 

8080 GOSUB 8533 
8385 GOTO 7031 


liiili lili 
Ti ;;s ii i | Mi iiü 
T”"i iiü i MB S I 

RT 10,3;"PROGRAMA PAR 
ERNESTO SLIM 


SEGUIR” 

8523 IP INKEY*<>"" THEN RETURN 
8533 GOTO 8513 

3033 PRINT "SE HA ACABADO EL LUG¬ 
AR PARA TAN-TOS DATOS,POR LO TAN 


TO PROCEDERE R DEJAR SOLO LOS 5 
ULTIMOS" 

3335 PAUSE 1E3 
3313 PAST 

3323 POR B=15 TO 23 
9030 LET N* íB) =N* íB-14) 

3331 LET H*ÍB)=H*ÍB-14) 

3032 LET E* (B) =E*(B-I4) 

9043 NEXT B 
3341 LET Z =5 
9342 POR B =7 TO 23 
9043 LET N*ÍB)=" ” 

3344 LET H*ÍB)=" " 

3345 LET E*tB)=” " 

3345 NEXT 5 

3347 SLOU 
9053 RETURN 

3533 FOR U=1 TO HU 

3532 POR U =63 TO 13 STEP -4 

3534 PLOT U,A(U) 

3535 UNPLOT U,A(Ui 
3538 NEXT y 

3513 NEXT U 

3533 PRINT RT 3,3;"LOS MOSQUITOS 
ENFURECIDOS,ENTRA-RON Y LO PICA 


RON....JA,JA,JA" 

3543 PAUSE 333 
9550 CLS 
9553 GOTO 3373 

3938 5AVE MOSCUITg” 

3939 GOTO 1 


Aprenda o enseñe 
contabilidad con 
su computadora. 

Curso Básico Computarizado 
de Contabilidad. 

El CBCC es un nuevo método para dominar contabilidad sin moverse de su computadora. 
Programando en tres niveles, cada uno con su diskette de 5 1/4 y su correspondiente Manual 
Operativo. 

Con ejercicios prácticos, gráficos, esquemas, glosarios y tests de evaluación en todos los temas 
El CBCC asegura el aprendizaje en forma rápida y sólida. 

Asiste a las empresas en la capacitación y perfeccionamiento de su personal. 

Y brinda a institutos y docentes el mejor auxiliar en la enseñanza grupal. 

Aprenda o enseñe contabilidad con el CBCC. Desde hoy, su mejor programa. 
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ATARI 


MODOS GRAFICOS 
_ Y ELANTIC 

Probablemente la ATARI sea insuperable en su 
capacidad gráfica. Cuenta con 256 colores y 
con 17 modos (¡si, 17!). Pero no es fácil 

poder aprovechar al máximo toda la 
potencialidad de esta máquina sin un 
conocimiento profundo. 



ANTIC es un coprocesador que reali - 
za todas las tareas gráficas de la com - 
putadora. En otras palabras, es como 
si dentro de la máquina hubiese otra, 
especializada en este campo. 

Seis de los modos gráficos son de tex - 
to y once son específicos para gráfica. 
Estas 2 clases de modos son radical - 
mente diferentes. En los modos gráfi - 
eos, nosotros decidimos lo que sucede 
en cada lugar de la pantalla. En los de 
texto, sólo escribimos letras, como en 
una máquina de escribir y el ANTIC se 
encarga de dibujarlas. De esta manera 
se reduce la memoria necesaria y se 
aumenta la velocidad. 

Es posible redefinir los caracteres a 
nuestro antojo y por lo tanto graficar en 
los modos de texto, pero esto es tema 
de otro artículo. 

Para elegir el modo desde el BASIC se 
utiliza la instrucción GRAPHICS n (o 
GR. n), donde n es un número o una 
expresión entera de 0 a 15. Esto signi¬ 
fica que en BASIC podemos acceder 
a 16 modos gráficos y no a 17. Por esta 
razón muchos libros hablan de 16 mo - 
dos únicamente. Algunos otros libros 
hablan de 11 o inclusive de 8, pero esto 
era una limitación de los modelos vie - 
jos: ATARI 400 y 800 (no 800XL). 
La mayoría de los modos gráficos no o - 
cupan toda la pantalla, sino que dejan 
al final 4 líneas para texto común en 
gráfico 0. Si queremos eliminar esta 
"ventana", debemos sumar 16 al valor 
del modo gráfico. Es decir, para conse¬ 
guir una pantalla de gráfico 4 entera uti - 
lizamos: GRAPHICS 20, o también 
GRAPHICS 4+16. Al ejecutar la ins - 
trucción GRAPHICS, se borra toda la 
pantalla. Pero es posible pasar a un 
nuevo modo gráfico sin borrar la panta¬ 
lla, aunque generalmente no sea muy 
lógico hacerlo. Para ello debemos su - 
m.ar 32 al modo gráfico: GRAPHICS 
36 o GRAPHICS 4+32. También es 


válido combinar la suma de 16 y de 32 
para no borrar la pantalla y eliminar las 
4 líneas de texto: GRAPHICS 52 o 
GRAPHICS 4+16+32. 

Los modos gráficos se diferencian uno 
del otro en dos aspectos fundamenta - 
les: la resolución y la cantidad de colo - 
res disponibles. Los de texto en el ta - 
maño de las letras y también en la can¬ 
tidad de colores. Cada modo gráfico re - 
quiere distinta capacidad de memoria; 
lógicamente, cuanto mayor es la reso¬ 
lución y los colores, más me moría ocu - 
pa. 

En cuanto a los colores, como dijimos 
anteriormente, existe la posibilidad de 
usar 256 colores distintos. Pero cada 
modo tiene un máximo de colores que 
pueden aparecer simultáneamente en 
pantalla. Tenemos 16 tonalidades y ca - 
da una puede poseer a su vez 16 in ten - 
sidades, de ahí los 256 colores. Para 
determinar cuál de todos los colores u - 
sar, se dispone de 9 registros, 5 de e - 
líos accesibles desde el BASIC. La 


instrucción SETCOLOR a,b,c ac¬ 
ciona estos registros a través de 3 pa - 
rámetros. El primero determina cuál es 
el registro que estamos configurando 
(valores de 0 a 4). El segundo, la tonali - 
dad, y el último, la intensidad (valores 
de 0 a 15). 


GRAFICO 0: Es el modo de texto 
normal, que aparece al encender la 
computadora. Es el único con todas las 
propiedades de un modo de texto puro, 
el resto tiene ciertas similitudes con los 
modos gráficos. Tiene 40 columnas por 
24 líneas en 2 colores. Normalmente no 
se usan las dos primeras columnas pa¬ 
ra evitar "perder" letras en ciertos tele¬ 
visores. El color del fondo se determina 
con SETCOLOR 2,b,c. La tonalidad 
de las letras es la misma que la del fon - 
do y sólo podemos decidir la intensidad 
con SETCOLOR 1,0, c (con eso se 
dice normalmente que tiene un color y 
medio). 
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GRAFICOS 1 y 2: Modos de texto 
con letras grandes, con 4 colores para 
las letras más un quinto para el fondo. 
En Gráfico 1 el ancho de las letras es el 
doble de las de Gráfico 0, en Gráfico 2 
tanto el ancho como el alto es el doble. 
Por lo tanto poseen 24 y 12 lí neas res - 
pectivamente, y ambos con 20 colum - 
ñas. 

A diferencia del modo 0, no existe 
"scroll" automático al llegar al final de la 
pantalla. Tampoco permite acceder a 
los 128 caracteres sino que podemos 
elegir entre los primeros o los según - 
dos 64 caracteres. 

GRAFICOS 12 y 13: Modos de tex - 
to multicolor, en que cada letra puede 
tener a la vez hasta 4 co lores. En Grá¬ 
fico 12 las letras son del mismo tamaño 
que las de Gráfico 0, en Gráfico 13 son 
del doble de altura. Como en el caso 
anterior, sólo disponen de medio set de 
caracteres a la vez. 

Existe un último modo de texto no ac¬ 
cesible desde el BASIC en el cual las 
letras se deforman para permitir autén¬ 
ticos "descenders" (letras como la T o 
la ’q' terminan más abajo que las otras). 
No es sencillo utilizar este modo ni los 
2 anteriores ya que para obtener carac - 


teres legibles debemos modificar el set 
normal de caracteres. 

GRAFICOS 4, 6 y 14: Modos gráfi - 
eos con dos colores disponibles. Estos 
modos gráficos son útiles cuando no 
necesitamos muchos colores y no dis - 
ponemos de mucha memoria. La reso¬ 
lución respectiva de cada uno de ellos 
es: 80x48, 160x96 y 160x192. Se utili¬ 
zan los registros de colores 0 y 4. 

GRAFICOS 3, 5, 7 y 15: Similares 
a los anteriores pero con 4 colores. Uti¬ 
lizan los registros 0, 1, 2 y 4. Resolu - 
ción de 40x24, 80x48, 160x96 y 
160x192. Si utilizamos la "ventana" de 
4 líneas la resolución en líneas se redu¬ 
ce un poco. El modo 15 es el normal - 
mente utilizado en los juegos modernos 
y es el que ocupa más memoria. 

GRAFICO 8: En este modo tenemos 
la máxima resolución posible de 
320x192 pero con sólo 2 colores. O 
más correctamente uno y medio como 
en Gráfico 0. Dado la falta de colores, 
sólo se utiliza en los casos que requie - 
ran una máxima definición. 

GRAFICOS 9, 10 y 11: Modos grá¬ 


ficos multicolores. El 9 posee 16 inten - 
sidades distintas de un mismo color, el 
11 tiene 16 colores diferentes de una 
misma intensidad y el modo 10 nos per - 
mite 9 colores totalmente independien - 
tes. Lamentablemente el uso de estos 
3 modos se complica un poco en cuan - 
to a la elección y la determinación de 
los colores. 

Según lo que hemos visto hasta ahora 
el máximo de colores que puede apare - 
cer simultáneamente es de 16. Esto es 
cierto mientras trabajemos con instruc - 
ciones puras de BASIC. Pero el AN - 
TIC que antes mecionamos es capaz 
de mucho más que esto, si utilizamos 
el lenguaje de máquina o algunos PO - 
KES. Por ejemplo, podemos mezclar a 
gusto cualquier combinación de modos 
gráficos. Es decir, una parte de la pan - 
talla puede estar en Gráfico 0, otra en 8 
y una tercera en 10. Podemos cambiar 
los registros de los colores en la mitad 
de la pantalla e incluso modificar el set 
de caracteres. A todo esto debemos a - 
gregarle los "players" o "sprites" que a 
su vez pueden tener sus propios e in¬ 
dependientes colores. Prácticamente, 
no hay límite a nuestra expresión gráfi - 
ca y muy buen ejemplo de ello lo consti - 
tuyen muchos de los juegos. 
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I «¿Le gustaría tener GRATIS un libro DATA BECKER? . 
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I • ¿Sobre qué temas?... 
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' «A vuelta de correo recibirá: SIN GASTO ALGUNO Catálogos DATA BECKER. Libros, diskettes y cassettes 
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APLICACIONES 


CONEXIONES 


Una computadora sirve para mucho más que 
juegos y balances contables. Existe un mundo 
real que puede ser dominado por medio de 
nuestra modesta home Computer. 



Una de las palabras que más suenan 
en los oídos de todos aquellos que se 
relacionan con la informática es "perifé - 
rico". 

Todos, o casi todos, saben lo que es 
un periférico. Es algo que se conecta 
de alguna forma a la computadora, para 
cumplir alguna tarea específica. 

El ejemplo más común de periférico tal 
vez sea la impresora, o la disquetera. 

El monitor también puede ser conside¬ 
rado un periférico. 

Pero en este caso, no vamos a ocupar - 
nos de estos periféricos, sino de otros 
menos comunes, pero de amplias posi - 
bilidades. 

Una estufa que se enciende un rato an - 
tes de despertarnos (ideal en estas 
mañanas de invierno), una radio que se 
apaga a una determinada hora si nos 
quedamos dormidos, una computadora 
parlante, que graba memorias y mu - 
chas cosas más son posibles gracias a 
la ayuda de un periférico adecuado. 

En estos días, existe un aparato que 
está atrayendo el interés de todos. 

Se trata del modem. Si bien no es un in - 


vento reciente (se remonta a los prime¬ 
ros días de la computación), las posibi¬ 
lidades de aprovecharlo están crecien - 
do en gran forma, y de ahí el interés de 
los usuarios. 

EL MODEM 

La palabra MODEM es la abreviatura de 
MODulador/DEModulador. Esto se re¬ 
fiere al proceso a que es sometida la 
señal desde que sale de la computado - 
ra, pasa a la línea telefónica y es recibí - 
da por otra computadora distante. 

El servicio que nos brinda el modem es 
realmente sencillo, nos permite comu¬ 
nicarnos con una computadora que es - 
té físicamente alejada de la nuestra por 
medio de la línea telefónica. 

La verdadera utilidad el modem no esta 
dada por el mismo, sino por la computa - 
dora, o base de datos, o BBS (Boletín 
Board System), que se encuentra al o - 
tro lado de la línea. 

Sin salir de nuestra casa, podemos ha - 
cer compras a un supermercado, o re - 


servar pasajes, o poner un aviso clasi¬ 
ficado, o simplemente ayudar a algún 
usuario que tiene un problema con su 
equipo. 

Técnicamente hablando, no todos lo 
módems son iguales. Existen diferen - 
tes formas de transmitir la información 
a través de las líneas. A estos modos 
de codificar la información se los deno¬ 
mina normas. 

Por lo tanto, existen distintas normas 
de comunicación. 

Es importante saber qué tipo de norma 
es la utilizada por las bases de datos o 
servicios de información con quien 
pensamos comunicarnos. 

Las dos normas mas usadas se deno¬ 
minan BELL 103 y CCITT. 

Ambas son usadas en forma indistinta 
y no son compatibles. 

Esto significa que si nuestro modem 
está preparado para trabajar con la ñor - 
ma CCITT no podrá operar correcta¬ 
mente con datos codificados en 
BELL103, y viceversa. 

Finalmente, nos queda recordar que un 
modem es totalmente inútil sin un pro - 
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grama que se encargue de manejarlo. 
Por lo tanto, al comprar un modem de¬ 
bemos también procurarnos el software 
que lo controle. 

EL MUNDO EXTERIOR 

Hay diferentes formas de hacerle saber 
a una computadora que pasa a su alre¬ 
dedor. 

La más común de ellas, es por medio 
del teclado. 

Sin embargo, para ciertas aplicaciones 
se debe buscar una forma más práctica 
de que la máquina actúe frente a una 
determinada circunstancia externa. 

Un buen ejemplo es el termómetro que 
se puede conectar a las máquinas Ata - 
ri. 

Por medio del mismo, la computadora 
lleva un control de las temperaturas ex - 
tenores, permitiéndonos manejar esta 
información de un modo eficiente. 

No se puede negar que esto es más 
práctico que leer la temperatura en un 
termómetro y tipearla en la máquina ca - 
da lapso de tiempo. 

Este tipo de aplicaciones implican una 
conversión de una señal externa, real, 
a una que pueda entender la máquina. 


Estamos pasando de u na temperatura, 
10, 20 o' 30 grados a un número que 
pueda ser interpretado por el micropro - 
cesador. Este número es binario, es 
decir una combinación de ceros y u - 
nos. 

Este tipo de conversión se denomina a - 
nalógica/digital. 

Otro buen ejemplo de comunicación 
con el mundo real es en el caso de un 
sistema de alarma. 

Tomemos por ejemplo a la alarma Vide - 
com, para C-64. 

El principio de funcionamiento es el de 
cualquier alarma, se instalan interrup¬ 
tores en las puertas y ventanas y es - 
tos se conectan a la alarma. 

Una vez que se abre una puerta, pue - 
den suceder dos cosas: si el interrup - 
tor de esa puerta tiene retardo (en el 
caso de la puerta de entrada a la casa) 
tendremos una cantidad de tiempo pro - 
gramada de antemano para desconec - 
tar la alarma. 

En caso contrario, el sistema cerrará 
un par de contactos que pueden con¬ 
trolar lo que nosotros querramos, des - 
de una sirena hasta un sistema de au - 
dio con una grabación de la caballería. 
O, por qué no, mediante una modifica - 


ción al programa hacer que la com puta - 
dora se comunique con el departamen - 
to de policía y active una grabación di - 
ciendo que nuestra casa está siendo a - 
saltada. 

En este tipo de aplicación, la máquina 
recibe un impulso del mundo real, y ac - 
túa de acuerdo al mismo. 

EL ARTE 

Un mouse, un lápiz óptico, una tableta 
gráfica, son todos medios para que un 
artista (o no tanto) pueda expresar a 
través de un monitor o una simple pan - 
talla, toda su creatividad. 

El funcionamiento del lápiz óptico es 
conocido por muchos de nuestros lec¬ 
tores. 

El procedimiento consiste en dibujar 
con un lápiz sobre la pantalla del televi - 
sor, del mismo modo que lo haríamos 
sobre una hoja de papel. 

Aquí es donde terminan las similitudes 
y comienzan las diferencias. 

Con respecto a la tableta gráfica (Atari 
posee una para sus computadoras) el 
dibujo se realiza con un lápiz especial 
sobre una plaqueta que se conecta a la 
máquina. Sobre la misma, se puede po - 
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APLICACIONES 



ner un papel que contenga un dibujo o- 
riginal, y así "calcarlo" en la memoria de 
la computadora. 

Con respecto al mouse, ya hemos ha - 
blado del mismo en otras oportunida¬ 
des. Todo es cuestión de ir moviéndolo 
por la mesa, del mismo modo que mo¬ 
veríamos un lápiz. 

Pero más allá de la novedad, el arte por 
computadora presenta ventajas que 
hace unos años atrás hubieran sido te - 
ma de una película de ciencia ficción. 
Supongamos que deseamos mejorar u - 
na cierta sección del dibujo. 

Bueno, entonces simplemente la am - 
pliamos, y dividimos la pantalla en dos. 
En una sección veremos el dibujo en su 
tamaño natural. En la otra, tendremos 
la sección de nuestro interés ampliada. 
Cada cambio que hagamos en parte 
ampliada se verá reflejado en la otra 
sección de la pantalla, donde está el di - 
bujo en tamaño normal. 

Conseguir dibujos simétricos ya no es 
más un problema. Basta con situar un 
par de ejes, y por medio de la opción 
espejo reflejamos todo lo que hay de un 
lado de la pantalla hacia el otro lado. 
Otras tantas ventajas están a la mano 
de cualquier aficionado a ía computa - 
ción, o ¿por qué no?, de cualquier artis - 
ta dispuesto a incursionar por nuevos 
senderos. 

LOS ROBOTS 

Un tema que apasiona a este creciente 
universo de "computómanos" es el de 
la robótica. 

Poder controlar un pequeño ser de ho¬ 
jalata que nos alcance el diario y nos 
sirva un café ya no es una idea del año 
2000 . 

Los robots controlados por pequeñas 
computadoras son una realidad. 

Sin embargo, modelos que se comer¬ 
cialicen en forma masiva y a bajo costo 
tardan en aparecer. 

Existen iniciativas particulares, como 
el caso de TATU 1 para la C-64, cuyos 
objetivos fueron muy bien logrados. 
También hay un proyecto para las má - 
quinas "chicas", que consiste en un pe - 
queño robot controlado con sentencias> 
sencillas desde el teclado. 

Por máquinas chicas nos referimos a la 
serie 1000/1500, TK 83/85. 

Un impedimento para el desarrollo de 
robots en nuestro país, es el alto costo 
de los motores paso a paso. 

Estos son fundamentales si se quiere 
tener presición en un dispositivo con¬ 
trolado a distancia. 

Otro logro en el área de la robótica fue 
el alcanzado por el esfuerzo conjunto 
de Rafael Gentile y Gabriel Dubrovsky. 
Entre ambos desarrollaron un robot to - 


talmente controlado por una C-128, que 
es capaz de mantener una conversa - 
ción (con sus limitaciones) con un ser 
humano. 

Mientras que Rafael se encargó de la 
parte de soft e interfase con la máqui - 
na,los aspectos mecánicos del robot 
estuvieron a cargo de Gabriel. 

LA IMAGINACION 

Es el periférico más útil y a la vez el 
más barato. 

No tiene límites, y como tal nos permití - 
rá ir descubriendo un mundo nuevo que 
comienza en el teclado de nuestra 
computadora. 

Pero aquí no se acaban las amplias uti¬ 
lidades que desempeñan las compu - 
tadoras de la línea hogareña. También 
podemos agregar el control de tempe¬ 
ratura que se realiza con una CZ- 
1000/1500 Plus. Con la misma i“náquina 
se controla la seguridad en algunos 
puestos ferroviarios donde la com puta - 
dora se encarga de levantar y bajar las 
barreras, o en las casas, el encendido y 
apagado de las luces. 

Podríamos decir que la lí nea CZ SPEC - 
TRUM ha llegado a las estrellas ya que 
se utiliza para la confección de un At - 
las estelar en el Observatorio Astronó - 
mico de Parque Centenario. 

Por otra parte, las computadoras ATA - 
Rl son muy aplicadas como lectoras de 
código de barras. Esto no está sufi¬ 
cientemente implementado en nuestro 
país porque como todó's'sabemos, el u- 
so de código de barras no es utilizado 
por la mayoría de las empresas, aún. 

En tanto, con las ST de ATARI, se es - 
tán empleando los utilitarios de CAD, 
en el proyecto de diseño de la nueva 
capital. , 

Algo muy nuevo,pero que no se realiza 
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en nuestro país, es la conexión con 
Compact Disk para bancos de datos 
grandes. Por ejemplo, circula por el 
mercado un Compact Disk que tiene al - 
macenada la Enciclopedia Británica 
que alcanza 550 Mbytes. 

Aquí no se acaban los usos destinados 
a estas computadoras, porque también 
se emplean como simuladores de ins¬ 
trumentos musicales, donde incorpo - 
ran la interface MIDI para que los músi¬ 
cos utilicen un teclado tipo piano. 

Muy equivocados están aquellos que 
supongan que aquí se acabaron las a- 
plicaciones de las computadoras. 
Siguiendo con las ATARI, también se a - 
daptan para los electrónicos en dise - 
ños de circuitos impresos y grabadores 
de Eproms. 

Otra aplicación, tal vez la más curiosa, 
es que por medio de un digitalizador y 
un videograbador común, se diseñan 
excelentes gráficos que son luego utili¬ 
zados en publicidad, cuadros, etcéte - 
ra. Las imágenes son captadas por el 
videograbador como si tornaremos una 
foto. Luego son procesadas y convertí - 
das por el digitalizador en una imagen 
computada. Gracias a la alta definición 
de las computadoras, las digitalizado - 
nes se aproximan mucho a fotos. 

Pero no se acaban acá el proceso. Con 
el empleo de un buen soft graficador 
como podría ser el DEGAS ELIT de las 
ATARI ST, se retoca la imagen hasta 
dejarla perfecta. 

Es así como luego, al ver una ilustra¬ 
ción, no es fácil darse cuenta si se tra - 
ta de una foto o de un dibujo. 

Por eso, cuando alguien nos dice "ah, 
tenés una computadora, ¿para qué sir - 
ve?" no debemos caer en lugares co¬ 
munes, y sí tratar de desarrollar todo el 
potencial que nuestra máquina nos o- 
frece. 
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1 HARDWARE 

1 Computadoras: 

2 Dátaseles: 

3 Disqueteras: 

4 Fuentes: 

5 Impresoras: 

6 Interfases: 

7 Joysticks: 

8 Módems: 

9 Monitores: 

10 Otros: Lápiz óptico, Cartuchos, 
Plotters, Filtros, etcétera. 

2 SOFTWARE 

1 Amstrad: 

2 Atari 800XL/130XE: 

3 Commodore 128: 

4 Commodore Amiga: 

5 CZ 1000/1500, TK 83/85: 

6 Drean Commodore 16: 

7 Drean Commodore 64-C: 

8 MSX: 

9 Spectrum, TK 90X, TC/TS 2068: 

10 TI-99/4A: 

11 TK 2000 II 64K/128K: 



12 IBM PC y compatibles: 

13 A medida del cliente: 

14 Otros: Educativos, 

Otras computadoras, etcétera. 


3 INSUMOS 

1 Casetes: 

2 Cintas para impresoras: 

3 Disquetes: 

4 Duplicadores de disco: 

5 Etiquetas autodhesivas: 

6 Formularios continuos: 

7 Fundas para consolas: 

8 Otros: Formularios impresos, 
Cables, Carpetas, Cintas, etc. 

4 MUEBLES 

1 Mesas para computadoras: 

2 Porta disquetes: 

3 Otros: 

5 SERVICIOS 

1 Service de consolas: 

2 Mantenimiento de equipos: 

3 Otros: Service TV, Video, 
Conversión de norma, 

Correo electrónico, etcétera. 

6 LIBROS - CURSOS 


COMO USAR ESTA GUIA 

Abajo de la dirección de cada empresa hay una 
serie de números que corresponden a los subrubros 
que comercializan. Estos se pueden verificar en el 
cuadro anterior de esta tapa. 

Los datos incluidos en la presente guía han sido 
aportados por las empresas que participan en la 
misma. 
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Precio del ejemplar: A 3 
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FACTURACION: 
Actualiza stock 
y ctas. ctes. 


NUEVO 


INFORMES 1 
A GERENCIA: 5 
Resumen total 
de las operaciones; 


SISTEMA 
GESTION 
COMERCIAL 
III (*) 


'¿LIQUIDACION 
*t>E IMPUESTOS 
I.V.A. 

\<s Convenio 
multilateral 


ESTADISTICAS ■$ 
DE VENTAS: 4 
Sepa que vendi^i 
y cua'nto. * 


A GENERADOR 
: 1 DE REPORTES 


LIQUIDACION 
DE COMISIONES 
Hasta 46 
vendedores J 


SOFTWARE NACIONAL PARA APLICACIONES 
PROFESIONALES PARA COMMODORE 128, POTENCIANDO 
EL EQUIPO CON MAYOR VELOCIDAD Y CAPACIDAD 

CSA SOFTWARE 

DISTRIBUYE 

[A; micro cómputo 

RIVADAVIA 5040, LOCAL 21 - CAPITAL FEDERAL - TEL. 99-4416 
ENVIOS AL INTERIOR DEL PAIS CONTRA REEMBOLSO 


* CONFIA BILI DAD, DEFINICION ABIERTA, PARAMETRIZADO, MODULAR, 

SERVICIO POST VENTA. 









































































































































HARDWARE 


ALAMTEC 

Paraná 220 
Tel. 40-2764 
4 

APD S.A. 

Rodríguez Peña 330 
Tel. 46-4454 


ARGESIS COPUTACION S.A. 

HARDWARE - SOFTWARE 
PERIFERICOS - ACCESORIOS 
ASESORAMIENTO - CURSOS 
FINANCIACION 

AvJ4EEKS 269 

LOMASDEZAMORA „ ... 


BELZUNI ASOC. 

Monteagudo 39 Piso 3 Of. 4 
Tel 658-6118 
10 

BYTRONIC 

Maipu 745 

Tel. 392-4449 

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

C.A. COMPUTACION 

Lavalleja 100 
Tel. 855-0483 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

C.E.D.I. 

Las Heras 55 

Mendoza 

1-7 

CASA DEL MODEM 

AvJ.B.AIberdl 3389 
Tel. 612-4834 
6-8 

CERVEUX 

Av .Córdoba 650 

CESAR A. CHAIG 

Rlvadavla 19 
Tel. 051-21123 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 


CITY C O M P 

EQUIPOS Y ACCESORIOS 
COMMODORE-ATARI-IBM 
Y COMPATIBLES 

CABILDO 3099-CAP.Te:70-0228/701-9350 


CITY COMP COMPUTACION 

Cabildo 3099 
Tel. 701-9350 
1-2-3-7-8-9 

CLUB DE USUARIOS 

Maipú 289 

Tel. 658-0685 

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 


COMPOTEE PLACE 

TODAS LAS MARCAS, 

LOS MEJORESPRECIOS, 

LA FINANCIACION MAS COMODA 
AV.CORR1ENTES 1726 - (1042) 
TE :40-0057/46-6202 


COMPETENTE 

Av. Corrientes 3802 
Tel. 87-3476 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

COMPU-GAME 

Av. Velez Sarfíeld 4850 
Tel. 760-1569 


COMPU-RENT 

Rincón 173 
Tel. 47-9397 


ALQUILER PC XT AT Y ACCESORIOS 

EN NUESTRO LOCAL(POR HORA) 

O EN SU EMPRESA O DOMICILIO 
POR FIN DE SEMANAQUINCENA 
MES, ETC. 

COMPU-RENT 


Rincón 171-(1081)Cap. 


Te353-3419/47-9397 


COMPUCLUB 

Venezuela 2095 
Tel. 941-9882 
1-3-4-6 

COMPUCORP CALCULADORAS 

Av. Belgrano 1580 Piso 2 
1-3-5-6-9-10 

r WClimpuMa hk e rk 


Monitores: ‘Mitsuba 

‘Remis 
‘Sansung 
‘Tatung 
‘Tonomac 
‘Vis ico mp 

(Fósforo ambar verde y color) ‘Zenith 
Av.Cabildo 2869/71-Cap.(1428)Te: 785-5241 


‘Casper 

‘Commodore 

‘Datastar 

‘Goldstar 

‘Qülmax 

‘Magnavox 


COMPUMARKET S.R.L. 

Av. Cabildo 2869/71/73 
Tel. 785-5241 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

COMPUMASTER 

Montevideo 373 Piso 10 
Tel. 46-7805 
10 



COMPUMATICA 

Belgrano 49 Pta. Baja L.89 
Tel. 24571 

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

COMPUMED 

Monroe 5134 Local 34 

1-2 


'J&. 


EL PRIMER JOYSTICK 

100% ARGENTINO 


GARANTIA 
TOTAL 



Diseño anatómico 
Doble disparo 
Ventosas 
adherentes 
Ocho posiciones 



Fabricante de Cables de conexionado 

COMPUTADORA-IMPRESORA para todas las marcas y modelos. 



ARGEVISION 


FABRICA ARGENTINA DE 
PRODUCTOS PARA COMPUTACION 
6 N° 665. Tel. (021)35990. LA PLATA 
Av. de Mayo 1365 • Tel. 376238/386398. C. Federal 















































COMPUMEP 

Av.Belgrano 3282-PB 
Tel. 89-6672/6906 
6 

COMPUSERV 

Rincón 171 
Tel. 47-9397 
1-10 

COMPUSHOP 

Av. Córdoba 1464/1345 Piso 13 
Tel. 49-2165 


COMPUSYS SOFT 

I ucumán 1516 Piso 2 Dtp.B 
reí. 40-6252 
6 - 8-10 


COMPUTER DYC 

Florida 760 

1-3-5-7 

COMPUTER PLACE 

Av. Corrientes 1726 
fei. 40-0057 
1-2-3-4-5-6-7-8-9 


COMPUMATICA 

“UN MUNDO EN COMPUTACION" 
COMMODORE 
TALENT 
ATARI 

JOYSTICKS 

DATASSETTES 

DISKETTES 

MUEBLES 

JUEGOS 

CASIO 

POR MAYOR Y MENOR 

Belgrano 49 -Local 89 
y 6 S P Of.3-(SOOO)CORDOBA 
Te:051-24571 

F.R.B.COMPUTER SRL 

M.T.AIvear 1481 
Tel. 44-9760 
1 

COMPUTODO 

Florida 537 ■ Local 310 
Tel. 394-8123 

COMPUTRONIC LA CUEVA DEL MSX 

Viamonte 2096 
Tel. 46-6185 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 



D2005 COMPUTACION 

Florida 537 Piso 1 Local 422 


1-2-3-4-5-6-7-8-9 

DATA SOFT S.R.L. 

Florida 835 Local 9 y 10 
Tel. 313-7565 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

DEALER COMPUTACION S.R.L. 

Diagonal Norte 1114 
Tel. 35-7468 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 


DEALER COMPUTACION S.R.L. 

SISTEMAS DE COMPOSICION 
IMPRESORAS LASER 
Asesoramiento Integral 

Diag.Norte 1114-Cap.Te:35-1024/7468 


COMPUTO S.C. 


COMPUWORLD 


Av. Córdoba 531 


Montevideo 665 Piso 9 OL901 


Tel. 311-0820 
1-2-3-4-5-6-7-8-9 


leí. 46-9437 


YcnMPuMt 


’AflKETm 


Impresoras: ‘BROTHER 

‘COMMODORE 

‘COMPUPRINT 

‘EPSON 

‘BITEMAN 

‘ZENITH 

Av.Cabildo 2869/71 -Cap.(1428) 
Te: 785-5241/782-9553. 


CP 67 CLUB 

Hórrida 683 Local 19 
Tel. 393-6303 
1-2-3-4-5-6-7-89 

CZERWENY ELECTRONICA S.A.I.C. 

Av. de Mayo 963 Piso 3 
Iel. 38-2391 


DIGIT SOUND S.R.L. 

Maipú 730 
Tel. 393-5672 
1 

DISTRIBUIDORA CUSPIDE 

Suipacha 1045 
Tel. 313-0486 
1 -2-3-5-6-7-8-9 

DREAN S.A.I.C.I. A.F. 

Guayaquil 4301 
Tel. 651-0181 


m ATAPI 

TODO 

COMMODORE 

-/IvMIMIvl 

FINANCIADO 

ATARI ST 

Power without theprice. 


COMPRA - VENTA - CANJE 

DIGITO L \7lilOn 

PROYECCION 2000 

ENVIOS AL INTERIOR 

PARANA 1 40 2° P. OF. 3 Tel. 35-71 25 

SPECTRUm 

TODOS LOS EQUIPOS CON GARANTIA 


1/^SD© HIT O E1T I ^ 

CURSOS PRACTICOS PARA PROFESIONALES 

-Base de Datos(Programación):D Base II Base III 
-Hoja de Cálculo:LOTUS 1-2-3- 
-Procesador de Textos: WORDSTAR 
Tumos hasta 22 hs. 

CONSULTAS: Carlos Antonio López 3866 (1419) Cap.Te:53-1901/5512 (9 a 12 y 14 a 18hs.) 

































HIPPO-HIPPO 

Cabello esq.Cánning 
Tel. 44-0426 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

APPLE ARGENTINA 

Libertad 567-1" 

Tel. 35-7334/7469 

EDITORIAL PIATTI S.A. 

Lavalle 1388/92 
Tel. 46-9213 



Castro Barrros 848 
Tel. 97-5666 

BUFFER POWER PRINT. 

-LA LIBRERIA DE SU IMPRESORA 
-COMPATIBLE CON TODAS LAS 
COMPUTADORASE IMPRESORAS 
-MULTI FUNCION. 

EDITORIAL PIATTI 

LAVALLE 1388 ® 40-96*1/46-9213 

110*81 BUENOS AIRES 

ELECTRONICA LEO 

Bahía Blanca 2225 
Tel. 59-2024 

ELECTRONICA SUDAMERICANA 

Ladislao Martínez 18 
Tel. 

1-10 

ELEX ELECTRONICA 

Guatemala 4425 
Tel. 72-5612 
1-2-3-4-5-6-7-9 


ELSE COMPUTACION 

Valentín Goméz 3202 
Tel. 88-4419 

ETEA SATI Y C 

Dr. Rouco (Calle 93) 

Tel. 752-8502 
10 

FACTORIAL 

Juramento 5066/70 
Tel. 51-4212 
1-10 

FLOPPY HOUSE CENTER 

Sarmiento 1526 
Tel. 35-8984 

FLOPPY SOFT 

Montevideo 174 Piso 3 Of. D 
Tel 40-8286 

FOTO AVALLE 

Constitución 1022 
Tel. 0254-8-3122 

FOTO INSTRUMENTAL 

Montevideo 295 
Tel. 35-9006 
7-10 

FULL-TIME 

Arenales 2080 Local 2 
1 


FOTO AVALLE 

Computadoras - Joysticks 
Juegos en Casettes 
Impresoras - Accesorios 
Constitución 1022 - Pinamar 
Te: (0254)8-3122 


FUTURE COMPUTACION SRL 

Amenabar 1990 
Tel. 784-4731 
1-2-3-4-5-6- 7-8-9 

GABIMAR S.R.L. 

Pasteur 227 
Tel. 953-4989 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

GAMA COMPUTACION 

Arlstóbulo del Valle 1187 
Tel. 28-0512 
GANPRICK S.R.L. 

Hipólito Yrigoyen 850 P.2 Of.230 
Tel. 30-6321 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

GRABOISCORD S.A. 

Av. Colón 268 
Tel. 30234 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 


HACKER'S 

Rodríguez Peña 431 Piso 5 'T“ 
Tel. 45-9580 



SHAKE 

©kmkb 


HANDSHAKE S.R.L. 

ELECTRONICA e INFORMATICA 


58-9460 

PUJOL 1516 7° - 'R' - BUENOS AIRES 

i , . i- 10 19- 


HALLEY COMPUTACION 

Ramallo 2779 
Tel. 701-0781 
4-6 


HANDSHAKE 

Pujol 1516 Piso 7 Of. B 
Tel. 58-9460 
6-10 



BS.AS. CBM GROUP 

Registrado en Commodore Bussiness Machine de EE.UU. 

Tiene una Commodore? No la use solo para jugar 

El Buenos Aires C.B.M. Group le ofrece algo distinto. El futuro... 

*Base de Datos propia para acceso telefónico *Un boletín mensual 
*Un diskette mensual ^Service propio ^Inscriptos en DELPHI Argentina 

Informes: Rodríguez Peña 431 - 5®“J“ (1020) Cap.Federal - Te:45-9580 

































HARD AND SOFT 

Florida 537 Piso 1 Local 489 
Tel. 393-0821 
1-2-3-4-6-7-9-10 

COMPUMESA 

Av. Belgrano 2031 
Tel. 48-4395/0819 


INEDIT COMPUTACION 

Rivadavia 4396 - L.29 

INFORMATICA CABALLITO 

Av. Rivadavia 5601 Local 4 

Tel. 431-6468 

5-9 


INFORMATICA EDUCATIVA SRL 

Rivadavia 822 
Tel. 34-6182 

INFOTEL 

Bartolomé Mitre 921 Piso 2 Of33 
Tel. 38-7417 
8 

INTELEC S.R.L. 

Paraná 430 Local 18 
Tel. 40-7000 
1-6-7 


computación f 
FABRICANTE DE ACCESORIOS PARACOMODORE: 

* FINAL CARTRiDGE, MACK128, FLOAD 
* DATASOUND * CABLES 40/80COL.,SERIAL 
* INTERFASES * FUNDAS CUERINA, ETC. 
VENTAS POR MAYOR Y MENOR 
OLAZABAL 5142 - PB-D.40-CAP.TE:51-0021/52-3967 



J.D.C. COMPUTACION 

Olazábal 5142-8""40" 

Tel. 51-0021 
6-10 


J.R. SOFT 

Corrientes 1148 P.4 Of. 21 
Tel. 35-6106 
1 

JLC 

Bartolomé Mitre 1543 Piso 2 Dto 3 
Tel. 40-4283 


COMPATIBLE 

I B M 



Cabildo 2873-Capital Fed.(1428) 


KOMPUTRON 

Avellaneda 254 


KORENCOMP 

Acoyte 86/90 
Tel. 99-0645 

KORENCOMP 

Programas Profesionales 
Standard y a medida 
Para su computadora C 128-IBM 
Compatible y Texas 
VENTA DE HARDWARE 
Acoyte 86/90 - T e :99-0645 


L.D.F. S.R.L. 

Tucumán 1624 
Tel. 40-1997 
1-2-3-4-5-6-7-8-9 


LE ALPI 

COMMODORE 64 Y 128 
LINEAS COMPLETAS 
ACCESORIOS 

AV.CORRIENTES 4145-CAP. 
TE: 86-7115 


co 




t/VP 


AVELLANEDA 254 
(5000) CORDOBA 


L-LINE 

Uruguay 385 Piso 4 Of. 404 
Tel. 45-3070 

LA CASA DEL MODEM 

Juan B. Alberdl 3389 
Tel. 612-4834 
6-8 


LA CUEVA DEL ATARI 

Av.Rivadavia 6640-Local 38 
Tel. 631-4084/4277 


LE ALPI 

Av. Corrientes 4145 
Tel. 86-7115 
1 

LE ALPI 

COMMODORE 64 Y 128 
LINEAS COMPLETAS 
ACCESORIOS 

AV.CORRIENTES 4145-CAP. 
TE: 86-7115 


LOGIC COMPUTE 

Rodríguez Peña 431 Piso 1 ’T" 
Tel. 49-8003 



■ COMPUTADORAS PERSONALES - 


EQUIPOS-TODAS LAS MARCAS-HOME Y PC 
SISTEMAS A MEDIDA Y STANDARD 
CURSOS-SOFTWARE-ACCES.-LIBROS 

Av. Rivadavia 13734-R.M EJI A(1704)T e:654-6844 


DIV. HOGAREÑAS 

DIVISION P.C. 

DIVISION SOFT 

DIV. COMUNICACIONES 

TODO EL HARD 

PARA LA MSX - ATARI 
DISKETERAS 

GRABADORES-TABLETAS 
GRAFICAS - JOYSTICKS 
AMPLIACIONES - 
i MODEN - CARTUCHOS 

DISKETTES Y POR 

SUPUESTO TECLADOS 

Y LA FAMOSA 

EXPRESS C/DISKETTERA 
ENVIOS AL INTERIOR 

BYTRONIC 

í MAIPU 745 392-4449 

BYTRONIC 

MAIPU 745 392-4449 

LA MEJOR RELACION 
COSTO/BENEFICIO 

EN P.C. COMPATIBLE 
BONDWELL 

TODOS LOS MODELOS 

Y LA UNICA 

PORTATIL CON 

512 K DISKETTERA 
INCORPORADA Y 

SOLO 4,5 KG 
de peso 

EN SOFT TODO PARA 
HOGAREÑAS Y P.C. 

DESDE LOGO Y 

MATEMATICAS HASTA 

LOTUS PASCAL O PILOT. 
JUEGOS Y PROGRAMAS 

DE APLICACION, SOBRE 
CASSETTES, DISCOS 

DE 5 1 /4, O DE 3 1/2 

CONTABILIDAD. GESTION 

DE VENTAS. GESTION DE 
MEDIANA INDUSTRIA. 
PROXIMAMENTE 

CARTUCHOS PROGRAMABLES 

BYTRONIC 

MAIPU 745 392-4449 

BYTRONIC 

MAIPU 745 392-4449 

MODEMS - PLAQUETAS 

DE COMUNICACIONES 
TRANSCEPTORES 

DE DATOS CON 

ACOPLE ACUSTICO 

Y EL SENSACIONAL 
TEXTLITE. CARTEL 
PROGRAMABLE 

CON 2 K DE MEMORIA 

FACIL MANEJO Y 

BAJO CONSUMO. 

VEALO FUNCIONAR 










































MANIAC 

Rivadavia 13734 
Tel. 654-6844 
1-5-9 

MARTIN WUILL1CH 

Montevideo 963 
Tel. 44-2771 
1-7 

MAXELL 

9 de Julio 545 
Tel. 36157 
1-2-3-4-5-6-8-9 

MEGASOFT 

Cabildo 2967 Local 15 
Tel. 701-2569 
4-6-7-10 

MICRO ELECTRONICS 

Av.del Libertador 3994 

1-5-9 

L.A.RODRIGUEZ 

Av. Pueyrredón 1569-6" 

Tel. 825-0456 


MICRO SHOP 

Talcahuano 443 
Tel. 35-6360 
1-2-3-7 

MICRO-SISTEMAS S.A. 

Florida 234 
Tel. 394-2799 


Mulrlílstrmj* S-A. respalda con su depanamento de 
servido técnico la amplia gama de roicTocomputadoras 
Tandy y Radio Shack * que comercializa, y ahora ofrece 
al público usuano de PC en general el más amplio respaldo 
técnico: Abonos mensuales preventivos y conectivos, con o 
sin repuestos originales incluidos. 


Multisistemcxs s.a. 

Av. Bafgreno 740 (1092) 

Sp* Cap Fatf * Tat: 33*5320 
#l«aCA ReetSTRAOaOE TANDY COAP0RARON U5 A 



MICROBYTE SOFTWARE 

Montevideo 252 
Tel. 38-0031 


MICROCOMPUTO SRL. 

Av.Rivadavia 5040 L.21 
Tel. 99-4416 


MICROELECTRONIC'S 

Libertador 3994 
Tel. 790-8316 
1 

MICROFILM CENTER SRL 

Nacasio Oroño 75 PB 
Tel. 431-9869 


MICROMATICA 

Av. Pueyrredón 1135 
Tel. 961-5578 
1-2-3-4-5-6-7-8-9 

MIKRO 45 

Av. Angel Gallardo 45 
7 

MULTISISTEMAS S.A. 

Av. Belgrano 746 
Tel. 33-5326 
1-3-5-8-9 

NASH S.R.L. 

D. Alvarez 3705 
Tel. 51-5470 


NEW HORIZONS 

Mercedes 159 
Tel. 67-7235 
1 

NEWZEN 

Pte. Perón 270 
Tel. 664-2352 
1-2-7-8 


VEL Argentina 


SERVICIO TECNICO ORIGINAL 

SINCLAIR SERVICE 

EXPANSOR DE MEMORIA TS 2068 

LINEA DE PERIFERICOS 
DISEÑOS PROPIOS - GARANTIDOS 
PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAM1ENTO 
ZX SPECTRUM - TS 2068 • COMMODORE 64 
PROLOGICA CP-400 y TK 90 

CONVERSION DE GRABADORES y TV (R.G.B./GRUNülG) 
PARA COMPUTACION. 

ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO 


RAWSON 340 (1182) Tel.! 983-3205 


NEW NETWORK 

Paraná 597 Piso 6 Of. 40/41 
Tel. 49-3806 


NOVA IMPORT S.R.L. 

Paraguay 610 Piso 22 Of. 2 
Tel. 313-0842 


NUCLEONICS SERVICE 

Avellaneda 3731 
Tel. 799-1453 


OCTAGONO S.A. 

Av. Montes de Oca 1068 
Tel. 28-0888 
1-2-3-5 


MONITORES 
DATASCOPE * CORMIL 


HI/RESOLUTION-4Q/80COLUMNAS-FOSFORO VERDE 
AUDIO-ALIMENTACION 220V-FUENTE CONMUTADA 


PYM-SOFT 

COMPUTACION 

Su¡pacha472-4°OF.410 

(1008)Cap.Te:49-0723 


DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS 

I BELDATA COMPUTACION 
Monroe 2630-7 S OF. ,, C" 
(1428)Cap.Fed. 
] Te:543-1636 



C0MPUT0DÜ 

ES TODO EN COMPUTACION 
EN PLAN3 PAGOS 


COMMODORE AMIGA PC 10 128/64 y MSX 

DRIVES 1541/1571 PRINTERS 803 -1000/1200 
MONITORES COLOR 1902 A 40/80 COL y 1702 


MONITORES FOSFORO VERDE PARA TODAS LAS COMPUTADORAS: Commodore, MSX, A tari, IBM y PC COMPA TIBLES 
ALTA DEFINICION EN40/80 COLUMNAS 14“ CON AUDIO, GARANTIA 6 MESES TRANSFORMADORES Y FUENTES, c 

PROTECTORES C/MASA, FILTRO, FUSIBLE Y LLA VE CON LED. FUENTES ORIGINALES IMPORTADAS PARA 64.64C 128 J? 
JOYSTICKS CON RECAMBIO-DA TASSETTES-Modem Bell/CCITTy binorma MSH para Base Delphi y otras. 

LápizOptico. MESAS DISEÑO ESPECIAL-MANUALES-LIBROS-INTERFASES-EXPANSOR DE MEMORIA 512K <f 
Final Cartridge II, Fast Load 64/128-Línea Hal: BASIC-LOGO-GRAPHIC-(EXPANDER 64) ■<? 

SOFT para Amiga-PC TODOS LOS UTILITARIOS C-64, 128 CP/M y COMPILADORES C/MANUALES 
CONTABILIDAD GENERAL-STOCKS-Facturación-SUELDOS Y JORNALES CHEQUES EN CARTERA - 
MAILING-SUPER BASE-C-64 128-SISTEMAS PARA VIDEO CLUB 

NOVEDADES TODAS LAS SEMANAS EN DISKETTES Y CASSETTES Solicite Lista. c 


& 


ár 


RTENDEMOS RL PAIS DE LUN. fl SRB. DE 1 0 fl 21HS. EN FLORIDA 537 GALERIA JARDIN 

LOCAL 31 0 - SUBSUELO - (1 005) BS.HS. TE: 394-8123 -Informes: 551-8926/551-6912 


y■' 

fW 

rí'-V'' 


y 0 o 0 «'° 

SORTEO DE SOFT TODOS LOS MESES 







































r r F§== g hSOFTsrl 1 DISTRIBUIDOR / FABRICANTE 

^_ Todo el mundo de ¡a compottctoti al mejor precio 

• The Final Cartridge II • Filtros electrónicos de línea • Limpia Computadoras Mister Li • Load Pack 

(acelerador 64/1 28) con llave y reset • Machi 28 (con llave y reset) • Dlglprom (grabador de Eprom P/C - 64 y 1 28) 
Condiciones especiales para comerciantes • Ventas por mayor y menor 

Además todo tipo de impresoras, monitores, diskettes, fundas, datassettes, joysticks y accesorios en general. 

FLORIDA 855, LOC. 9 V 10 Calería Buenos Aires (subsuelo) 313*7565 ■ 313*7628 Sábados abierto hasta las 17 hs. 



fi li. ... 

LO ESTABA BUSCANDO YA QUE DISPONEMOS DE TODO 
EL HARDWARE PARA SU EMPRESA ESTUDIO O CASA. 

NO LO PIENSE MAS!!. Llámenos y lo multaremos a tomar un 
café mientras conuersamos sobre sus necesidades. 

MSX - IBM - Compatibles - Periféricos - etc. 

COMPUTRONIC 

LI ¡amonte 2096 (esq.Junín) Te: 46-61 85 - Corrientes 1509-1 0»P ¡so-Te :40 -4772 


























































SUMINISTROS OBELISCO 

SUMINISTROS OBELISCO 


Corrientes 1125 Piso 3 Of. A 

1 B M 


Tel. 35-9614 

P.C. - X.T. - A.T. 



Monitores - Impresoras 





SURREY 

Corrientes 1125-3 ? “A"(1043)Cap. 


Viamonte 577 

Te: 35-9614/2910 


Tel. 311-2624 

SKYLINE S.A. 


Hidalgo 951 



SURREY 

Tel. 982-4062 



Florida 722 

6-8-10 



Tel. 392-1342/4043/393-8510 

SOFT-SERVICE 


Seguróla 3785 



TAI COMPUTADORAS 

Te!. 50-4713 


7 

Av.Maipú 1997 

SOFTLIDER S.A. 

TAI'SONY DATA CORP 

Reconquista 1034 Piso 4 

Av.Callao 1066-2 D -Dto."C“ 

Tel. 313-2537 

Tel. 41-1834/1937 

SOFTWERING 

TECNARG 

Av. Corrientes 2312 Piso 6“-Of.53 

Yerbal 2745 

Tel. 953-8216 

Tel. 612-8167 


9 

SPECIAL SOFT 

TELEMATICA S.A. 

Florida 537 Piso 1 Loe. 429 

Chile 1347 

Tel. 393-6162 

Tel. 37-0051 

2-4-6-7 


STYLUS S.A. 

THE SYNDICATE 

Lavalle 1524 

Coronel Díaz 1931-4°"9“ 

Tel. 40-4123 

Tel. 824-2017 

1-2-8-9-10 


SUDAMERICANA SOFT 

TRANS IMPORT S.R.L. 

R. Peña 336 Piso 4 OL 46 

Uruguay 385 Piso 2 

Tel. 49-6349 

Tel. 40-6438 

3-5-8-10 

1-3-5-9 


COMMODORE 64-128 
MSX-SPECTRUM-2068 



TRON 

San Luis 2599 
Tel. 47-2519 
6 

TUDI-SOFT 

Av. Triunvirato 4351 Local 22 

1 - 2-10 

ELECTRON 

Cabildo 2280 
Tel. 795-8739 
1-3 

ULTRASOFT 

Belgrano 1276 
Tel. 37-1611 
1-3-5-7-9 

VALENTE COMPUTACION 

Rodríguez Peña 466 
Tel. 45-7570 
1-2-3-4-5-9-10 

VEL ARGENTINA 

Rawson 340 
Tel. 983-3205 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 

VICOM 

Córdoba 1598 


’■ ' 



SldVLINEsA. 

-HARDWARE PARA COMMODORE 64 Y 128 
•CARTUCHOS UTILITARIOS 

SldVLINEsjv. 


KAWA, WARP 128, LOGO, EXTENDED BASIC, EASY SCRIPT 


HIDALGO 951 (1405) CAP. 

TERMINAL SOFT 

•DESARROLLOS ESPECIALES A PEDIDOS 
-FABRICACION DE CIRCUITOS IMPRESOS 
•DISEÑO POR COMPUTADORA - PROTOTIPOS 
-DESARROLLOS ESPECIALES DE ELECTRONICA INDUSTRIAL 
•COMPUTACION APLICADA A CONTROL DE MAQUINAS - HERRAMIENTAS 

TE: 982-4062 





































VICONEX S.A. 

Pte.R.S.Peña 846-8" 

Tel. 46-9162/9477 
1-8 

VIDECOM 

AV. Maipú 935 

VIDEO BYTE S.R.L. 

H. Yrigoyen 40 


COMPUTADORAS 


* COMMODORE 

* ATARI * MSX 
* TEXAS * SPECTRUM 

TODO EL HARDWARE A SU DISPOSICION 

Av.Córdoba 1598 - Capital 


Tel. 793-0597 

VISICOMP S.A. 

Valentín Virasoro 1875 
Tel. 845-3470 
9 

YANKELEVICH 

Lavalle 1596 
Tel. 49-1587 


Q) 


UD. LO SABE... 

... SU COMPUTADORA TAMBIEN wg G Qy 


VISICOMP 

EL MONITOR DE (IDEO 


LO UBICA EN LAS MEJORES CASAS DEL RAMO 


VISICOMP S.A. 

iujitje riuiu iirvJi imi. til mmi 


1-3-4-5-9-10 

FONTANA 

Av.Rivadavia 6893 
Tel. 612-0319 


ELECTRONICA & COMPUTACION 

Juan B.AIberdl 2437 
Tel. 797-9255 




VIDEO BYTE s.r.l. 


VIDEO CLUB 


YRIGOYEN 40 

MARTINEZ 

793-0b97 


COMPUTACION 
-TALENT 

-OREAN COMMODORE 
-ATARI 

CARKEFOUR .SAN ISIDRO 
BOULGÜNE 
76b-428b 


SOFTWARE 


A.V.M. SYSTEMS 

NO VA ESTE REGISTRO 

3-12-13 

ARANDU SOFT S.A. 

Rivadavia 822 
Tel. 34-6522 
2-3-7-8-12-13 

ARAOZ 1115 

Araoz 1115 
Tel. 773-8994 
7 

ARCHIVER S.A. 

24 de Noviembre 311 
Tel. 97-9440 

ATARI LOMAS 

Laprida 151 - L.30 

BASIC BEST CENTER 

C.LÓpez 3866 
Tel. 53-5512 


ATARI LOMAS 

COMPUTADORAS: VIDEO JUEGOS: 

ATARI EDU, ATARI, 

Y COMMODORE DYNA, COMMODORE 

Accesorios. 


/ 



R4MDÜ 

SOFT 


La mejor respuesta 
en 

Software Educativo 

elaborado por 
un equipo docente, 
junto a los que hoy capacitan 
al usuario de mañana 

Rivadavia 822 - piso 2 a (1002) Capital 
Tel.: 34-6522 


Laprida 151- 


Lon. 30 

Lomas de Zamora 


BELZUNI ASOC. 

Monteagudo 39 Piso 3 Of. 4 

Tel 658-6118 

3-13 

BETINELLI 

Casilla de Correo 39 
Tel. 701-3982 

BIT COMPUTACION 

E. Frías 358 
Tel. 854-4114 
3-7 

BYTRONIC 

Maipu 745 
Tel. 392-4449 
2-8-12-13 

C & M CINTAS Y MAGNETICOS 

Tucumán 980 
Tel. 35-8557 


BELZUNI ASOC. 

-Mailing Empresarial 
-Desarrollo de Sistemas 
-Procesamiento de Datos 
-Listados Comerciales e Industriales 
-Planeamiento y Comercialización 
ATENCION INTEGRAL A TODO EL PAIS 

Monteagudo 39-3“Of.4.R.Mejía(1704)Te:658-6118 


C.A. COMPUTACION 

Lavalleja 100 
Tel. 855-0483 
2-3-6-7-8-9-12-13 

C.E.D.I. 

Las Heras 55 

CERVEUX 

Av.Córdoba 650 

CESAR A. CHAIG 

Rivadavia 19 
Tel. 051-21123 
2-3-6-7-8-11-12 

CITY COMP COMPUTACION 

Cabildo 3099 
Tel. 701-9350 
2-3-12-13 

CLUB DE USUARIOS 

Maipú 289 
Tel. 658-0685 
2-13 


Software 

Utilitario* 

Dyxi 

De Aplicación Inmediata. 

ARCHIVER S.A. 

productos archiconocidos 

★ 24 de Noviembre 337 (1170) Capital 
97-9440 / 93-7098 / 0414 •' 5510 












































El Consejo Federal de Informática conjuntamente 
con la Secretaría de Educación 
y la Subsecretaría de Informática y Desarrollo 
dependientes del Ministerio de Educación y Justicia, 
convocan a participar del 



5, 6 y 7 de Agosto de 1987 
Predio Ferial Ciudad de Córdoba 


ACTIVIDADES 


Exposiciones: Lineamientos políticos para la aplica¬ 
ción de Informática en la educación. Experiencias de 
los establecimientos. Investigaciones científicas. 
Centros regionales: un trabajo de la comunidad. Capa¬ 
citación docente. Experiencias psicopedagógicas. 


feridos al software presentado. 

Paralelamente a las actividades del Congreso se reali¬ 
zará una 

• Feria de productos informáticos destinados a la edu¬ 
cación 


* Fecha cierre presentación de trabajos: 30-5-1987 


• Aula taller libre de Software: Posibilitará el intercam¬ 
bio de experiencia, criterios y materiales en general, re- 

• Talleres de Formación Docente: Sobre distintos tópicos a cargo de docentes de los proyectos de 
capacitación del Ministerio de Educación y Justicia. 


Informes e inscripción en la Dirección Informática de cada provincia 

en la Subsecretaría de Informática y Desarrollo 

Córdoba 831 • P. 7 • Capital Federal 


en la Sede Comité Organizador: 

Humberto Primo 467 - P. 1 - Te: 29446 - Córdoba 


INSCRIPCION PREVIA 






































f Coco Club ^ 

El primer club de Usuarios de 
color Computer II y III de Radio 
Shack ya cuenta + de 100 socios. 




Esperamos tu 

o tu 40-0629 


El 


IBON COCO CLUB-LA VALLE 1438-5°R-104BCap^ 


COCO CLUB 

Lavalle 1438-5° “R“ 

Tel. 40-0629 

COCO' CLUB-RIBBON S.R.L. 

Lavalle 1438 Piso 5 "R" 

Tel. 40-0629 
4 

COMPETENTE 

Av. Corrientes 3802 
Tel. 87-3476 
3-4-7 

COMPU-GAME 

Av. Velez Sarfleld 4850 
Tel. 760-1569 

COMPU-RENT 

Rincón 173 
Tel. 47-9397 

COMPUCLUB 

Venezuela 2095 
Tel. 941-9882 
2 

COMPUCORP CALCULADORAS 

Av. Belgrano 1580 Piso 2 
Tel. 37-0523 


DISKETTES-CINTAS PARA IMPRESORAS 
FORMULARIOS CONTINUOS 


¡PU = OñO 


SOFT-COMMODORE-ATARI-MSX 

(A pasos del Centro Comercial) 

Av. VELEZ SARSFIELD 4850-MUNRO 
Te:760-1569 
Agente Oflcal Drean Plan 


COMPUMARKET S.R.L. 

Av. Cabildo 2869771/73 
Tel. 785-5241 
12 

COMPUMASTER 

Montevideo 373 Piso 10 
Tel. 46-7805 
2-3-4-6-8-12 

COMPUMATICA 

Belgrano 49 Pta. Baja L.89 
Tel. 24571 
2-3-5-6-7-8-9-11-12 

COMPUMED 

Monroe 5134 Local 34 

2-3-7-8-12 


COMPUSYS 

SOFTWARE EDUCATIVO Y 
COMERCIAL PARA C64 Y128 

Control de Bancos - Sistemas p/Estudios Jurídicos 
Todas las novedades en Soft 

Tucumán 1516-2°"B"Cap.Te:40-6252/Z441 


COMPUMEP 

Av.Belgrano 3282 PB 
Tel. 89-6672/6906 

COMPUSERV 

Rincón 171 
Tel. 47-9397 

COMPUSHOP 

Av. Córdoba 1464/1345 Piso 13 
Tel. 49-2165 

COMPUSYS SOFT 

Tucumán 1516 Piso 2 Dtp.B 

Tel. 40-6252 

3-7-13 

COMPUTER DYC 

Florida 760 
2 - 6-8 


COMPUTE®. PLACE 

EL MAYOR SURTIDO EN INSUMOS 
MUEBLES Y SERVICIOS 
AL MEJOR PRECIO 
AV.CORRIENTES 1726-(1042) 
TE:40-0057/46-6202 


COMPUTER PLACE 

Av. Corrientes 1726 
Tel. 40-0057 
2-3-4-6-7-8-9-12-13 

COMPUTO S.C. 

Av. Córdoba 531 
Tel. 311-0820 

2- 3-4-7-8-12-13 

COMPUTODO 

Florida 537 - Local 310 
Tel. 394-8123 

COMPUTRONIC LA CUEVA DEL MSX 

Vlamonte 2096 
Tel. 46-6185 
1-2-8-12-13 

COMPUTRONIC 

Viamonte 2096 
Tel. 46-6185 

COMPUWORLD 

Montevideo 665 Piso 9 Of.901 
Tel. 46-9437 

CP 67 CLUB 

Florrida 683 Local 19 
Tel. 393-6303 

3- 4-5-6-7-8-9-12-13 


D & G R Sistemas 

Programas para C64/C 128 
Contabilidad General 
Control de Stock 
Facturación y Ctas.Corrientes 
Florida 537-1 2 p.L.422-Galería Jardín 


COMPUTACION 

1ASES0R AMIENTO INTEGRAL POR PROFESIONALES 

ÉAl COMMODORE 



CREDITOS HflSTR 7 CU0TRS 


Spectrum T0DflS LflS TARJETAS DE CREDITO 


DISPONEMOS DE TODOS LOS EQUIPOS - ACCESORIOS 
TRANSFORMADORES 220/110 CON VARIAS SALIDAS 
FAST LOAD 128 LIBROS - MESAS - SISTEMAS COMERCIALES 
PROGRAMAS UTILITARIOS - JUEGOS - MONITORES - DISKETTES 
FORMULARIOS CONTINUOS 


DATASSETES: COMMODORE Y OTROS 
JOYSTICKS: COMMODORE YOTROS. 
CARTRIDGES DE JUEGOS COMMODORE 
TODOS LOS TITULOS CASSETTES Y DISKETTES 
JUEGOS EN CASSETTE PARA MSX 


SOLICITE MAYOR INFORMACION - ENVIOS AL INTERIOR 

PRSTEUR 227 (1 028)CRP.Te:953-4989 SUC.CONGRESO: GRRL.PERON 1734- CRP.Te: 40-1190/7886 









































D & A SISTEMAS 
INFORMATICA INTEGRAL 


(IBM PC Y COMPATIBLES) 


GEVESYS 

(GESTION DE VENTAS) 

SJSYS 

(SUELDOS Y JORNALES) 

RT6SYS 

(CONTABILIDAD CON RT6) 

CASHYS 

(PRESUPUESTO FINANCIERO) 

SADCON 

(ADMINIST CONSORCIOS) 

PRODUSYS 

(PRODUCCION Y COSTOS) 

SYSTEC 

(SERVICIOS TECNICOS) 

SAMECO 

(ADMI.MEDICO COMPUTARIZADA) 

LEYSYS 

(ESTUDIO JURIDICO) 

CBASYS 

(CAJA/BANCOS) 

CHEMSYS 

(LABORATORIOS) 


LAVALLE 1763-6 2 OF.1-CAP. 
TE :40-1013/49-4978 


CZERWENY ELECTRONICA S.A.I.C. 

Av. de Mayo 963 Piso 3 
Tel. 38-2391 


D y A SISTEMAS 

Lavalle 1763-6"piso 


DATA BECKER S.A. 

Paraguay 783 P. 11 Of. C 

Tel. 311-8632 

3-7-8 

DATA MEMORY 

Av. Independencia 2520 
Tel. 941-7991 


DATA SOFT S.R.L. 

Florida 835 Local 9 y 10 
Tel. 313-7565 
3-4-7-8-12 



DYN SOFTWARE 

OLIVOS 

Av. Malpú3230 791-3893 

COHMOOORE - SPECTMIH • «IX 
TI 85 - 90 - 1000 - 1500 

ma C04WIT» i» «ccE»am«~[ 


* DISXETTERAS SPECTRUM 
SERVICE INTEGRAL 

* fUAJE FiHI DE C-G4 


JUEGOS T OTIUTIRIOS: 

MSI T IFECTSUa 

jorsnc»: Ttsn i.i .ii.n 

SISTEMAS DE COMFUTACIUU 


DREAN S. A.I.C.I. A.F. 

Guayaquil 4301 
Tel. 651-0181 

DYN - SOFT Y COMPUTACION 

Av. Maipú 3230 
Tel. 791-3893 

HIPPO-HIPPO 

Cabello esq.Cánning 
Tel. 44-0426 
2-3-47-8-12-13 

APPLE ARGENTINA 

Libertad 567-1 “ 

Tel. 35-7334/7469 

EDITORIAL PIATTI S.A. 

Lavalle 1388/92 
Tel. 46-9213 
2-3-7-8-9-13 


DSGR SISTEMAS 

Florida 537 Piso 1 Of. 422 

Tel. 393-1279 

3-7-13 

D2005 COMPUTACION 

Florida 537 Piso 1 Local 422 

3-7-12 


DEALER COMPUTACION S.R.L. 

Diagonal Norte 1114 
Tel. 35-7468 

2- 3-4-7-8-12-13 

DIGIT SOUND S.R.L. 

Maipú 730 
Tel. 393-5672 

3- 6-7 


Spectrum SINCLAIR 
ServicioAutorizado CZERWENY 


-REPUESTOS LEGITIMOS 
-LABORATORIO PROPIO 
-Convertimos tu CZ 2000 en una 
CZ Spectrum (+2 Joystick + Reset) 
-INTERFACES, ACCESORIOS,etc. 


□ANIUS CLUB 

Entre Ríos 1143 Piso 4 

Tel. 27-7740 

3-4-7 


DISTRIBUIDORA CUSPIDE 

Suipacha 1045 
Tel. 313-0486 
8 


INTELEC S.R.L. 

Paraná 430 L18-Cap.(1017) 
Te:40-7000 


PIZARRAS BLANCAS!!! 

* Escriba con marcador y borre en seco. 

* Proyecte películas y diapositivas. 

* Use accesorios y símbolos magnéticos. 


La respuesta a los problemas de la enseñanza, orga¬ 
nización. capacitación y planificación empresaria. 



LA PIZARRA BLANCA ETERNA 

Superficie metálica porcelanizada 
30 años de garantía 


mAngi aa 

11 inr-^ra i lAio. 


EDIFICIO MASSA: GALICIA 2946 - 3» 
(ALT. JUAN B. JUSTO Y NAZCA) 

TEL: 611 -3270/613-6194 - (1416) BS. AS. 


ALGUNOS TIENEN COMPUTADORAS, NOSOTROS TENEMOS 

MACINTOSH 

COMPUWARE 


DEALER AUTORIZADO APPLE 


Paraguay 443 - 1er. piso -1057 Buenos Aires 
Tel. 313-0503 / 0498 























































COMMODORE 64 Y128 
IBM PC,XTy COMPATIBLES 
PROGRAMAS 
(Juegos y Utilitarios) 

Florida 537-1 a p. L.422-Galería Jardín 

CLUB DREAN COMMODORE 

Pueyrredón 860-9" 

Tel. 961-6430 

SISTEMAC S.A. 

Esmeralda 320-5“ 

Tel. 35-1790 

C.E.D.I. 

Chile 1345 
Tel. 37-0051/4 

SKYDATA S.A. 

Castro Barrros 848 
Tel. 97-5666 

INTELEC S.R.L. 

Paraná 430 Local 18 
Tel. 40-7000 

J.D.C. COMPUTACION 

Olazábal 5142-8"“40“ 

Tel. 51-0021 

J.R. SOFT 

Corrientes 1148 P.4 Of. 21 

Tel. 35-6106 

3-4-7 

JLC 

Bartolomé Mitre 1543 Piso 2 Dto 3 
Tel. 40-4283 

KOMPUTRON 

Avellaneda 254 


KORENCOMP 

Acoyte 86/90 
Tel. 99-0645 

L-LINE 

Uruguay 385 Piso 4 Of. 404 
Tel. 45-3070 


ELECTRONICA LEO 

Programas a Medida 
C 128-IBM PB y Compatibles 
KARDEX 

Facturación-Stock-Cta 
Desarrollos Especiales 
de cualquier tipo 

B.Blanca 2225 (1417) 

Te:592024/566-2198 

ENVIOS AL INTERIOR 

F.R.B.COMPUTER 

M.T.de Alvear 1481 

3-7-12-13 

L.D.F. S.R.L. 

Tucumán 1624 
Tel. 40-1997 
2-3-4-6-7-8-12 

LA CUEVA DEL ATARI 

Av.Rivadavia 6640-Local 38 
Tel. 631-4084/4277 

LACANAU S.A. 

Lavalle 710 Píos 1 Of. "C" 

Tel. 392-4472 

LE ALPI 

Av. Corrientes 4145 
Tel. 86-7115 
7-13 


E D U S O FT 

Cassetes c/presentación 
Instrucciones en Castellano 
GARANTIA TOTAL 
Ventas por Mayor y Menor 

Av.Belgrano 809-5 8 “D“-Te:33-4474 

NEW HORIZONS 

Mercedes 159 
Tel. 67-7235 
2 

NEWZEN 

Pte. Perón 270 
Tel. 664-2352 
1 

NUCLEONICS SERVICE 

Avellaneda 3731 
Tel. 799-1453 
1-3 

ORDENADORES COMPATIBLES 

Av. Corrientes 1309 Piso 10° 

Tel. 40-4772 
1-3 

PAPILLON 

José León Suarez 225 
Tel. 642-5317 
3 

PEEME 

Florida 461 Piso 1 ”G" 

Tel. 393-6471 
3 

RECREO COMPUTACION 

Camargo 786 
Tel. 854-5827 


FLOPPY HOUSE 
CENTER 


C=64- C=128- Amiga 
IBM - TELEVIDEO 
SHARP - PC,7000 

Sarmiento 1526-Te:35-8984 


« i ip* '|¡Mg7 

i ni m i 




IIP lilis 1 


EN TODA COMPETENCIA HAY MUCHOS PARTICIPANTES,PERO SIEMPRE SOLO HAY UN...NB1 


PROCESAMIENTO DE SISTEMAS - CONSULTORES - SERVICIOS 
LOS MEJORES UTILITARIOS CON EXCELENTE APLICACION COMERCIAL 
MANUALES- INSUMOS-ACCESORIOS - BIBLIOGRAFIA-SERVICIOTECNICO- MANTENIMIENTO- 
CLINICA EXCLUSIVA DE SOFTWARE 0 EXCLUSIVOS JUEGOS Y UTILITARIOS 
ATENCION ESPECIAL A SANATORIOS, EST. JURIDICOS, INMOBILIARIAS, PUBLICISTAS 

Y COMERCIOS EN GENERAL 


PROYECTO E INSTALACION DE SISTEMAS - TALLERES DE INFORMATICA 


Atendemos su consulta al 67-7235 de 9 a 20 hs. - COMMODORE 64/128/AMIGA/PC COMPATIBLES 



































FLOPPT SOFT 

COMPUTACION 

! H. TKI60TEH Z5Z6 Wl» 1» DI. F - Bt At - 853-5137 

ICOMMODORE 84 - 128 - CP/H - JUEfiOS • UTILITARIOS - ACCESORIOS 

Lunes a Sábados de 10 a 20 hs. 

Ventas por mayor y menor 

4W Jitfis i itlittiriQ» n cimtti Aaplli «ttck át ■mato 

RH COMPUTACION 

Av.Córdoba 2663 

2 

SERVICE SAN CAYETANO 

Zapata 586 
Tel. 553-1740 

1-3 

SERVICENTRO ELECTRONICO 

Bartolomé Mitre 2296 Piso 3 "G" 

Tei. 620-2002 

1-2-3 

SHOPPING SERVICE CENTER 

José Maria Moreno 452 

Tel. 923-2610 

1-3 

SISCOTEL S.A. 

Rivadavia 8T22 Piso 1 
Tel. 331-6249 
3 

HIPPO HIPPO 

S.Ortlz 3102 
Tel. 44-0426 
1-2 

SPECIAL SOFT 

Florida 537 Piso 1 Loe. 429 

Tel. 393-6162 

1-3 

STYLUS S.A. 

Lavalle 1524 
Tel. 40-4123 
1 

TECNARG 

Yerbal 2745 
Tel. 612-8167 
1 


TRON 

San Luis 2599 
Tel. 47-2519 
1-2 

TUDI-SOFT 

Av. Triunvirato 4351 Local 22 
1 

ELECTRON 

Cabildo 2280 
Tel. 795-8739 
1-2-3 

VALENTE COMPUTACION 

Rodríguez Peña 466 
Tel. 45-7570 
1-2-3 

VEL ARGENTINA 

Rawson 340 
Tel. 983-3205 
1-2-3 

VICOM 

Córdoba 1598 
1 

VICONEX S.A. 

Pte.R.S.Peña 846-8“ 

Tel. 46-9162/9477 
1-2-3 

VIDECOM 

AV. Maipú 935 
1 

YANKELEVICH 

Lavalle 1596 
Tel. 49-1587 
1-2 

ELECTRONICA & COMPUTACION 

Juan B.AIberdi 2437 
Tel. 797-9255 
1 

LIBRERIA RODRIGUEZ 

Sarmiento 835 
Tel. 31-8125 


MICROMATICA 

‘SOFT DE GESTION 
‘SOFT EDUCATIVO 
‘JUEGOS 
‘SOFT A MEDIDA 
Pueyrredón 1135 - (1118)Capital 
Te :961-5578 

LOGIC COMPUTE 

Rodríguez Peña 431 Piso 1 "I" 

Tel. 49-8003 

MANIAC 

Rivadavia 13734 
Tel. 654-6844 
13 

MARTIN WUILLICH 

Montevideo 963 
Tel. 44-2771 

2- 3-6-7-13 

MAXELL 

9 de Julio 545 
Tel. 36157 

3- 6-7-8-12-13 

MEGASOFT 

Cabildo 2967 Local 15 
Tel. 701-2569 

2-3-4-6-7-8-9-10-12-13 

MICRO BYTE COMPUTACION 

Av .Callao 2092-Local 31 

MICRO ELECTRONICS 

Av.del Libertador 3994 


L.A.RODRIGUEZ 

Av. Pueyrredón 1569-6“ 

Tel. 825-0456 

12-13 

MICRO SHOP 

Talcahuano 443 
Tel. 35-6360 

3-5-8-9-12 



hiw-hiw» 

Computación 
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Cabello Esq. R. Scalabrini Ortiz - Loe. 12 - Buenos Aires - Tel. 44-0426 
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MICRO-SISTEMAS S.A. 

Florida 234 
Tel. 394-2799 


MULTISISTEMAS S.A 

Av. Belgrano 746 
Tel. 33-5326 
12-13 


MICROBYTE SOFTWARE 

Montevideo 252 
Tel. 38-0031 

C^A Software 

micro cómputo s.r.l. 

Rivadavia 5040, L.21 
1424 CAPITAL FEDERAL 
TEL:431-1081 
SOLICITE HORA 

MICROCOMPUTO SRL. 

Av.Rivadavia 5040 L.21 
Tel. 99-4416 

MICROELECTRONICAS 

Libertador 3994 
Tel. 790-8316 
3-4-7-12-13 

MICROFILM CENTER SRL 

Nacasio Oroño 75 PB 
Tel. 431-9869 

MICROGAME 

Carabobo 28 Local 6 
Tel. 6547245 
2-7-8 

MICROMATICA 

Av. Pueyrredón 1135 
Tel. 961-5578 
8-12-13 

MIKRO 45 

Av. Angel Gallardo 45 

8 

MIYAGI ELECTRONICA 

Blanco Encalada 2868 
Tel. 781-5565 



NASH S.R.L. 

D. Alvarez 3705 
Tel . 51-5470 


NEW HORIZONS 

Mercedes 159 
Tel. 67-7235 
3-7 

NEWZEN 

Pte. Perón 270 
Tel. 664-2352 
7-8 

NGW NETWORK 

Paraná 597 Piso 6 Ot. 40/41 

Tel. 49-3806 

3-7-8-12 

NOVA IMPORT S.R.L. 

Paraguay 610 Piso 22 OL 2 
Tel. 313-0842 

NUCLEONICS SERVICE 

Avellaneda 3731 
Tel. 799-1453 


OCTAGONO S.A. 

Av. Montes de Oca 1068 
Tel. 28-0888 
8-12 

ORDENADORES COMPATIBLES 

Av. Corrientes 1309 Piso 10“ 


Multisistemas S.A. respalda con su departamento de 

servicio técnico la amplia gama de microcomputadoras 
Tandy y Radio Shack ★ que comercializa, y ahora ofrece 
al publico usuario de PC en general el mas amplio respaldo 
técnico: Abonos mensuales preventivos y correctivos, con o 
sin repuestos originales incluidos 


l Multisistemas s.a. 

Ay. Belgrano 746 (1092) 

Cap Fed * Tel.: 33-5326 

♦MARCAflífiiSTRADA DETANDV CORPOflAHON USA 


SOFTWARE GAMES 
COMMODORE-M SX 

P A P I L L O N 

J.L.Suárez 225-(1408)Te:642-5317 

Tel. 40-4772 
8-12-13 

PAPILLON 

José León Suarez 225 
Tel. 642-5317 
6-7-8 

PEEME 

Florida 461 Piso 1 "G” 

Tel. 393-6471 
1 

L-COM 

Lavalle 1772-1“ "2" 

Tel. 46-0992 


PRODUCCIONES ECCOSOUND S.A. 

Tronador 511 
Tel. 553-5080 

PROYECCION 2000 

Paraná 140-2““3“ 

Tel. 35-7125 

PYM-SOFT COMPUTACION 

Suipacha 472 Piso 4 Of. 410 

Tel. 49-0723 

3-7-12 

RECREO COMPUTACION 

Camargo 786 
Tel. 854-5827 
3-7-9-13 

RH COMPUTACION 

Av.Córdoba 2663 

12-13 


THE SUNÍICHTE 



Somos los únicos importadores de programas en el país. Compruébelo. 

Nuevos títulos todos los martes _ _ _ _ _ ,_ _ 

064 0128 CP/M 


LOS MEJORES PRECIOS 


Más de 3.500 títulos. 


Más de 360 programas. 
Todos los manuales 
Accesorios. 


Diskettes 3,5” y 5,25” • Fast Load • Warp 
Joysticks • Cajas Porta Diskettes 
• Cassettes Vírgenes 


Exclusividades 
absolutas en cassette. 


ZONA SUR 

RAD WAR 

Olavarría 937, 3° 
28-6200 


Consulte por la venta de programas en exclusividad. 
Descuentos al gremio 

Lunes a Sábado - - 

de 10 a 20 hs. Envíos al interior Solicite Catálogo 


ZONA NORTE 

THE TUERK 

Av. Conel. Díaz 1931, 4° “9" 

824-2017 
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FABRICADO POR<5r»^a^t SAN LUIS S.A. 

A L A VMMGIWRDM DG ÍA IhFORMTIGl en dRCenTIM. 
































































































fiHDñfl can 

mflS PRESTñCOnESÜ 



LA NUEMA DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA €L PROGRAMA MAS NOVEDOSO 

DE DIBUJO Y COMPOSICION DE TEXTOS. 
ESCRIBE Y EDITA EN PANTALLA. 
SELECCIONA 6 DIFERENTES TIPOS DE LETRAS EN 6 MEDIDAS DISTINTAS. 

LE PERMITE DIBUJAR, PINTAR Y BORRAR EN PANTANA. 

DISEÑA CON 32 PATRONES. 
PINTA EN 16 COLORES. 


LflUkJlfTlfl PftLñBRñ 
En TELECDfTILiniCfiCOnES 


CON SU NU0JA DREAN COMMODORE 64 C. 
PROSISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNICARSE, 
CON EL PAIS Y EL MUNDO MEDIANTE 
EL I o SERVICIO ARGENTINO 
DE INFORMACIONES Y COMUNICACIONES 
EN LINEA (DELPHI). 
ADEMAS LE PERMITE INTERCAMBIAR 
MENSAJES CON AMIGOS Y EL CLUB DE USUARIOS DREAN 
COMMODORE. CON 25 FILIALES EN TODO EL PAIS 

QUE LE BRINDARAN EL 
ASESORAMIENTO QUE USTED NECESITA. 
ESTAS SON SOLO ALGUNAS COSAS 
QUE USTED PUEDE HACER CON IA 
NUEMA DREAN COMMODORE 64 C. 




































Cuenta Joven. 



Hasta hoy, acceder 
a una tarjeta personal Banelco 
era sólo para mayores. 

Ahora, con la Cuenta Joven 
del Banco de Galicia, los jóvenes 
a partir de los 16 años también 
pueden disfrutar de las ventajas 
de la Red Banelcó operando 
su propia Caja de Ahorro 
y Servicios*. 

Con la Cuenta Joven 
no sólo podrán administrar mejor 
su dineroyobtener intereses, sino 
también utilizar loscajeros 
automáticos de la Red las 24 horas 
del día, todos los días del año. 

Conozca los beneficios 
para una nueva generación 
en cualquiera de las 129 casasdel 
Banco de Galicia y Buenos Aires. 
*Con la autorización de un mayor. 

Caja de Ahorro 
y Servicios 
más tarjeta Banelco. 


Beneficios para una nueva generación. 



No dude que a usted lo beneficia. 

El beneficio..., que un banco trabaje para usted 


WUTRCC/DK 





























productos Viente López 223 

(1640) Martínez 
y servicios Til: 792*7983 

□ IVlülGN COMPUTACION Lü^Sl. 9"13 / 15-20 

FABRICA ■ VENDE - GARANTIZA 
PARA COMMODORE 64 
INTERFACE PARA GRABADOR 
PULSADOR RESET - CARTRIOGE 
ACELERADOR DISKETTES 
SOFTWARE EN DISKETTES 
NOVEDADES EN CASETTES 

RIBON S.R.L. 

Lavalle 1438 - 5°“R“ 

Tel. 40-0629 

S.A.D.O.I. 

Uruguay 252-2° 

2- 3 

S.I.B.A. 

Avellaneda 1697 
Tel. 745-7963 

SAGASTI & WALLER S.A. 

Av Santa Fe 945 
Tel. 393-4227 

SAGO OMEGA 

Sanabrla 3208 

3- 7 

SCIOLI S.A.I.C. 

Av. Corrientes 6001 
Tel. 855-0039 
3-6-7-8 

SERVICENTRO ELECTRONICO 

Bartolomé Mitre 2296 Piso 3 "G" 

Tel. 620-2002 

SHOPPING SERVICE CENTER 

José María Moreno 452 
Tel. 923-2610 

• 

SISTEMAS ADMIST. MODERNOS SA 

Junin 969 Piso 7 "B” 


Tel. 84-8927 
3-7-12-13 

SISTEMAS LOGICAL S.R.L. 

Esmeralda 561 Piso 3 "B" 

Tel. 393-7669 
3-7-8-12-13 

SKYLINE S.A. 

Hidalgo 951 
Tel. 982-4062 
3-7-13 

SOFT MAC EX 

Talcahuano 945 Piso 5 B 

Tel. 393-9941 

12-13 


SISTEMAS 

Los Clásicos más originales para 
la gestión administrativa y con garantía de 
uso del Estudio D. Bejerman y Asoc. 

Gestión de Ventas, Contabilidad Gral., 
Sueldos y Jornales, Presupuesto 
Financiero, Stock, Costos y Listas 
de Precios 

Para IBM PC, compatibles, Wang, 

Texas, Sanyo, HP150, etc. y también 
Commodore 64/128-MSX 

NEW NETWORK TEL. 49-3806 

Paraná 597,6° Piso, Of. 40/41 - (1017) Cap. Fed. 

SOFT-SE R VICE 

Seguróla 3785 
Tel. 50-4713 
12 

SOFTLIDER S.A. 

Reconquista 1034 Piso 4 
Tel. 313-2537 

SOFTWERING 

Av. Corrientes 2312 Piso 6°-Of.53 
Tel. 953-8216 
1 

SPECIAL SOFT 

Florida 537 Piso 1 Loe. 429 
Tel. 393-6162 
3-6-7-8-9-11-13 


LIDER EN 

COMMODORE 

SOFTWERING 

Servios de Consolas 


Centro Belgrano 

Av.Corrientes 2312-6° F.D.Roosevelt 2521 

1046-Bs-As.Te.953-8216_1428-Bs.As.Te:785-7686 

SPI 

San Juan 2227 
Tel. 941-5224 
3-11-13 

STYLUS S.A. 

Lavalle 1524 
Tel. 40-4123 

2- 3-7-8-10 

SUDAMERICANA SOFT 

R. Peña 336 Piso 4 Of. 46 

Tel. 49-6349 

7-12 

SUMINISTROS OBELISCO 

Corrientes 1125 Piso 3 Of. A 
Tel. 35-9614 

3- 12 

TAI COMPUTADORAS 

Av.MaipÚ 1997 

TALLER COMPUTACION 

N .Oroño 4150 

TECNARG 

Yerbal 2745 
Tel. 612-8167 

TELEMATICA S.A. 

Chile 1347 
Tel. 37-0051 


SUDAMERICANA SOFT 

Rodríguez Peña 336 - 4 9 “46“-(1020) 

Te: 49-6349 

CONTABLES 64 Y128:Stock-Facturación 
Sueldos y Jornales-Cheques-Cta. Corriente 
Consorcios 

I.V.A.-Gestión de Compra, Etc. 
ENVIOS ALINTERIORYA DOMICILIO 


SOFT NACIONAL PARA SPECTRUM - TK90 - 2068 


Nuevos juegos totalmente realizados por programadores argentinos 100% C. Máquina: 

PACMAN REVANGE - RUEDAS • GENERALA - BATALLA NAVAL 

Prohibida la reproducción total o parcial sin autorización de la empresa, la misma será penada por la ley. 


SERVICE OFICIAL 
CZERWENY 
CONVERSIONES 
TRANSFORMACIONES 
(Convertimos tu'TK 90 en 
una Spectrum) 


• PROGRAMAS 

MSX -C-64 - ZX 83/85 TK-90 X 
C-16 -TS 2068 - SPECTRUM 
Ultimas novedades 
traídas de Inglaterra 
Instrucciones en Castellano 


HARDWARE 

• INTERFASES 

• SINTETIZADOR DE VOZ 

• CARTRIDGE EMULADOR 
y todo lo demás... 


• CURSOS • BASIC - ASSEMBLER Z80 • PERSONALIZADOS PARA UTILITARIOS 
e LIBROS CLUB DE USUARIOS 


VENTAS POR MAYOR Y MENOR - ENVIOS AL INTERIOR 


VALENTE COMPUTACION 

Rodríguez Peña 466. Tel.: 45-7570 

























THE SYNDICATE 

Coronel Díaz 1931 -4°“9" 

Tel. 824-2017 
3-4-6-7-12 

TODO SOFT 

Lavalle 1617 
Tel. 40-4342 
3-7-12-13 

TOWER SOFT 

Vlamonte 903 Píos 1 "I" 

Tel. 392-9794 
3-7 

TRANS IMPORT S.R.L. 

Uruguay 385 Piso 2 
Tel. 40-6438 



TOVVERSOFT 

Club de Usuarios 
Commodore 
juegos - utilitarios 
y todos los manuales 
especialistas en juegos 
de guerra 


Viamonte 903. piso 1, ofic. 1 
Buenos Aires - TE: 392-9794 


TRON 

San Luis 2599 
Tel. 47-2519 


TUDI-SOFT 

Av. Triunvirato 4351 Local 22 

2-3-4-7 

ULTRASOFT 

Belgrano 1276 
Tel. 37-1611 
12-13 



VALENTE COMPUTACION 

Rodríguez Peña 466 
Tel. 45-7570 
5-7-8-9 

VEL ARGENTINA 

Rawson 340 
Tel. 983-3205 


ULTRASOFT V.M. S.A. 

SOFTWARE 
Sist.Std.o a Medida 
*Contab.Gral 
*S.y Jornales 
*G.de Ventas 







ar 


HARDWARE Y 
ACCESORIOS 
Equipo PC y 
Home Computers '<¡ 

PLANES DE FINANCIACION 
Belgrano 1276 -(1093) 
Te:37-1611/38-2169 


3-6-7-12-13 

VICONEX S.A. 

Pte.R.S.Peña 846-8“ 
Tel. 46-9162/9477 

VIDECOM 

AV. Maipú 935 


3-7 

VIDEO BYTE S.R.L. 

H. Yrigoyen 40 
Tel. 793-0597 


UJlRDíTlfi 

ESTUDIO DE GRABACION 
SOFT PARA MSX-SPECTRUM-COMMODORE 
VENTAS POR MAYOR Y MENOR 


Av.RIvadavIa 13734-R.M EJ IA(1704)Te«54-6844 


WIROMA ESTUDIO DE GRABACION 

Rlvadavla 13734 
Tel. 654-6844 
3-7-8 

NADESHVLA 

Av.Rivadavia 6495 
Tel. 632-3873 

YANKELEVICH 

Lavalle 1596 
Tel. 49-1587 
7-8-12 

FONTANA 

Av.Rivadavia 6893 
Tel. 612-0319 


MAXELL 
9 de Julio 545 
5000 - CORDOBA 
Te: (051)36157 

VENTAS POR MAYOR 
-PC/XT compatibles 
-Diskettes 
-Joysticks 


-Commodore 64-128 • 

-PC/XT compatibles 
-Disk Orives-Impresoras 
-Dataset-lnterfases 
-Diskettes-Joystikcs-Porta discos 
-Cintas-Formularios continuos 

-Mesas de Computación -Software en cassette y 

-disco para C-64 y C-128 
-Software a medida para 
Commodore y PC/XT 


TI 99 PROGRAMAS EN DISKETTE 

UTILITARIOS: 70 programasen Assembly; Data bases, Gráficos, SuperExt Basic, Compilador, Desensanbladores, Procesador 
de Palabra, Copiadores, etc. 

APLICACION: Contabilidad, Sistema de Administración de Empresas. 

JUEGOS: 132 en Assembly, muchos copiados de módulos. 

MODULERA: Acepta 3 módulos a la vez. 

EXPANSION DE MEMORIA: De 256 K con Extended Basic - II. 

LIBROS: Para aprendizaje de lenguajes Assembly, Forth y Basic. 

CIRCUITOS: Internos de la computadora y periféricos 

CONVERSION DE TARJETA CONTROLADORA DE DISKETTE: A doble lado y doble ó cuádruple densidad. 

6 (01) 701-3982 C.C. 39 (1429) BUENOS AIRES 













































insumios 


APD S.A. 

Rodríguez Peña 330 
Tel. 46-4454 

1- 2-3-4-5-6-7-8 

BÍRZA COMPUTER S.R.L. 

Talcahuano 90 E.P. 4 
Tel. 37-5900 

2 - 3 - 5 - 6-8 

BYTRONIC 

Maipu 745 
Tel. 392-4449 

1- 2-3-5-6-7 

C & M CINTAS Y MAGNETICOS 

Tucumári 980 
Tel. 35-8557 

2 - 3 - 5 - 6-8 

C.A. COMPUTACION 

Lavalleja 100 
Tei. 855-0483 
1-2-3-4-5-6-7-8 

C.E.D.I. 

Las Heras 55 
T2-3-4-5-6-7-8 


COMPETENTE 

Av. Corrientes 3802 

Tel. 87-3476 

2-7 

COMPU-GAME 

Av. Velez Sartíeld 4850 
Tel. 760-1569 

COMPUMARKET S.R.L. 

Av. Cabildo 2869/71/73 
Tel. 785-5241 
6 

COMPUMASTER 

Montevideo 373 Piso 10 
Tel. 46-7805 
1-2-3-6-7 

COMPUMAT1CA 

Belgrano 49 Pta. Baja L.89 
Tel. 24571 

1- 2-3-46-7 

COMPUMEO 

Monroe 5134 Local 34 

2- 3-4-5-6 7 


COMPUTER DYC 

Florida 760 

1- 3 

COMPUTER PLACE 

Av. Corrientes 1726 
Tel. 40-0057 

2- 3 4-5-6-7-8 

COMPUTO S.C. 

Av. Córdoba 531 
Tel. 311-0820 
2-3 

COMPUTODO 

Florida 537 - Local 310 
Tel. 394-8123 

COMPUTRONIC LA CUEVA DEL MSX 

Viamonte 2096 
Tel. 46-6185 


COMPUTRONIC 

Viamonte 2096 
Tel. 46-6185 
1-2-3-5-6-78 


CINTAS Y MAGNETICOS 

Tucumán 980 
Tel. 35-2375 

CITY COMP COMPUTACION 

Cabildo 3099 
Tel. 701-9350 

2- 3-5-6 

COCO CLUB 

Lavalle 1438-5“ "R“ 

Tel. 40-0629 

3- 6-8 


COMPUSERV 

Rincón 171 
Tel. 47-9397 
4 

COMPUSHOP 

Av. Córdoba 1464/1345 Piso 13 
Tel. 49-2165 

COMPUSYS SOFT 

Tucumán 1516 Piso 2 Dtp.B 

Tel. 40-6252 

3-4-7 


COMP U WORLD 

Montevideo 665 Piso 9 Of.901 
Tel. 46-9437 

CP 67 CLUB 

Florrida 683 Local 19 
Tel. 393-6303 
2-3-7-8 

D20Q5 COMPUTACION 

Florida 537 Piso 1 Local 422 

2-3-4-7 

















DANIUS CLUB 

Entre Ríos 1143 Piso 4 
Tel. 27-7740 
3 

DATA MEMORY 

Av. Independencia 2520 
Tel. 9-41-7991 

1- 2-3-5-6-8 

DATA SOFT S.R.L. 

Florida 835 Local 9 y 10 

Tel. 313-7565 

3-4-8 

DEALER COMPUTACION S.R.L. 

Diagonal Norte 1114 
Tel. 35-7468 

2- 3-5-6-7 

Hl PPO-HIPPO 

Cabello esq.Cánning 
Tel. 44-0426 
1-2-3-5-6-7-8 

EDITORIAL PIATTI S.A. 

Lavalle 1388/92 
Tel. 46-9213 
1-2-3-4 5-6-7-8 

ELECTRONICA SUDAMERICANA 

Ladislao Martínez 18 
Tel. 

6 

ELEX ELECTRONICA 

Guatemala 4425 


Tel. 72-5612 
2-3-4-6-7 

FLOPPY HOUSE CENTER 

Sarmiento 1526 
Tel. 35-8984 

FLOPPY SOFT 

Montevideo 174 Piso 3 Of. D 
Tel 40-8286 

FOTO INSTRUMENTAL 

Montevideo 295 
Tel. 35-9006 
1-3 

FUTURE COMPUTACION SRL 

Amenabar 1990 
Tel. 784-4731 

1- 2-3-4-5 

GABIMAR S.R.L. 

Pasteur 227 
Tel. 953-4989 

2- 3-5-6-7 

GAMA COMPUTACION 

Aristóbulo del Valle 1187 
Tel. 28-0512 
3 

GANPRICK S.R.L. 

Hipólito Yrigoyen 850 P.2 Of.230 

Tel. 30-6321 

1-2-3-4-5-6-7 


PROTEJA SU COMPUTADORA 



HALLEY COMPUTACION 

Ramallo 2779 
Tel. 701-0781 


HANDSHAKE 

Pujol 1516 Piso 7 Of. B 

Tel. 58-9460 

4-8 


HARD AND SOFT 

Florida 537 Piso 1 Local 489 
Tel. 393-0821 

1- 2-3-4-5-6-7 

INFORMATICA CABALLITO 

Av. Rivadavia 5601 Local 4 
Tel. 431-6468 

2 - 6 

J.D.C. COMPUTACION 

Olazábal 5142-8““40“ 

Tel. 51-0021 
7 

JLC 

Bartolomé Mitre 1543 Piso 2 Dto 3 
Tel. 40-4283 
1 

L.D.F. S.R.L. 

Tucumán 1624 
Tel. 40-1997 

1- 2-3-5-6-7-8 

LACANAU S.A. 

Lavalle 710 Píos 1 Of. "C" 

Tel. 392-4472 
1.2-5-68 

LE ALPI 

Av. Corrientes 4145 
Tel. 86-7115 

2- 7 

MANIAC 

Rivadavia 13734 
Tel. 654-6844 


MAXELL 

9 de Julio 545 
Tel. 36157 
1-2-3-6 


MEGASOFT 

Cabildo 2967 Local 15 






































Tel. 701-2569 

ORDENADORES COMPATIBLES 

RIBON S.R.L. 

1-2-3-4-6-7 

Av. Corrientes 1309 Piso 10° 

Lavalle 1438 - 5°“R“ 


Tel. 40-4772 

Tel. 40-0629 

MICRO ELECTRONICS 

1-2-3-5-6-7-8 

3-4-S-6-7-8 

Av.del Libertador 3994 




1-24-5-6-7-8 


-^== = ^==(R) 

Uruguay 252-2° 

L.A.RODRIGUEZ 



2-3-4 

Av. Pueyrredón 1569-6° 



NAKO'S S.R.L. 

Tel. 825-0456 






Av.Rivadavia 16660 



Distribuye: NOVA- 313-5207/0842 

Tel. 659-1162 

MICRO SHOP 



1 

Talcahuano 443 





PAPILLON 


Tel. 35-6360 



SAGASTI & WALLER S.A. 

José León Suarez 225 

Av Santa Fe 945 

1-2-3-4-6-7 




Tel. 642-5317 





Tel. 393-4227 

MICROBYTE SOFTWARE 

1-2-7 


Montevideo 252 





PEEME 

SCIOLI S.A.I.C. 

Tel. 38-0031 




Florida 461 Piso 1 "G" 





Av. Corrientes 6001 

MICROCOMPUTO SRL. 

Tel. 393-6471 

Tel. 855-0039 

Av.RIvadavIa 5040 L.21 


-3-8 

3 

Tel. 99-4416 

PRODUCCIONES ECCOSOUND S.A. 





MICROELECTRONIC'S 




Libertador 3994 

Tel. 553-5080 

CASSETE VIRGEN 

Tel. 790-8316 



Para computación 

1 

PYM-SOFT COMPUTACION 

PRODUCCIONES ECCOSOUND S.A. 

MICROMATICA 

Suipacha 472 Piso 4 Of. 410 


Av. Pueyrredón 1135 

Tel. 49-0723 

Tronador 61 l-Te:551-9489/553-5080/5063 

Tel. 961-5578 




1-2-3-5-6 

RECREO COMPUTACION 

ELECTRON 

MIKRO 45 

Camargo 786 

Cabildo 2280-L.105 

Av. Angel Gallardo 45 

Tel. 854-5827 

Tel. 795-8739 



-2-3-4-5-6-7-8 

2-3-5-68 

MULTISISTEMAS S.A. 




Av. Belgrano 746 

RH COMPUTACION 

SKYLINE S.A. 

Tel. 33-5326 

Av.Córdoba 2663 

Flldalgo 951 

2-3-4-5-6 

1 

Tel. 982-4062 

NOVA IMPORT S.R.L. 



8 

Paraguay 610 Piso 22 Of. 2 


PEEME S.R.L. 

SOFT MACEX 

Tel. 313-0842 


FLORIDA 461 

Talcahuano 945 Piso 5 B 

3 


• DISKETTES 

Tel. 393-9941 



• DATA CARTRIDGE 

1 

OCTAGONO S.A. 


• CINTAS MAGNETICAS 


Av. Montes de Oca 1068 


TEL: 392-7861 3IVI 

SOFTLIDER S.A. 

Tel. 28-0888 


Reconquista 1034 Piso 4 

3 


Distribuidor Oficial 

Tel. 313-2537 


ARCHIVER productos archiconocidos 


P3HZ3 

*“*§&_ 0 Dvsan 

XTvig 

PRECi3iGN ™ 


— . ■ 


FORMULARIOS 


FLEXIBLE DtSKS 


Dysan 

Dyxi 



JOYSTICK 


Dyxi 


★ 24 de noviembre 337 (1170) Cap. 
Te!. 97-9440 / 93-7098 0414 5510 































CURSOS ESPECIALIZADOS 
DE COMPUTACION 
BASIC - LOGO - COBOL MANEJO DE 
ARCHIVOS DIAGRAMACION LOGICA 

Pie. Pescadores 34 - Capital, 
flalesia S.J- de Flores) 


INSTITUTO DE SISTEMAS 

computación 


'APRENDA POR 
CORRESPONDENCIA 


4 CURSOS A DISTANCIA 
1., CURSO: BASIC. NIVEL I -DURACION 6 MESES 
Material incluido: Manual, guias y evaluaciones 
Unico requisito: Cíelo Básico Sec. (aprobado). 


Solicite información por carta a: 

MEXICO 2918 - [1223)Cap. Tel.(01)97-0311/0461/0469 y 


SOFTWERING 

Av. Corrientes 2312 Piso 6"-Of.53 
Tel. 953-8216 
1 

SPECIAL SOFT 

Florida 537 Piso 1 Loe. 429 
Tei. 393-6162 

1-2-3-4-56-7-8 

SPI 

San Juan 2227 
Tel. 941-5224 

1- 2-3-4 

STYLUS S.A. 

Lavalle 1524 
Tel. 40-4123 
3 

SUDAMERICANA SOFT 

R. Peña 336 Piso 4 Of. 46 
Tel. 49-6349 

2- 3-6 

SUMINISTROS OBELISCO 

Corrientes 1125 Piso 3 Of. A 
Tel. 35-9614 
1-2-3-6 

TODO SOFT 

Lavalle 1617 
Tel. 40-4342 
1-2-3 


TUDI-SOFT 

Av. Triunvirato 4351 Local 22 
1 -2-3-4-5-67-8 


NAKOS S.R.L. 

Av.Rivadavia 16660 
Tel . 659-1162 
1-8 


ULTRASOFT 

Belgrano 1276 
Tel. 37-1611 
2-3-5-6-7 


VALENTE COMPUTACION 

Rodriguez Peña 466 
Tel. 45-7570 
1-2-3-4-78 

VEL ARGENTINA 

Rawson 340 
Tel. 983-3205 

1- 2-3-4-6-7-8 

VICOM 

Córdoba 1598 
3 

VICONEX S.A. 

Pte.R.S.Pefia 846-8° 

Tei. 46-9162/9477 

2- 3-5-6 

NADESHVLA 

Av.Rivadavia 6495 
Tel. 632-3873 

YANKELEVICH 

Lavalle 1596 
Tel. 49-1587 

3- 4-6-7 

DATA Y EQUIPAMIENTO 

Acoyte 764 
Tel. 981-2263 
3 


MUEBLES 


APD S.A. 

Rodriguez Peña 330 
Tel. 46-4454 
1-2 

BYTRONIC 

Maipu 745 
Tel. 392-4449 
1-2 

C.A. COMPUTACION 

Lavalleja 100 
Tel. 855-0483 
1-2 

CINTAS Y MAGNETICOS 

Tucumán 980 
Tel. 35-2375 
2 

CITY COMP COMPUTACION 

Cabildo 3099 
Tel. 701-9350 
1-2 


CLUB DE USUARIOS 

Maipú 289 
Tel. 658-0685 
1 

COMPETENTE 

Av. Corrientes 3802 
Tel. 87-3476 
1 

COMPU-MESA 

Av. Belgrano 2031 
Tel. 48-0819 
1 


COMPUMASTER 

Montevideo 373 Piso 10 
Tel. 46-7805 
1-2 

COMPUMATICA 

Belgrano 49 Pta. Baja L.89 
Tel. 24571 
1-2 

COMPUMED 

Monroe 5134 Local 34 

1 

COMPUSYS SOFT 

Tucumán 1516 Piso 2 Dtp.B 
Tel. 40-6252 
1-2 

COMPUTER DYC 

Florida 760 


M C O 


Muebles para computación 
y oficina 

Equipamiento Integral para 
Oficinas y Escuelas de Computación 
Av.Independencia 3681-1 5 /Te:97-0906 
9 a 12.30 y 14.30 a 18hs. 





























COMPUTER PLACE 

A v. Corrientes 1726 
Tel. 40-0057 
1-2-3 


DEALER COMPUTACION S.R.L. 
Diagonal Norte 1114 
Tel. 35-7466 
2 


FUTURE COMPUTACION SRL 

Amenabar 1990 
Tel. 784-4731 
1-2 


COMPUTO S.C. 

Av. Córdoba 531 
Tel. 311-0820 
1 

COMPUTRONIC 

Vlamonte 2096 
Tel. 46-6185 
1-2-3 


DISTRIBUIDORA 

CONCALES S.A. 


MAQUINAS Y MUEBLES PARA OFICINA 
COMPUTACION 


TUCUMAN 1458 


TE:40-0344/8664 


HANDSHAKE 

Pujol 1516 Piso 7 Of. B 
Tel. 58-9460 
1 

HARD AND SOFT 

Florida 537 Piso 1 Local 489 
Tel. 393-0821 
2 


CP 67 CLUB 

Florrlda 683 Local 19 
Tel. 393-6303 
1-2 

D2005 COMPUTACION 

Florida 537 Piso 1 Local 422 

1-2 

DATA MEMORY 

Av. Independencia 2520 
Tel. 941-7991 
1-2 


EDITORIAL PIATTI S.A. 

Lavalle 1388/92 
Tel. 46-9213 
2 

ELEX ELECTRONICA 

Guatemala 4425 
Tel. 72-5612 
1-2 

FULL-TIME 

Arenales 2080 Local 2 

1 


COMPUMESA 

Av. Belgrano 2031 
Tel. 48-4395/0819 
1-3 

L.D.F. S.R.L. 

Tucumán 1624 
Tel. 40-1997 
1-2 

MAXELL 

9 de Julio 545 
Tel. 36157 
1-2 


Una mesa tan inteligente CBíTIPU 
como su computadora. mesiT 





La tapa acrílica 
protege el equipo 
y se "esconde" 
mientras se 
usa la computadora. 


El plano deslizable 
permite tomar 
distancia de 
la pantalla sin mover 
la consola. 


M -.a 

1 Nivel superior 

^-Tpara televisor, 
monitor e impresora. 

• Piano deslizable 
(Tirée)para teclado, drive 
o datasette y accesorios. 


• Estante 
para diskettes, 

Joystiks, etc. 

• Estante 
trasero para 

transformadores. 

•Paso para cables, etc. 

•Ruedas para deslizar la mesa. 

• Tapa acrílica de protección. 
•Canasto desmontable para resma 
de papel continuo. 

Especialmente diseñada para Micro—Computadoras 
• Commodore 16-64-64C—128 «Spectrum «Sinclair 
Radio Shack «Talent MSX • Micro Digital TK 90 • Atari «Texas 



Es un producto VENGELU S.A. Exposición y venta: Av. Belgrano 2031-(1094)-Capitai.Tel.:48-4395/0819 


D1STRIBUIDORESrCAPITAL: 8 WESCHLER S.A., Centenera 157 - DECORO, Av. Santa Fe 3539 - GENERACION XXI, Pasco 611 - HI-TRACK, Av. Corrientes 716 - HIPPO HIPP0, Scalalnlni Ortir 310!, Loe. 1? 
PLACARD M0NR0E, Cabildo 2987 - CIRUS COMPUTACION, Paraná 1041 - CITI-C0MP, Cabildo 3099-MICRO COMPUTER NADESHVLA, Rivadavla 6495 - ULTRA SOFT. Av. Belgrano 1276 - VIDEO CHARCAS. 
Charcas2600 - MICROMATICA SRL, Pueyrredón 1135» GRAN BUENOS AIRES: VICENTE LOPEZ: C0MPU-SH0PPING, Carrefour. SAN FERNANDO: SAN FERNANDO COMPUTACION, Av Juan 0 Perón 1702, 
CASEROS: LA PATRIA, Av. San Martín 2701. ITUZAING0: SISTEMAS Y SERVICIOS DE COMPUTACION, Olavartía 931, RAMOS MEJIA: R.M. COMPUTACION, Necochea 160 OLIVOS: HECTOR CALANDRA, 
ligarte 1567, Loe. 8.» INTERIOR: LA PLATA: JULIO C0SARINSKY, Calle 6 N° 666 SAN NICOLAS: ALONSO LUIS C„ Av. Savio 43 - MICRASRL, San Martin 17 bis. BARA0ERO: LUOUENA AGUIRRE AS0C., 
Anchotena 1165 CHACA8UC0: ANT0LINI NORBERTO L„ Av. Alslna 120. CHIVILC0Y: GONZALEZ SERVICE, Almafuerte 70. MERCEDES: MERCED ES SISTEMAS, Calla 26 N" 814 -LLANSO HUGO, Calle 29, 
esquina 20. BAHIA BLANCA: CHAVEZ HORACIO, Donado 432. CAÑADA DE GOMEZ: L0CICER0 JO RGE. MENDOZA: ESTUDIO INTEGRAL DE COMPUTACION, San Martin 1052, 5‘ "21". SAN LUIS-MERCEDES: 
CASA SAPEGNO, Salta 40, LA PAMPA-GENERAL PICO: PAPELERA GENERAL PICO. Calle 22 N’ 634. SANTA ROSA: MARINELLI S.A., Pellegrini 155 - COMPUCEN SRL, H. Yrigoyen591 Don Bosco 261. 

SALTA: LLAO MIGUELE. Balcarce 308 - DELTA COMPUTACION Y ELECTRONICA, Caseros873 C0R00BA: SOL GUILLEN, La Rioja 46, Loe. 4. ENTRE RIOS-PARANA: BRUMATTI Y CIA., San Martin 1178. 
ROSARIO: CENTRO DE INFORMATICA, Dorrego 1199 - DATA 44, Av. Alberdl 298. RIO NEGRO VIEDMA: ALVAREZ RAFAEL, Guemes381. CIPO LLETTI: OSCAR SOTO. lr¡goyen951 NEUQUEN: MEGA SRL, 
Alcana 30 3”'T. SANTA CRUZ RIO GALLEGOS: LIBRERIA MUSICAL SRL, Roca 1020 
















































































MEGASOFT 

Tel. 40-4772 

ULTRASOFT 

Cabildo 2967 Local 15 

1-2-3 

Belgrano 1276 

Tel. 701-2569 

PAPILLON 

Tel. 37-1611 

2 

José León Suarez 225 

1-2 

MICRO ELECTRONICS 

Tel. 642-5317 

1-2 

VALENTE COMPUTACION 

Av.del Libertador 3994 

Rodríguez Feria 466 

1-2 

SCIOLI S.A.I.C. 

Tel. 45-7570 

Av. Corrientes 6001 

2-3 

MICRO SHOP 

Tel. 855-0039 


Talcahuano 443 

1-2 

VEL ARGENTINA 

Tel. 35-6360 


Rawson 340 

1-2 

SOFT-SERVICE 

Tel. 983-3205 


Seguróla 3785 

2 

MICROELECTRONIC'S 

Tel. 50-4713 


Libertador 3994 

2 

VIDECOM 

Tel. 790-8316 


AV. Maipú 935 

1 

SPECIAL SOFT 

HIPPO HIPPO 


Florida 537 Piso 1 Loe. 429 

S.Ortlz 3102-L12 

MICROMATICA 

Tel. 393-6162 

Tel. 44-0426 

Av. Pueyrredón 1135 

2 

1-2 

Tel. 961-5578 

1-2 

TUDI-SOFT 

DATA Y EQUIPAMIENTO 

Av. Triunvirato 4351 Local 22 

Acoyte 764 

ORDENADORES COMPATIBLES 


Tel. 981-2263 

Av. Corrientes 1309 Piso 10“ 

1-2 

1 



JUEGUE 

comemos 

Si quiere jugar, no juegue al comprar. 

Cuando necesite reproducciones 
de alta calidad en cassettes 

opte por la empresa líder 
en experiencia y precisión. 

En NAKO'S cada copia... es otro original. 
Tecnología de vanguardia 
aplicada durante mas de 10 años 
en la.duplicación de cassettes 
de audio y computación. 

Los métodos NAKO'S de control de calidad 
no admiten Imperfecciones 
ni las clásicas excusas de los improvisados. 

Tenemos todas las opciones posibles 
en tiempo de duración 

y, como siempre sucede con la alta tecnología, 
la MAYOR CALIDAD con los MENORES COSTOS. 
Juegue seguro con los que saben... y son conocidos. 


NAKO’S srl 

la obsesión de ser fieles 
Reciba nuestro servicio PUERTA A PUERTA dentro de las 24/48 horas. 


Tel. 659-1162 

Rivadavia 16660, (1706) Haedo 
Provincia de Buenos Aires 




























ALQUILERES 


VICONEX S.A. 

Pte.R.S.Peña 846 -8 

Tel. 46-9162 

COMPUSERV 

Rincón 171 

Tel. 47-9397 


ALQUILER PC XT AT Y ACCESORIOS 

EN NUESTRO LOCAL(POR HORA) 

O EN SU EMPRESA O DOMICILIO 

POR FIN DE SEMANA,QUINCENA, 

MES, ETC. 

COMPU-RENT 

Rincón 171-(1081)Cap. Te ^53-3419/47-9397 

MICROELECTRONIC 

Libertador 3994 

Tel. 790-8316 

COMPUMASTER 

Montevideo 373-10 

Tel. 46-7805 


SERVICIOS 


A.V.M. SYSTEMS 


Tel. 785-5241 

COMPUTER PLACE 


Cabildo 2737 Piso 3 "B" 

Tel. 782-5632 
3 

BELZUNI ASOC. 

Monteagudo 39 Piso 3 Of. 4 
Tel 658-6118 
2 

C.A. COMPUTACION 

Lavalleja 100 
Tel. 855-0483 
1-2-3 

CASA DEL MODEM 

AvJ.B.AIberdi 3389 
Tel. 612-4834 
3 

CESAR A. CHAIG 

Rivadavia 19 
Tel. 051-21123 
1-2-3 

CITY COMP COMPUTACION 

Cabildo 3099 
Tel. 701-9350 
1 

COMPUMARKET S.R.L. 

Av. Cabildo 2869/71/73 


COMPUMASTER 

Montevideo 373 Piso 10 
Tel. 46-7805 
1-2 

COMPUMATICA 

Belgrano 49 Pta. Baja L.89 
Tel. 24571 
1-2 


Conversión de sistemas 

De TV color, videojuegos y 
video caseteras a binorma 
Convertimos su TV color en 
monitor para entrada RGB 
80 columnas. 

Av.José María Moreno 452-Te:923-2610 


COMPUSYS SOFT 

Tucumán 1516 Piso 2 Dtp.B 
Tel. 40-6252 
1-2 

COMPUTER DYC 

Florida 760 


Av. Corrientes 1726 
Tel. 40-0057 
2 

COMPUTO S.C. 

Av. Córdoba 531 
Tel. 311-0820 
1-2 

COMPUTRONIC LA CUEVA DEL MSX 

Vlamonte 2096 
Tel. 46-6185 
1-3 

CP 67 CLUB 

Florrida 683 Local 19 
Tel. 393-6303 
1-2-3 

D2005 COMPUTACION 

Florida 537 Piso 1 Local 422 


DANIUS CLUB 

Entre Ríos 1143 Piso 4 
Tel. 27-7740 
1 

DEALER COMPUTACION S.R.L. 

Diagonal Norte 1114 


■ÍTHCRDBYTE 



USTED SABE CUANTOS 
TITULOS TIENE MICROBYTE 


PARA TODAS LAS MSX? 


(TODOS EN CASSETTE) 


• JUEGOS • UTILITARIOS 



CÓN MANUALES 


ULTIMOS TITULOS 


9 


— ■ Mr. DO 

— M PYNKY CHASE 

— ■ SCION 

-■ SAMURAI NINJA II 

— ■ LODE RUNNERI 

— ■ BRUCE LEE 

— M GYRODINE 



MONTEVIDEO 252 (1019) Cap. Te.: 38-0331 


VENTAS AL POR MAYOR Y MENOR 
ENVIOS AL INTERIOR SOLICITE CATALOGO 






























SERVICE IN 1 I <.K\I 


COMMODORE 
SINCLAIR-MCRODIGITAL 
REFORMAS A PAL-N C-64/128/TK 


L . UNE 


Uruguay 385-0L404 
Te:45-2688/5020/46-7915 lrrt.404 
Capital Federal. 


Tel. 35-7468 
1-2-3 

ELECTRONICA SUDAMERICANA 

Ladislao Martínez 18 
Tel. 

1 

ELEX ELECTRONICA 

Guatemala 4425 
Tel. 72-5612 
1-2 

FULL-TIME 

Arenales 2080 Local 2 

1-2 

FUTURE COMPUTACION SRL 
Amenabar 1990 
Tel. 784-4731 
1-2 

GABIMAR S.R.L. 

Pasteur 227 
Tel. 953-4989 
1 

HARD AND SOFT 

Florida 537 Piso 1 Local 489 
Tel. 393-0821 
1-2 

SERVICIO TECMCO ESPECIALIZADO 

•COMMODORE 64-128 
*MSX 

•PC COMPATIBLES 

•DESARROLLOS ESPECIALES (HARD-SOFT) 
ESA ELECTRONICA SUDAMERICANA 

Ladislao Martínez 18 
(1640JMARTINEZ 


INEDIT COMPUTACION 
Rivadavía 4396 - L.29 

2 

INFORMATICA CABALLITO 

Av. Rivadavia 5601 Local 4 
Tel. 431-6468 
1 

U JL C . L . A . RODRIGUEZ 
ASOOIADOS 

ESTUDIO DE IMFORMATICA 

Análisis del movimiento administrativo de 
su empresa o estudio realizando un vuelco 
automático a un sistema mediante un 
SOFTWARE A MEDIDA. CURSOS- INTERFASES 

ASESORAMIENTO 
EMPRESAR 

Av. Pueyrredón 1569- 6 g "B" 825-04561 

INFORMATICA EDUCATIVA SRL 

Rivadavia 822 
Tel. 34-6182 
3 

INFOTEL 

Bartolomé Mitre 921 Piso 2 0133 
Tel. 38-7417 
3 

INTELEC S.R.L. 

Paraná 430 Local 18 
Tel. 40-7000 
1 

L-LINE 

Uruguay 385 Piso 4 Of. 404 

Tel. 45-3070 

1-2-3 

L.D.F. S.R.L. 

Tucumán 1624 
Tel. 40-1997 
1-2-3 

LOGIC COMPUTE 

Rodríguez Peña 431 Piso 1 T 
Tel. 49-8003 
1 

MARTIN WUILLICH 

Montevideo 963 


L O 

G 

I 

O 

COMMODORE, 

ATARI, 

AMIGA. 

SERVICIO TECNICO 

ESPECIALIZADO 


PRESUPUESTO SIN CARGO 
EN 24 HORAS 

Rodríguez Peña 431-1°" I' 

49-8003 

Tel. 44-2771 
2-3 

MAXELL 

9 de Julio 545 
Tel. 36157 
1 

MICRO ELECTRONICS 

Av.del Libertador 3994 

1-2-3 

MICRO SHOP 

Talcahuano 443 
Tel. 35-6360 
1-2 

MICROELECTRONIC'S 

Libertador 3994 
Tel. 790-8316 
1 

MIYAGI ELECTRONICA 

Blanco Encalada 2868 

Tel. 781-5565 

1-3 

MULTISISTEMAS S.A. 

Av. Belgrano 746 
Tel. 33-5326 
1-2 

MICROFILM CENTER S.R.L 

SERVICIOS DE 

MICROFILMACION A DOMICILIO 

16 mm - 35 mm 

N.Oroño 75-PB“B“Cap.Te:431 -9869/Part620-2500 


.CINTAS Y MAGNETICOS S.A. 


FABRICACION DE CINTAS 
PARA IMPRESORAS Y FORMULARIOS 
CONTINUOS STANDARD Y PRE-IMPRESOS 


RECARGAMOS EN EL ACTO SU CASSETTE DE IMPRESION!!! 


TODOS LOS MODELOS 



ECAR 


TUCUMAN 980-CAP. 9 a 18 HS. TE:35-8557/2981/8509/2375 


































ELECTRONICA LEO 

Bahía Blanca 2225 
Tal. 59-2024 
12-13 

ELECTRONICA SUDAMERICANA 

Ladislao Martínez 18 
Tal. 

8-12-13 

ELEX ELECTRONICA 

Guatemala 4425 
Tal. 72-5612 
34-6-7-9-12-13 

ELSE COMPUTACION 

Valentín Goméz 3202 
Tal. 88-4419 
6-7-8 

ERNESTO NAVARRO 

Cangallo 1672-PB“A“ 

Tel. 35-0976 
11 

ETEA SATI Y C 

Dr. Rouco (Calle 93) 

Tal. 752-8502 

FACTORIAL 

Juramento 5066/70 
Tel. 51-4212 

FLOPPY HOUSE CENTER 

Sarmiento 1526 
Tel. 35-8984 

FLOPPY SOFT 
Montevideo 174 Piso 3 Of. D 
Tal 40-8286 
3-6-7-8-9 

FOTO AVALLE 

Constitución 1022 
Tel. 0254-8-3122 

FOTO INSTRUMENTAL 

Montevideo 295 
Tel. 35-9006 

FULL-TIME 
Arenales 2080 Local 2 


Lunes a Yiernes_15 hs. jor... 

1230 Khz. 

Gabriel Gómez 

Conductor 


Darrego 1042 (2000) Rosario (041) 40531 / 32 


namibiata^ ’ 


DELPHI 

marca registrada de General Videotex Corp. 

es un producto de 

Siseóte! s.a. 


•■ti 


Rivadavia 822 1er. piso 
i (1002) Buenos Aires, Argentina 1 
! tel.: 331-6249/4483/5393 ® 


i 


LA CASA 
DEL MODEM 


NEW 


E N 


COMMODORE- ñSX- ATARI 
SERVICIO TECNICO 
SOFTWARE CURSOS 

Av. Pte. Perón 270- 
SAN MIGUEL (1663) 




MODEMS DEMOX 

DISTRIBUIDOR 

MAYORISTA 

OFICIAL. 

J.B. Alberdl 3389 - Capital TeL: 612-4834 

(ALT. RIVADAVIA 7800) 

Consultéis* da 14 a 19 hs. 


E 


INEDIT COMPUTACION 


•LOGO • JUEGOS Y UTILITARIOS 

•LINEA COMMODORE «ACCESORIOS 

Av. Rivadavia 4396 - 

LOCAL -29 - CAPITAL 


PROTEJA SU COMPUTADORA 



Evita que los picos transitorios de tensión 
y ruidos de linee destruyan y/o daAen su memorte. 
FILTRO PROTECTOR de LINEA 


Calla 83 N« 1101 (1850) San Martin. 
Prov. Bs. Aa. - Tal.: 785*9608. 
782*8802/8703 



4^ poto iniTRumenTAi 

hf CONECTORES - FICHAS 
" Y ADAPTADORES 
PARA AUDIO VIDEO 
Y COMPUTACION 
Montevideo 295-(1019)Cap-Te:35-9006 


FUTURE COMPUTACION SRL 
Amen abar 1990 
Tel. 784-4731 
2-3-4-6-8-12-13 

GABIMAR S.R.L. 

Pasteur 227 
Tel. 953-4989 

2- 3-5-7-8-9-10-11-13 

GAMA COMPUTACION 

Aristóbulo del Valle 1187 
Tel. 28-0512 
3 

GANPRICK S.R.L. 

Hipólito Yrigoyen 850 P.2 01.230 

Tel. 30-6321 

7-13 

GRABOISCORD S.A. 

Av. Colón 268 
Tel. 30234 
13-7-8-9 

HACKER'S 

Rodríguez Peña 431 Piso 5 T 
Tel. 45-9580 

3- 4-7-12 

HALLEY COMPUTACION 

Ftamallo 2779 
Tel. 701-0781 
9 

HANDSHAKE 

Pujol 1516 Piso 7 Of. B 
Tel. 58-9460 

HARD AND SOFT 

Florida 537 Piso 1 Local 489 
Tel. 393-0821 
3-7-9-12-13 

INEDIT COMPUTACION 
Rivadavia 4396 - L.29 

7-8-9 

INFORMATICA CABALLITO 

Av. Rivadavia 5601 Local 4 
Tel. 431-6468 
8 

INFOTEL 

Bartolomé Mitre 921 Piso 2 Of33 
Tel. 38-7417 


ELEX ELECTRONICA 

RADIO-AUDIO-TV COLOR 
SERVICIO TECNICO OFICIAL NOBLEX 

GUATEMALA 4425-Bj.Aj.Te:72-5612 










































LIBROS 


B YTRONIC 

Maipu 745 
Tel. 392-4449 

C.A. COMPUTACION 

Lavalleja 100 
Tel. 855-0483 

C.E.O.I. 

Las Heras 55 



C.E.M.E. 

CENTRO OE ESTUDIOS 
DICROMATICA EDUCATIVA 


- FUNDAMENTOS DE BASIC 

- BASIC GRAFICOS CDLDR 
V SONIDO 

- BASIC AUANZADO 

- FUNDAMENTOS DE LDGO 

- LDGO ADflNZRDO 


COMPUSYS SOFT 

Tucumán 1516 Piso 2 Dtp.B 
Tel. 40-6252 

COMPUTER PLACE 

Av. Corrientes 1726 
Tel. 40-0057 

COMPUTRONIC LA CUEVA DEL MSX 

Vlamonte 2096 
Tel. 46-6185 


CASA DEL MODEM 

Av.J.B.AIberdi 3389 


PUEYRREDON 1135 (1 1 18) CAPITAL FEDERAL 
T.E. 961-5578 


COMPUTRONIC 

Viamonte 2096 


Tel. 612-4834 

CITY COMP COMPUTACION 

Cabildo 3099 
Tel. 701-9350 

CLUB DE USUARIOS 

Maipú 289 
Tel. 658-0685 

COMP UM ATIC A 


Florida 683 LIS 
1375 Buenos Aires 
TeL: 393-6303 / 394-3947 


LA DISTRIBUIDORA 
TECNICA MAS COMPLETA 
EN LIBROS DE 
COMPUTACION 

VENTA AL PUBLICO Y POR 
MAYOR 

ENVIOS AL INTERIOR 



Tel. 46-6185 

CP 67 CLUB 

Florrlda 683 Local 19 
Tel. 393-6303 

D2005 COMPUTACION 

Florida 537 Piso 1 Local 422 

DANIUS CLUB 


Belgrano 49 Pta. Baja L.89 


COMPUMED 


Entre Ríos 1143 Piso 4 


Tel. 24571 


Monroe 5134 Local 34 


Tel. 27-7740 


BASIC BEST CENTER 

C.López 3866 
Tel. 53-5512 

C.A. COMPUTACION 

Lavalleja 100 
Tel. 855-0483 

C.E.D.I. 

Las Heras 55 


CASA DEL MODEM 

Av.J.B.AIberdi 3389 
Tel. 612-4834 


CURSOS 


COMPUMARKET S.R.L. 

Av. Cabildo 2869/71/73 
Tel. 785-5241 

COMPUTRONIC LA CUEVA DEL MSX 

Viamonte 2096 
Tel. 46-6185 

FUTURE COMPUTACION SRL 

Amenabar 1990 
Tel. 784-4731 

GAMA COMPUTACION 

Aristóbulo del Valle 1187 
Tel. 28-0512 


CiNCAD 

Centro de Investigación, Capacitación 
y Actualización Docente 

Algunos cursos 1987 

‘Introducción a la informática 
‘Aplicación de utilitarios a la 
administración escolar 
‘Procesador de textos en la enseñanza 
‘Bases de datos aplicadas al aprendizaje 
‘Planillas electrónicas en el aprendizaje 
‘Administración de Software en las 
actividades escolares 

INFORMES E INSCRIPCION: 
CINCAD 

Rivadavia 822-2 g -(1002)Cap.Te:34-6522 



CURSOS 


DISTRIBUIDORES 


^ * I $ 


CENTRO TALENT 
DE SERVICIOS 
AL USUARIO 


OFICIALES 

MSX 


Cero-Uno Informática S.A. — Calle 48 N° 529 
1900 La Plata, Argentina - Tels: (021)24-9905/9906/9907 


LOGO 

BASIC I-II 
BASE DE DATOS 
ASSEMBLER 

SOFTWARE MSX 
COMMODORE 





































HARD AND SOFT 

DEALER COMPUTACION S.R.L. 

ORDENADORES COMPATIBLES 

Florida 537 Piso 1 Local 489 

Diagonal Norte 1114 

Av. Corrientes 1309 Piso 10“ 

Tel. 393-0821 

Tel. 35-7468 

Tel. 40-4772 

INFORMATICA EDUCATIVA SRL 

DISTRIBUIDORA CUSPIDE 

SOFT-SERVICE 

Rivadavia 822 

Suipacha 1045 

Seguróla 3785 

Tel. 34-6182 

Tel. 313-0486 

Tel. 50-4713 

L.D.F. S.R.L. 

HIPPO-HIPPO 

SCIOLI S.A.I.C. 

Tucumán 1624 

Cabello esq.Cánning 

Av. Corrientes 6001 

Tel. 40-1997 

Tel. 44-0426 

Tel. 855-0039 

MICROM ATICA 

EDITORIAL CARMEX S.A. 

SPECIAL SOFT 

Av. Pueyrredón 1135 

Venezuela 1962 

Florida 537 Piso 1 Loe. 429 

Tel. 961-5578 

Tel. 942-5568 

Tel. 393-6162 

ORDENADORES COMPATIBLES 

EDITORIAL PIATTI S.A. 

TALLER COMPUTACION 

Av. Corrientes 1309 Piso 10“ 

Lavalle 1388/92 

N.Oroño 4150 

Tel. 40-4772 

Tel. 46-9213 

VALENTE COMPUTACION 

PEEME 

FUTURE COMPUTACION SRL 

Rodríguez Peña 466 

Florida 461 Piso 1 "G" 

Amenabar 1990 

Tel. 45-7570 

Tel. 393-6471 

Tel. 784-4731 

VEL ARGENTINA 

S.A.D.O.l. 

GABIMAR S.R.L. 

Rawson 340 

Uruguay 252-2“ 

Pasteur 227 

Tel. 953-4989 

Tel. 983-3205 

DATA DECKER s. A. 


EDITORIAL LIDER EN 

1(64 

1 EDICIONES EMEDE S.A. ¡ 

INFORMATICA 

Paraná 720 Piso 5 

1 LIBROS TECNICOS NACIONALES E IMPORTADOS 1 

LIBROS Y PROGRAMAS PARA: 

Tel. 49-7130 

, NATIONAL • MOTOROLA • PHILIPS | 

REVISTAS TECNOLOGIA ELECTRONICA Y | 

COMMODORE, MSX, ATARI, 


ELECTRONICA PRACTICA 

AMSTRAD y SINCLAIR 

L.D.F. S.R.L. 

¡ ELECTR0N1CA-C0MUNICACI0NES-INF0RMATICA 

PARAGUAY 783 - P. .! "C" ^ 3U . 8632 

San José 581 (1076) Buenos Aires | 

Tucumán 1624 

Teléfonos: 37-7185/3669 . 

1057 BS. AS. - ARGENTINA 

Tel. 40-1997 




DATA BECKER S.A. 

LE ALPI 

YANKELEVICH 

Paraguay 783 P. 11 Of. C 

Av. Corrientes 4145 

Lavalle 1596 

Tel. 311-8632 

Tel. 86-7115 

MFGASOFT 

Tel. 49-1587 

Cúspide Computación SRL 

Cabildo 2967 Local 15 

í6 £ r | 1 í í Computación Hogareña 

Línea completa 

Tel. 701-2569 

CURSOS DE BASIC 

Equipos/Software MSX 

MICROMATICA 

PARA NIÑOS,JOVENES Y ADULTOS EN 

Periféricos y Utilitarios 

1.850 títulos de libros disponibles 

SPECTRUM-C64 Y C128 

Av. Pueyrredón 1135 

Tel. 961-5578 

Corrientes 4390- Te: 89-0987 

Suipacha1045- Capital - 313-0486 


Honduras 3778- Te: 88-1746 






SEMINARIOS DE : 

-INTRODUCCION A LA COMPUTACION 

-LOGO 

-BASIC 

-ELABORACION DE SOFTWARE PARA ENSEÑANZA ASISTIDA 
DE LOS SEMINARIOS: 1 CUATRIMESTRE 


Informes e 
Inscripción: 



EECHA DE INICIACION: 1 DE AGOSTO DE 1987 

Instituto Superior del Profesorado 
Islas Malvinas. 

Virrey del Pino 2245 (1426) Cap.784-6434/8959 
Horario: 8.00 a 20.00 hs. 



























Cursos (Scloll) 

GRATUITOS : 1 MES DE DURACION 

BASES DE LA INFORMATICA 
CON ENTREGA DE APUNTES Y 
CERTIFICADO DE ASISTENCIA 

PAGOS : DE PROGRAMACION BASIC 
DE BASIC AVANZADO 
17 computadoras a su dtspsición 
Av.Corrientes 6001 -1 °Piso-Te£54-3230 


SPECIAL SOFT 

Florida 537 Piso 1 Loe. 429 
Tel. 393-6162 

STYLUS S.A. 

Lavalle 1524 
Tel. 40-4123 

VALENTE COMPUTACION 

Rodríguez Peña 466 
Tel. 45-7570 

VEL ARGENTINA 

Rawson 340 
Tel. 983-3205 

YANKELEVICH 

Lavalle 1596 
Tel. 49-1587 

DISTRIBUIDORA YENNY 

Av.Rivadavia 3860 


Tel. 981-1001 


S.A.I. 

Viamonte 2314 
Tel. 953-9985 


UNTCOS IMPORTADORES 

DE PROGRAMAS 


TITULOS 

EXCLUSI — 


g-VT-S» 





OLAVARRIA 937-39 

CNEL. 

DIAZ 1931- 49"9" 

28-6200 


824-2017 



EDITORIAL HISPANO 
AMERICANA S.A. 
(II.A.S.A.) 

Libros de Computación y Técnicos 
en general .Nacionales e Importados. 

Ventas por mayor y menor. 

Alsina 731 -Cap.Fed.(1087) 
Te:331-5051/52 



CURSOS DE COMPUTACION 
BASIC-COBOL-LOGO 
ANALISTA-PROGRAMADOR 

Viamonte 2314-Cap.Fed.Te:953-9985 

HIPPO HIPPO 

Scalab.Ortlz 3102 
Tel. 440426 

L. A.RODRIGUEZ Y ASOC. 

Pueyrredón 1569-6 
Tel. 825-0456 

CLUB DE USUARIOS TK 2000 

Paraná 1054 
Tel. 35-0976 

F. R.B.COMPUTE RS SRL 

M. T.de Alvear 1481 
Tel. 44-9760 

ELECTRON 

Cabildo 2280 
Tel. 795-8739 

ELECTRONICA SUDAMERICANA 

Ladislao Martínez 18 
MARTINEZ 





EN ZONA NORTE 

Servicias Informáticos Buenos 



I HARDWARE 

• C0MM0D0RE 16 - 64 - 64C -128 

• TALENT MSX DPC-200 

• TOSHIBA MSX HX-20 

• SVI 728 - 738 X’ PRESS 

• PC FULL COMPATIBLES 

• DISKETERAS 3 ,/? - 5'^ 4 

• IMPRESORAS - PLOTTER'S 

• MONITORES 

• ETC. 


I SOFTWARE 

• UTILITARIOS 

• SISTEMAS A MEDIDA 

• ENLATADOS* 

• SOFT DE BASE 

• V MUCHO MAS 


■ JUEGOS 

• VIDEO-GAMES 

— ATARI - COLECO - DYNACOMP 
— SIMPLES - DOBLES - CUADRUPLES 

• CASSETTES Y DISKETTES 

— C0MM0D0RE - MSX - SPECTRUM - TK 
— MAS DE 1000 TITULOS 


■ CARRERAS - CURSOS 

• PROS. BASIC (8 MESES) 

• ANAL PROGR. [10 MESES) 

• ANAL SISTEMAS (24 MESES) 

DECAS Y MEDIAS BECAS 

• CAPACITACION ESPECIALIZADA 
- DOCENTES 

— PROFESIONALES 
— EMPRESARIOS 

• CURSOS BASIC - LOGO - COBOL 


AVELLANEDA 1697 (1646) VIRREYES 


T.E. 745-7963 


• DESCUENTO A SOCIOS DE K64 































KAYAX 


Ofrece Mayores Prestaciones a Menor Precio 


Versión COMMODORE 64 o 128 Todos estos Programas con Garantía escrita y Manuales en castellano. 


STOCK Y LISTAS DE 
PRECIOS: (64/128 en 
cassette y/o diskette) 

Es un sistema orientado al 
control de existencias y 
emisión de listas de precios, 
que por su generalidad es 
aplicable a cualquier actividad 
comercial. Algunas de sus 
características son las 
siguientes: 

* Actualización porcentual 
automática de precios, con 
posibilidad de seleccionar 
los artículos que se 
modifican mediante 
confirmación o en forma 
global. 

* Dos listas de precios de 
venta para cada artículo y 
precio de última compra, lo 
que posibilita la comparación 
de precios en el momento de 
realizar los pedidos y la 
valorización del inventario 
por precio de reposición. 

* Manejo de ingresos y 
egresos con información 
permanente sobre los saldos 
de cada artículo. 

* El programa soporta hasta 
999 artículos en su versión 
en diskette (que en breve se 
extenderá a 2500) y hasta 
500 artículos en la versión 
cassette. 

Precio sugerido al público, 
versión cassette A 71,50 
Precio sugerido al público, 
versión diskette A 85,00 


SISTEMA DE 
CONTABILIDAD: (128 en 
diskette, en CPM) 

Los objetivos del Sistema de 
Contabilidad son los de 
brindar los medios para 
efectuar la registración de 
asientos contables, 
proveyendo controles de 
consistencia y efectuar la 
impresión del Diario General, 
Balance de sumas y Saldos, 
de Integración, impresión del 
Plan de cuentas, etc. Algunas 
de las características 
sobresalientes del sistema 
son las siguientes: 

* Cinco niveles en la 
integración de las cuentas. 

* Manejo de dígitos de control 
para evitar errores de 
imputación. 

* Archivo de sinónimos para 
imputar rápidamente las 
cuentas de mayor 
movimiento. 

* Posibilidad de transferencia 
automática de saldos entre 
cuentas definidas por el 
usuario. 

* Balance de integración a 
cualquier nivel para manejar 
información resumida. 

Precio sugerido al público, 
versión diskette A 95,00 


CHEQUES EN CARTERA: 
(64/128 en cassette y/o 
diskette) 

Este sistema permite llevar un 
estricto control de cheques 
postdatados 

Para cada cheque almacena la 
siguiente información: 

* Banco 

* Número del cheque 

* Estado del cheque (plazo de 
acreditación, depositado, 
entregado a terceros, etc.) 

* Fecha de recepción 

* Fecha de depósito 

* Importe 

* Recibido de 

* Entregado a 

Es posible listar los cheques 
ordenados por distintas 
claves, seleccionando entorno 
de datos en todos los casos. 
Por ejemplo se pueden listar 
solamente los cheques 
pendientes de depositar entre 
dos fechas determinadas. 
También está previsto un 
listado con totales por fecha 
de depósito. 

Pueden llevarse hasta 350 
cheques tanto en diskette 
como en cassette. 

La opción de depuración por 
fcha de depósito hace que esa 
cantidad de cheques sea 
suficiente para la gran mayoría 
de potenciales usuarios del 
sistema. 


SISTEMA DE 
PROVEEDORES: (128 en 
diskette y en CPM) 

Este sistema permite 
mantener un maestro de 
proveedores y sus estados de 
cuentas y brinda además 
información financiera para la 
toma de desiciones. Sus 
características mas 
sobresalientes son: 

* Mantiene un archivo 
permanente de proveedores 
y sus saldos. 

* Cuenta corriente y 
composición de saldos de 
cada proveedor en australes 
y moneda extranjera 

* Permite elaborar una 
proyección financiera en 
hasta 4 fechas futuras de 
vencimiento. 

* Emisión y consultas de los 
estados de cuentas. 

* Emisión del subdiario de 
compras. 

* Emisión del subdiario de 
I.VA 

Precio sugerido al público, 
versión diskette A 85,00 


• Sistema de sueldos y 
jornales (p/Commodore 128) 
Precio sugerido al público, 
versión diskette A 85,00 


Precio sugerido al público, 
versión cassette A 71,50 
Precio sugerido al público, 
versión diskette A 85,00 

• Sistema de bancos 
Precio sugerido al público, 
versión diskette A 85,00 


• Sistema de historias clínicas 
(p/Commodore 128) 

Precio sugerido al público, 
versión diskette A 85,00 




Versión MSX 


SISTEMA DE CONTABILIDAD: (MSX 
en diskette) 

Este sistema está orientado a resolver 
en forma integral la contabilidad 
general de cualquier empresa. El 
manejo mediante menúes, permite 
operar el mismo en forma muy 
sencilla. Algunas características del 
sistema son las siguientes: 

* Cinco niveles de integración de 
cuentas. 

* Dígito de control para evitar errores 
de digitación. 

* Archivo de sinónimos para imputar 
rápidamente las cuentas de mayor 
movimiento, o para adaptar el 
sistema a un plan de cuentas de 
otras características. 

* Balance, Balance de sumas y saldos, 
Diario y Mayor en forma 
convencional. 

* Posibilidad de transferencias de 
saldos entre cuentas definidas por el 
usuario. 

* Balance de Integración a cualquier 
nivel para obtener información 
reducida 

* Balance Indexado según RT6 en 
forma parcial o manual con 
posibilidad de ajustar a cualquier 
mes del ejercicio, inclusive 
deflacionando. 

* Se puede utilizar cualquier 
impresora 

* Consulta de saldos y mayor analítico. 

* Posibilidad de llevar cuentas 
corrientes deudoras o acreedoras, 
incluyendo al cálculo de intereses. 

* En el caso de estudios contables 
puede imprimirse el nombre del 
mismo pie de los listados. 

Precio sugerido al público, versión 
diskette A 95,00 


SISTEMA DE SUELDOS Y 
JORNALES: (MSX en diskette) 

El sistema puede ser utilizado por 
cualquier empresa debido a su alto 
nivel de parametrización. Cambio de 
fórmula de cálculo, tipos de moneda 
para planilla de bancos, modo de 
actualización de antigüedad, son 
algunos de los parámetros que el 
usuario puede modificaren cualquier 
momento. Pueden manejarse en un 
único archivo los legajos 
correspondientes a mensualizados y 
jornalizados aunque los convenios 
sean distintos. Todos los conceptos y 
su forma de cálculo son definidos por 
el usuario, lo cual permite agregar, 
suprimir, o modificar conceptos, sin 
necesidad de reprogramación. El 
sistema permite manejan 

* 99 Secciones 

* 99 Categorías 

* 9 Obras Sociales 

* 499 Conceptos 

y todos los legajos que permita la 
capacidad de almacenamiento 
auxiliar. 

Algunos de los módulos del sistema 
son: 

* Actualización de legajos 

* Actualización de conceptos 

* Actualización de secciones 

* Actualización de categorías 

* Parámetros de liquidación 

* Cálculo de liquidaciones 

* Planilla de liquidaciones 

* Emisión de recibos 

* Totales por sección 

* Planillas varias (programable por el 
usuario) 

* Formulario U-44 

Precio sugerido al público, versión 
diskette A 95,00 


SISTEMA DE BANCOS: (MSX.en 
diskette) 

Este sistema contempla el manejo de 
los movimientos bancarios, a través de 
los cuales mantiene actualizados a los 
saldos de los bancos y un registro 
permanente. Es posible manejar hasta 
99 bancos (cuentas corrientes) 
diferentes con lo cual se cubre 
cualquier necesidad. Los códigos de 
comprobantes a utilizar son definidos 
por el usuario asignándole a cada uno 
un código con el cual identificará cada 
movimiento que ingrese. 

Estos códigos se ingresan al sistema 
en la opción de MANTENIMIENTO DE 
DEBITO/CREDITO. Los informes de 
estados de cuentas son emitidos por 
pantalla o impresora detallando los 
movimientos entre un rango de 
cuentas y un rango de fechas que 
deben informarse. Esto permite, entre 
otras cosas, controlar los depósitos a 
realizar en cualquier período por 
emisión de cheques postdatados 

Precio sugerido al público, versión 
diskette A 95,00 


• Sistema de historias clínicas 
Precio sugerido al público, versión 
diskette A 95,00 

• Sistema de gestión comercial 
Precio sugerido al público, versión 
diskette A120,00 




Representante Exclusivo para la República Argentina: GRAPHIC GAM E Lavalle 2024 2 o P. (1051) Tel.: 953-2523/46-1696. Solicite Promotor 


























Fernando Namías 
Vico-Presidente. 

El Software. 

El manejo total de la 
información y las funciones 
de una empresa dispuesta a 
ubicarse a la altura de las 
más desarrolladas del 
mundo, se basa hoy en el 
uso de la computación. 

Pero el trabajo correcto de 
un computador depende de 
las instrucciones que se le 
impartan a través de 
programas software 
adecuados a las necesidades 
de la empresa. 

El objetivo de KAYAK es 
desarrollar software 
específicos y standard, 
además de brindar servicios 
de consultoría en 
informática, auditoría de 
centro de cómputos y 
proveer el material técnico 
necesario para dar todo el 
respaldo que los usuarios 
necesitan. 

Porque nuestra principal 
premisa es que Ud. nunca 
se sienta solo. 

Llámenos. Conversaremos 
sobre software al más alto 
nivel. 


Jorge Labombarda 
Presidente. 


Cuando formamos Kayak 
sabíamos que estábamos 
desarrollando a 

un engranaje 
fundamental en 
la maquinaria 
del futuro. 


Venga a KAYAK. 
Tenemos el software que 
Ud, necesita, cualquiera 
sea su actividad. 

KAKAM 


KAYAK LII S.A. 
Rioja 1023 - Oficina 7 
2000 Rosario 
Teléfono 49840 


FORMA 1143 















EN INFORMATICA 
TALENT MSX 
HACE ESCUELA. 


y una prueba de ello, son algunos de los establecimientos que han incorporado 
computadoras Talent MSX como herramienta de apoyo pedagógico. 


CAPITAL FEDERAL: 

SIDERCA SAIC 

ASOC. CRISTIANA DE JOVENES 

COLEGIO JESUS MARIA 

ESC N° 2 D.F SARMIENTO 

UNIVERSIDAD DEL SALVADOR 

CODICE 

CENEA 

CLAI.CE. 

INST. INMACULADA CONCEPCION 
FUND. NTRA SRA. DE LA MERCED 
FUND.HNOS A.yE ROCCA 
INST TECNICO DE BS AS. 

ESCUELA ARG MODELO 
COLEGIO ESTEBAN ECHEVERRIA 
INST. JOSE MANUEL ESTRADA 
ASOC ACION ISRAELITA ARGENTINA 
INST. LA INMACULADA 
ESC N°24 

CTRO. DE INF PSICOPEDAGOGICA 
NTRA SRA. DE LA MISERICORDA 
ESC. REP. ORIENTAL DEL URUGUAY 
ESC. N° 10 

ESC. MODELO D.F SARMIENTO 
INST NTRA. SRA. DE LOS REMEDIOS 
INST. PRIV SAN CAYETANO 
COLEGIO SAN GREGORIO 
COL. MARIE MANOOGAN 
ESCUELA N° 11 
ESC. N° 14 FRANCISCO BEIRO 
INST. SAN VICENTE DE PAUL 
ESC. N° 11 POR LA NIÑEZ 
INSTITUTO BAYARD 
LAB. DECOMP. CLINICA Y EDUC 
ESC N° 5 URSULA DE LAPUENTE 
CaEGIO ISLAS MALVINAS 
COL. CHARLES DE FOUCALD 
CQ.ES.O LTDA 

NTRA. SRA DEL SAGRADO CORAZÓN 

ESCUELA ARGENTINA 2000 

CaEGIO ESTEBAN ECHEVERRIA 

ESC TEC. RAGGIO 

BS. AS. ENGLISH HIGHSCHOOL 

ESC. M.N. VIOLA 

INST. SAN PIO X 

ESCUELA N° 5 

INST. MARIA ANA MOGAS 

CIR.SUBOF DE LA POLICIA FED. 

PROG.CULT. EN SINDICATOS 

PROVINCIA DE BUENOS AIRES: 

ESC ENS. MEDIA N° 4 - ALGARROBO 

ESCUELA N° 28 - AVELLANEDA 

E.N.E.T. N° 1V. PEREDA-AZUL 

ESC. ENSEÑANZA MEDIA N° 4 - BAH A BLANCA 

COLEGIO DON BOSCO - BAHIA BLANCA 

ESC. SUP DE COMERCIO - BAHIA BLANCA 

ESCUELA N° 12-BERAZATEGUI 

JBS INFORMATICA - BERAZATEGUI 

ESCUELA N° 3 - BERISSO 

SANTA MARA DE LAS LOMAS - BOULOGNE 

EN.E.T. N° 1C. SARMIENTO- CAPITAN SARMIENTO 

ESC. N° 9 NTRA. S. DEL CARMEN - CARLOS CASARES 

ESC. N° 7 D F. SARMIENTO - CARLOS CASARES 

E N.E.T. N° 1 - CARLOS CASARES 

ESC. ENSEÑANZA MEDA N° 1 - CHASCOMUS 

CENTRO INF. ESC. N° 5 - CHASCOMUS 

Ca. CORAZON DE MARA - CHASCOMUS 

Ca. JUAN GALO DE LAVALLE - CHASCOMUS 

ESCUELA N° 1 D.F. SARMIENTO - CORONEL 

PRINGLES 

ESC. ENS. MEDA N° 5 - DON TORCUATO 

ESCUELA N° 14 -ESCOBAR 

COLEGIO JESUS MARA - FLORENCIO VARELA 

INST. LA SALLE-FLORIDA 

INST. GRAL. PACHECO - GRAL PACHECO 

INST. DE LOS SGDOS. CORAZONES - HAEDO 

E.N.E.T. N° 5 - HURUNGHAM 

ESC. EDUC. MEDA N° 7 - ISIDRO CASANOVA 

ESCUELA CRISTIANA EVANGELICA - ITUZAINGO 


INST. PRIV. A. LINCOLN - ITUZAINGO 
E.N.ET N°1- JOSE C. PAZ 
INST. GRAL J DE SAN MARTIN - JOSE C. PAZ 
ESCUELA DE EDUC. MEDA N° 2 - JUNIN 
INST SUP. DE FORM DOC. N° 20 - JUNIN 
COLEGIO MARIANISTA-JUNIN 
ESC ENSEÑANZA MEDA N° 1 - LA PLATA 
FAC CIENCIAS VETERNARAS - LA PLATA, 

FAC. CS. NATURALES-IA PLATA 

INST. INV BIOQUIMICAS - LA PLATA 

ESC. CONC.IO VATICANO II - LA PLATA 

COLEGIO MARA AUXILIADORA - LA PLATA 

UNIV NAC. DE LA PLATA - LA PLATA 

INSTITUTO ATENEA-LANUS 

INST. ECLESTON - LANUS 

ESCUELA N° 69 -LANUS 

U.T.N. PACHECO - LOS POLVORINES 

FUNDACION BOLSA DE COMERCIO - MAR DEL 

PLATA 

CTRO. NAC ENS INFORMATICA - MAR DEL PLATA 

COLEGIO STELLA MARIS - MAR DEL PLATA 

COLEGIO ALBERTO SCHWEITZER - MAR DEL PLATA 

ESCUELA N° 67 - MAR DEL PLATA 

ESCUELA N° 62 - MAR DEL PLATA 

ESCUELA N° 27 - MAR DEL PLATA 

ESCUELA N° 31 - MAR DEL PLATA 

JARDIN DE INFANTES MIS MANÍTOS - MAR DEL PLATA 

INST. SUP DE EST ADMINISTRATIVOS - MAR DEL 

PLATA 

CE-FA - MAR DEL PLATA 

INST SAN VICENTE DE PAUL - MAR DEL PLATA 

JARDIN DE INFANTES N° 2 - MAR DEL PLATA 

ESC. N° 1 D.F. SARMIENTO - MAR DEL PLATA 

INST. DON ORIONE - MAR DEL PLATA 

ESC ENS MEDIAN 0 5-MARTINEZ 

ESC EDUC. MEDA N° 2 - MAYOR BURATOV1CH 

ESCUELA MEDIA N° 3 - MEDANOS 

ESC. ENSEÑANZA MEDA N° 4 - MERLO 

E.N.E.T N°1 - MORENO 

INST SAINT THOMAS BECKET, MUNRO 

ESC. N° 14 H. YRIGOYEN - NECOCHEA 

INST. ARGENTINO DE IDIOMAS - NECOCHEA 

ESCUEIAN 0 42-NECOCHEA 

E.N.E.T. N°1-9DE JULIO 

ESCUEIAN 0 17 -OLAVARRIA 

COL CENTRO CULTURAL ITALANO - OLIVOS 

COL. LA ASUNCION DE LA VIRGEN -.OLIVOS 

INST D F SARMIENTO - OTAMENDI 

INST. JOSE MANUEL ESTRADA - PELLEGRINI 

AC. SUP. DE COMERCIO HELLER - PERGAMINO 

COL. SANTO DOMINGO - RAMOS MEJIA 

ESCUEIA ARGENTINA DEL OESTE - RAMOS MEJ A 

INST. COMERCAL RANCAGUA - RANCAGUA 

ESCUELA N° 16 - REMEDIOS DE ESCALADA 

COLEGIO SAN FERNANDO - SAN FERNANDO 

NTRA SRA DE LA UNIDAD - SAN ISIDRO 

COLEGIO CARDENAL SPINOLA - SAN ISIDRO 

ESC. N° 1 DR. COSME BECCAR - SAN ISIDRO 

ESCUEIAN 0 22-SAN ISIDRO 

INST. NTRA SRA. DE FATIMA - SAN MIGUEL 

ESCUELA JUANA MANSO - SAN MIGUEL 

INST SUP DE FORM DOCENTE N° 42 - SAN MIGUEL 

INST SAN NICOLAS DE BARI - SAN NICOIAS 

ESCUEIAN 0 30-SALADILLO 

COLEGIO ECLESTON - TEMPERLEY 

ESC N°6BME. MITRE-TIGRE 

COLEGIO SAN RAMON - TIGRE 

ESC. NAC DE COM. M BELGRANO - TRENQUE 

LAUQUEN 

ESCUEIA N° 8 - TRENQUE LAUQUEN 

ESCUELA N° 17 - TRENQUE LAUQUEN 

ESCUELA N° 2 - TRENQUE LAUQUEN 

E.N.E T. N° 1 - TRENQUE LAUQUEN 

ESC. N° 5 C. VILLEGAS - TRENQUE LAUQUEN 

ESC. AGROPECUARIA - TRES ARROYOS 

E.N.E.T. N° 1 - TRES ARROYOS 

&N.E T.N 0 1-25 DE MAYO 

ESC EDUC. MEDIA N° 2 - VERÓNICA 

INSTITUTO NUEVA ENSEÑANZA - VICENTE LOPEZ 

INST. MIGUEL HAN - VICENTE LOPEZ 


ESC. NAC. DE CCM. M BELGRANO - VILLA BALLESTER 
E.N.ET N° 1J NEWBERY - VILLA LUZURIAGA 
INST NTRA. SRA DE LOURDES - VILLA MADERO 

CORDOBA: 

COLEGIO JESUS MARIA - LOS NARANJOS 
COL WILLIAM C. MORRIS - CORDOBA 
INST DE ENS. SUPERIOR - RIO CUARTO 
CONVENTO DE SAN FRANCISCO - RIO CUARTO 
INST JOSE PEÑA-VILLA CABRERA 
INST DE 2 o ENS M. BELGRANO - SACANTA 

CORRIENTES 

TALLER GALILEO GALILEI - CORRIENTES 
ESCUELA N S M. MANTILLA - CORRIENTES 

ENTRE RIOS 

E.N.ET. N° 2 - GUALEGUAY 

FACULTAD DE BIOINGENIERIA - PARANA 

UTN - C. DEL URUGUAY 

ESC.INF ENTRE RIOS-PARANA 

ENET.N°1 - PARANA 

U.T.N PARANA-PARANA 

CTRO C I. Y DE LA PRODUCCION - C DEL URUGUAY 

JUJUY 

ESCUELA J I GORRITI - S S DE JUJUY 

LA RIOJA 

INST ARG DE E SECUNDARIOS - LA RIOJA 

MENDOZA 

UNIVERSIDAD DE MENDOZA - MENDOZA 
ESC DE COMERCIO M. ZAPATA - MENDOZA 
INSTITUTO PRAXIS - MENDOZA 
INST TECN PRIV T. EDISON - MENDOZA 
ESC NAC. DE COM M. BELGRANO - GODOY CRUZ 
CENTRO INF COMP. EDUCATIVA - MAIPU 
INST PADRE VASQUEZ - MAIPU 
Ca. VIRGEN DEL CARMEN DE CUYO - MAIPU 
INST. COMERCIAL PIO X - TUNUYAN 

MISIONES 

S. M. DE PROM. DE LAS CIENCIAS - POSADAS 
TALLER DE COMP LAMPARITA - POSADAS 

NEUQUEN 

ESCUELA N° 11-NEUQUEN 
JARDIN DE INFANTES PIMPINELA - NEUQUEN 
ESC. ENS. MEDIA N° 32 - PIEDRA DEL AGUILA 
CTRO. PROV. ENS MEDIA N° 3 - ZAPALA 
ACT G ING Y ARQUITECTURA-NEUQUEN 

RIO NEGRO 

ESC COMUN N° 95 - GRAL. ROCA 
ESC. N° 168 FCO. RIVAL - GRAL ROCA 
ESC. COM ISLAS MALVINAS - GRAL ROCA 
COLEGIO SECUNDARIO N° 9 - GRAL ROCA 
ENET N°1 - GRAL ROCA 


JARDIN DE INFANTES PAYASIN - GRAL ROCA 
CaEGIO SECUNDARIO N° 11 - VILLA REGINA 
INST NTRA SRA. DEL ROSARIO - V!LA> REGINA 
ESC. N° 71 SAN MARTIN - S C DE BARILOCHE 

SAN JUAN 

INSTITUTO BIOINGENIERIA - SAN JUAN 

’ SAN LUIS 

INST INFANTIL STA. CATAUNA - SAN LUIS 
INST. CAUSAY-SAN LUIS 

SANTA CRUZ 

ESCUELA N° 5 CAPITAN ONETO - PUERTO DESEADO 
COL SEC N° 8 NACIONES UNIDAS - PTO DE 
SANTA CRUZ 

SANTA FE 

COLEGIO DE LOS ARROYOS - ROSARIO 
INST. POUT SAN MARTIN - ROSARIO 
SERVIRAMA- ROSARIO 
COL. NAC SAN LORENZO - ROSARIO 
INST. NTRA SRA DE GUADALUPE - ROSARIO 
MAGIC COMPUTACION - ROSARIO 
Ca SALECIANOS JOSE-ROSARIO 
ESC N° 55 D F SARMIENTO - ROSARIO 
EN.ET.N 0 638-ROSARIO 
ENET. N°623-ROSARIO 
COLEGIO CRISTO REY - ROSARIO 
ESC. COM UCEO RO-NES - ROSARIO 
INST. SAGRADO CORAZON - SAN JORGE 
INSTITUTO CORDOBA - SANTA FE 
ESC DE EDUC. TECNICA N° 2 - SANTA FE 
ENET N° 2-SANTA FE 
' UNIV NAC DEL LITORAL - SANTA FE 
ESC EDUC TECNICA N° 2 - SANTA FE 
INST PRIV IRIONDO DEL N. JESUS - SAN JUSTO 


Llene con sus datos el cupón al 
pie, envíelo por correo y recibirá 
en forma GRATUITA la Revista 
INFORMATICA Y EDUCACION. 



Talent 

Tecnok^a Y TaWo /c0te#0 ^ 


Leading 



























CROSS-MAN 


COMP.: T199/4A- EXTENDED BASIC 
Y EXPANSION DE MEMORIA 
CLASE: ENTRETENIMIENTO 
AUTOR: LEOPOLDO CRISI 


Este es un juego de acción. Consiste 
en conducir a Cross-man a su meta. 
Está compuesto por tres niveles o pan - 
tallas, cuya dificultad va obviamente 
incrementándose de acuerdo al núme - 
ro. 

Por esta razón, tenemos tres objetivos 
principales. 

Nivel 1- Cruzar la puerta, evitando ser 
alcanzado por una flecha o caer a! a - 
gua. 

Nivel 2- Llegar al final del túnel que se 
divide en 4 pisos, evitando ser devora - 
do por un monstruo, y al mismo tiempo 
no ser alcanzado por el monstruo del 
techo. 

Nivle 3- Recorrer el camino que condu - 
ce al final del juego, saltando los obstá - 
culos que se encuentren en el suelo y 
evitando que caiga sobre Cross-man e - 
sa "gota" 

En la línea 2850, los caracteres ”$" que 


aparecen en la instrucción "DISPLAY" 
fueron colocados para que salgan sus 
espacios por la impresora ya que su 
código en la máquina no coincidía con 
el de la impresora. En sintesis, debe - 
mos reemplazar los símbolos "$" por el 
carácter 128 que se consigue presio - 
nando las teclas CTRL y coma (",") tan - 
tas veces como caracteres "$" haya. 

De la misma manera, de la línea 3090 a 
la línea 3230, los caracteres "#" deben 
reemplazarse por CTRL "Z". 

Es necesario que la tecla "ALPHA 
LOCK” esté activada para poder jugar. 

ESTRUCTURA DEL 
PROGRAMA: 

100-190: encabezamiento 
200-250: nivel 1 

260-330: definición de caracteres 
340-560: pantalla 
570-600: sprites 

610-760: control de posiciones, coin - 
cidencias y teclado 
770-840: perforado 
850-910: ahogado 


920-990: flecha da en el puente 
1000-1040: cruzo el puente 
1050-1070: nivel 2 
1080-1150: perdió 
1160-1190: definición de caracteres 
1200-1340: pantalla 
1350-1390: sprites 
1400-1570: control posición y coinci 
dencia 

1580-1730: salto 
1740-1760: final del corredor 
1770-1820: crea monstruos 
1830-1890: come el monstruo 
1900-1910: perdió 
1920-2110: nivel 3 
2120-2140: sprites 
2150-2400: control de coincidencia, 
posición y saldo 
2410-2440: choca 
2450-2490: perdió y termina el juego 
2500-3610: datos de las definiciones 

VARIABLES 
IMPORTANTES: 

PER: accidentes cometidos. 

G: monstruos. 

PUNT: puntos. 

RECORD: récord alcanzado en todos 
los partidos. 



100 

I i 1 i 1 1 1 I i 1 i 11 

110 

! Cross-Man ! 

120 

111 u 111 u 111 

130 


140 

! Leopoldo Crisi - 

150 


160 

! TI Extended Basic 

170 


180 

! TI 99/4A 

190 


200 

! nivel 1 


210 RANDQMZE 

220 CALL OLEAR :¡ CAlL CARACT :: CALL PSES :¡ CALL SCREENÍ4) 

230 CALL DELSPRITEíil,#2) 

240 DISPLAY AT(12,11)¡'NIVEL V ¡¡ DISPLAY AT(20,7): “PUlSE UNA TEClA" ¡¡ CALL RS 
0NÍ10Í 

250 CALL TECLA 
260 ! def, caract. 

270 CALL CHAR(96,"000020lOOF102000“,97,' : 00001038FE381000 , ',92,"C324A55A3tt524C3", 
93, ‘ X 87E7EE7E77E7EX8", 94, "1881188118811881”) 

280 CALL CHARI128,"0000000001033635",129,"0504030100000000",130,"OOOOOOOOEOAOOOS 
0", 131, "AO 2 O 8 OCOOOOOOOOO") 

290 CALL CHARI132, “0000000001030605", 133,"3536030100000000*, 134,“OOOOOOOOCC8020A 
0",135,"SOOOAOEOOOOOOOOO") 

300 CALL CHAR(136,“OOOOOOOOOOOOA050", 137,"3F50AOOOOOOOOOOO", 138, "000000000000183 
C", 139, “FF3C180000000000") 

310 CALL CHAR(140, "804120110805837F", 141, "051C314284020400", 142, "8103860CB820CFF 
8”,143,“A050482422111100") 

320 CALL CHARÍ36, "FFFFFFFFFFFFFFFF", 37, "FFFFFFFFFFFFFFFF",38, »FFFFFEFCFCF8F8F0“, 
39, "F0F8F8FCFCFEFFFF") 

330 CALL CHARI40,“FFFF7F3F3F1F1F0F",41,"0F1F1F3F3F7FFFFF“,42,"FFFFFFFFFFFFFFFF", 
43,"FFFFFFFFFFFFFFFF”) 

340 ! pantalla 

350 CALL CLEAR ¡: CALL HAGNIFY(3> 

340 CALL SCREENÍ6)¡¡ CALL COLOR(8,1,16,1,5,1) 

370 CAR=16 

380 FQR FIL=1 TO 192 STEP 14 
390 CALL SPR!TEÍ4CAR,36,11,FIL,6) 

400 CAR=CAR+1 
410 NEXT FIL 

420 CA=4 :: PER=0 VB=2 
430 F0R FIH=1 TO-192 STEP 16 


440 CALL SPRITE(#CA,40,11,FIH,242) 

450 CA=CA+1 

460 NEXT FIH 

470 F0RC0L=2 T0 31 

430 CALL VCHAR(7,C0L,94,11) 

490 CALL VCHAR¡7,C0L,92) 

500 CAlL VChAR(18,C0L,92) 

510 NEXT COL 

520 FOR CQLU=2 T0 31 STEP 4 

530 CALL VCHARÍ7,CQLÜ,93)¡¡ CALL VCHAR(18,C0LU,93) 

540 NEXT C0LU 

550 DISPLAY AT(4,10):"CROSS-HW 
560 DISPLAY AT(20,8):"ACCIDENTES:"¡PER 
570 ! sprites 
580 FIL=90 ¡¡ Ca=32 

590 CAlL SFRlTEI*2,136,14,FIL,l,0,INT(C0L/5eC0L/18)) 

600 CALL SPRITE¡*1,128,2,FIL,C0L> 

610 ! Ctrl, pos., coinc. y teclado 
620 CALL POSITIONI*2,F,C) 

630 IF COCOL T)€N 930 

640 CALL COINCIDI,#2,5,VAIS¡ IF VA=-1 THEN 780 ¡¡ CALL K£Y(0,KEY,STATUS):¡ IF ST 
ATUS=0 THEN 620 

650 IF KEY=ASC("D y )THEN CX=C0L+6 

660 IF KEY=ASCC'S")THEN C0L=C0L-4 

670 IF KEY=ASC(”£")TH£N FIL=FIL-6 

680 IF K£Y=ASC("X")THEN FIL=FIL+6 

690 CALL C0INC(#1,I2,5,VA);¡ IF VA=-1 THEN 780 

700 IF FIL<38 0R FIL>140 THEN 860 

710 IF C0L<8 T)CN C0L=8 

720 IF C0L7240 THEN 1010 

730 VS=-VB ¡¡ CALL SPRITE(*l,13OeVB,2,FIL,C0L) 

740 CALL C0INC(#1,#2,5,VA)¡¡ IF Vfl=-1 TI€N 780 
750 IF OCOL THEN 930 
760 GOTO 620 
770 ! perforado 

780 CALL SPRITE(#1,140,7,FIL,C0L) 

790 V=0 

800 FOR TIE=1 T0 10 

810 CAlL Sa<ND(-100,-6,V>¡: CALL SOUNDÍ -100, -2,V):: CALL S0UND(-250,-8,V) 

820 V=V+0.5 :: NEXT TIE 

830 P£R=PER+1 :: IF PER710 THEN 1090 










840 GOTO 560 
850 f anogada 

860 CflU. SPRITEdl,140,16, FIL.COL) 

870 FOR V0L=0 TO 9 STEP 0.75 

880 CAI SÜUND(-300,-5,V0Ll:: Cfti S0CMH-3,-3,va) 

890 NEXT VOL 

900 PER=P£R+1 :: IF P£R>10 THEN 1090 
910 GOTO 580 

920 I flacaa da en el puente 
930 CflLL P0SITI0Nd2,F,Cl 
940 CAlL C0L0R(9,14,16) 

950 IF FC50 OR F>¡24 THEN 980 
960 IF C/8+D31 THEN 980 

970 CAU HCHAR(F/7,C/8+l,96):: CALL HCHAR(F/7,(C/8+l)+l,97) 

980 CALI SOU94DÍ1 ,—7,0) 

990 GOTO 590 

1000 ! cruzo el puente 

1010 CALL DELSPftITEI ALL) 

1020 FOR C0L=32 TO 1 STEP -1 
1030 CALL VCHARU,COL,32,24) 

1040 IEXT COL 
1050 ' nivel 2 

1060 CAlL SCREENÍ6):: CALL C0L0R(7,2,1> 

1070 GOTO 1110 

1080 : perdía 

1090 CALL CLEAR 

1100 CALL PERDÍ 1,10,10,10) 

1110 CALL OLEAR :: CALL SCR£EN(4):¡ CAX DELSPRITE(ALL) 

1120 DISRLAY ATI 12,11):"NIVEL 2" :: DISPLAY ATÍ20.7):"PULSE UNA TECLA" :: CALL R 

SON(IO) 

¡130 CALL TECLA 
1140 CALL -CLEAR 

1150 CALL SCREENI7):: CALL COL0RÍ2,10,l,13,2,11) 

1160 ! def. caract. 

1170 A1*»"08000C2400142640" :: A2*="0800081A00342201" ii PIE*=“815A3C5A7E3C2418" 
:i BLA*-“FFF1C1C11C1C1FFF" :: C*="0E11202648A1FFFE" 

1180 D*="001E2221414XFFFE" :: E*=“8040380C122121FF" :í F4="804038FC020101FF" 
GI="5A3C5A7E81C3423C" 

1190 CALL CHARU28,A1*,129,A2*,130,PIE*,40,BLAS,135,C*,136,E*,137,W,138,F*,140, 
G») 

1200 ! pantalla 

1210 CALL HCHARU, 1,40,768) 

1220 CALL HCHARU, 1,130,96) 

1230 CALL HCHARU, 1,130,64) 

1240 CALL HCHAR(12,1,130,64) 

1250 CALL HCHARU7,1,130,64) 

1260 CALL HCHMÍ22,1,130,96) 

1270 CALL VCHARÍl.1,130,72) 

1280 CALL VCHARÍ1,31,130,48) 

1290 0=0 » AT1,CT=161 :¡.V0=1 :: VEL=9 :: M0S=131 :: ADIT=4 

1300 FOR CAR=6 TO 21 STEP 5 

1310 CALL HCHAR(CAR,4,135):: CAa HCHAR(CAfi,30,136) 

1320 NEXT CAR 

1330 DISPLAY AT(23,8)SIZE(14):" HONSTRUOS:"¡D 
1340 DISPLAY AT(2,9)SIZE(11H" CROSS-HAN " 

1350 ! sprites 

1360 CAa SPRITE(#3,140,16,ATl-14,24,0,VELe2) 

1370 CAa SPRITE(#1,128,2,AT1,230) 

1380 GOSUB 1780 
1390 CAa HAGNIFY(l) 

1400 ! Ctrl, pos., coinc. y teclado 
1410 CAa KEY(0,A,B) 

1420 CAa COINC(Aa,COL):: IF C0L=-1 THEN GOSUB 1840 
1430 CAa SOUNDOO, 110,4) 

1440 CALL POSITION(#1,A1,B1,*3,A2,B2) 

1450 IF B13230 THEN Bl=230 

1460 IF B1Í30 THEN 1750 

1470 IF B=0 THEN 1410 

1480 IF A=ASC(“E‘)THEN GOTO 1590 

1490 IF A=ASCí“S")THEN X=Bl-2 :: Cl=X-2 

1500 IF A=ASC("D")THEN X=Bl+2 ¡¡ Cl=X+2 

1510 IF AOASC("D"lAND AOASC("S")THEN 1410 

1520 IF BI>230 THEN Bl=230 

1530 CAa SPRITE141, 129,2,A1,X1 

1540 FOR LI=1 TO 30 " NEXT LI 

1550 CALL SPRITEÍI1,128,2,A1,C1) 

1560 CALL COINC1ALL.COL):: IF C0U=-1 THEN 1840 
1570 GOTO 1410 
1580 ! salta 

1590 CAa F0SITI0NÍ#1,Y1,X1) 

1600 FOR I=AT1 TO AT1-15 STEP -3 


1610 CAa PATTERNdl, 129) 

1620 CftJ. LCCATEdl.I.Xl) 

1630 CALL PATTERNdl,128) 

1640 CALL SOUND1-200,500,0) 

1650 NEXT I 

1660 CALL COINC1ALL.COI:: IF C0=-1 THEN 1840 
1670 FOR I=AT1-15 TO ATI STEP 3 
1680 CAa PATTERNdl, 129) 

1690 CALL LOCATEdl.I.Xl) 

1700 CALL PATTERNdl, 128) 

1710 CALL S0UNDÍ-200,200,0) 

1720 NEXT I :: IF Xl>230 T)CN 1370 

1730 GOTO 1410 

1740 ! final del corredor 

1750 VG=VGel i: IF VGM THEN 1930 

1760 ATl=ATl-40 ii CAX SOUND(50,300,0,-2,0):: CAa DELSPRITEdl):: CAa HCHARU 
AT1+40)/8U, 4,137) s: CAa HCHAR(ATl/8+l,30,138):i OOTO 1360 
1770 1 crea «onstruos 

1780 H1$="057E85700872867C" :: H2*=*AA7C067CC67CAAM" :¡ K3*="4224BD5AE7BD99A5" 

:: H4*="81995A3C18242442" 

1790 CALL CHAR(131,M»,132,K2$,133,N3*,134,H4») 

1800 IF CTOAT1 THEN H0S=H0S+1 :: VEL=«.+6 :: ADIT=-AOIT :: CT=AT1 ¡: IF H0S>13 
4 Tt£N H0S=131 

1810 CAa SPRITE(*2,H0S,8+ADIT,AT1,4,0,V£L) 

1820 RETURN 

1830 ! cose el Mnstruo 

1840 FOR TIE=1 TO 10 :: CAa SOJWí 10,-1,0,110,0):: NEXT TIE 
1850 FOR TIE=1 TO 10 :: CAa SOUNDUO, -2,0,110,0):: *EXT TIE 
1860 G=GH 

1870 IF G>10 DEN 1910 
1880 CAa DELSPRITEdl) 

1890 GOTO 1330 
1900-! perdió 

1910 CAa CLEAR :¡ CAa PER0(2,PER,10,10) 

1920 I nivel 3 

1930 CAa CLEAR :: CAa OELSPRITE(Aa):: CAa SCREENM) 

1940 DISPLAY ATU2,11):"NIVEL 3* :: DISPLAY AT120.7):"PULSE UNA TECLA" :: CAa R 
SONUO):: CAa TECLA 
1950 ( def. caract. 

1960 CALL CMRU28/1818001A7A007643", 129, "1818005306006EC6", 130/10102844828244 
38", 131, "6018887F89186000", 132, "0060309B7E983060") 

1970 CALL CHARÍ133, "X428181C3B0423C", 134,"1F237D4545467C0O", 135,"003C26494A94F8 
00 ") 

1980 CALL CHARÍ136, "0102050A152A55AA", 137, "55AA54A850A04080 1 ', 138, "55AA55AA55AA55 
AA",112,"2424C31818C32424") 

1990 CALL CHARÍ96, “844422130FCF3F1F1F3FCFOF13224484212244C8FOF3FCF1F1FCF3FOC8442 

221 ") 

2000 CALL CHARÍ104, "0000000000011F7F7FFFFFFF7F7F3F07000F3F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
F8C0") 

2010 CALL CHARÍ 108, "OOCOEOFOF 3 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFOFOOOOOO 38 FEFFFFFFFFFFFFFFFFFF 

FEFO") 

2020 ! pantalla 

2030 RANDOHIZE :: CAa CLEAR :: CAa SCREENÍ8):: CALL COLOR(9,12,1,10,14,1,11,14 
,12,14,4,16,2,2,1,8,2,1,13,2,1):: AG=0 :: CHR=128 :." AD=1 :: 

2040 CALL HCHARU,1,112,961:: CALL VCHARíl,1,112,72):: CAa VCHARÍ1,30,112,72):: 
CAa HCHARU?, 1,112,200):: CAa HCHARU, 1,32,32) 

2050 CXL=RND*24+4 :: Cfl_L HCH)R(5,C0a,96):: CAa HCHAR(6,C0a,97):: CALL HCHAR 
(5,C0a+l,98):s CAa HCHAR(6,C0a+l,99) 

2060 CLL=RNDe22+4 :: CAa HCHARÍ7,C1L,104):: CALL HCHARl8,Ca,105):: CAa HCHAfil 
7,Ca+l,106):: CAa HCHAR(8,(XL+1,107) 

2070 CALL HCHAR 17,CLL+2,108):: CAa HCHAR(8,Ca+2,109):: CALL HCHARÍ7.CLL+3,110) 
:: C«a HCHARí3,Ca+3,111) 

2080 CALL HChAR( 13,4,136):: CAa HCHAR(18,5,138,24):: CAa HCHAfi(18,29,137) 

2090 CALL HCHARÍ18,3+AG+(RND*2+2),RND*2+133)1: AG=AG+3 :: IF AG>20 THEN 2100 ELS 
E 2090 

2100 DISPLAY AT(22,2)SIZE(9):’CR0SS-HAN” 

2110 DISPLAY ATÍ22, 14)SIZE( 13) : "TROPIEZOS: "¡T 
2120 ! sprites 

2130 CAa SPRITE142, 131,14,48, 256,0, 50,43,132, 16, 48, 64,0,50,44, 131, 14, 48,128, 0,5 
0,45,132,16,48,192,O,50) 

2140 CALL SPRITE(»1,CHR,2, 134,222,46, 130, 11,50,222,25.0) 

2150 ! Ctrl, pos., coinc. y teclado 

2160 CAa KEY(0,K,Sí¡: CAa C0INC(41,*6,6,VR):: IF VR THEN 2440 
2170 CAa P0SITIGN(41,PY,PX) 

2180 CALL POSITIONd6,POY,POX):: IF P0YM38 TIEN CALL DELSPRITEÍ46):: CAa SPRIT 
EÍ46,130,11,50,PX,25,0) 

2190 IF K=83 THEN CX—4 :: GOTO 2240 
2200 IF K=68 DEN CXM :: GOTO 2240 
2210 IF K=81 DEN SX=-1.5 :: OOTO 2280 
2220 IF K=82 DEN SX=1.5 OOTO 2280 
2230 GOTO 2160 
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2240 CAlL POSITION(#1,PY,PX):: IF PX+CX>222 T)CN CX=0 

2250 CALL SPRITEI»l,CHR+AD,2,134,PX+CX)ii CAa SQUNDI4,300*AD*100,0):: CHR=CHR+A 
D :: AD=-AD :: IF PX+CX<24 THEN 2470 

2260 CALL GCHARI18, INTUPX+CX)/8)+1.5,RG):: IF RG>132 AND RK136 THEN 2420 
2270 GOTO 2160 
2280 i salto 

2290 FQR PS=134 TO 118 STEP -2 

2300 CAlL LOCATEí #1,PS.PX )! s CALL SQUNDU, 110,0)!! PX=PX+SX IF PX>222 THEN PX 

=222 

2310 IF PX<24 THEN 2470 

2320 CAlL POSITION(#6,POY,POX):: IF POY0138 THEN CALL DELSPRITE(#6):: CALL SPRIT 
E(*6,130,11,50,PX,25,0) 

2330 NEXT PS 

2340 FOR PS=1I8 TO 134 STEP 2 

2350 CALL LOCATE (#1 ,PS, PX):: CALL SOUMCJ,500,0):: PX=PX+SX :: IF PX>222 THEN PX 

=222 

2360 IF PX<24 THEN 2470 

2370 CALL POSITION(#6,POY,POX):: IF P0Y>138 T1CN CALL DELSPRITEI46):: CALL SPRIT 
E(#6,130,U,50,PX,25,0) 

2380 NEXT PS 

2390 CALL GCHARÍ 18, INTIPX/8Í+1.5,RGÍ:: IF RG>132 ÍWD RGC136 T1CN 2420 
2400 GOTO 2160 
2410 ! ciioca 

2420 CALL DELSPRITEI46): : FOR NN=1 TO 7 :: CALL SÜUND(4,U0,5,-7,0):: NEXT MU :: 
T=T+Í :: IF T>10 THEN 2460 ELSE 2110 
2430 ! bombardeo de pajaro 

1440 CAa DELSPRITE(#6):: FOR TT=1 TO 10 :: CALL S0UNDI-10,110,0,-3,0):: NEXT TT 
:: T=T+1 :: IF T>10 THEN 2460 ELSE 2110 
2450 ! perdió 

2460 CALL PERO (3, PER, G, 10) 

2470 ! termina el juego 
2480 CALL FINÍPER+T+G) 

2490 END 
2500 SUB CARACT 

2510 CAlL CLEAR :: CAa SCREENÍ16):: RESTORE 2560 
2520 FOR 1=65 TO 90 
2530 READ CH» 

2540 CALL CHARII.CH») 

2550 NEXT I 

2560 DATA 0O7E46467EC6C6C6,00FC8686FEC6C6FE,O0PEC6C6COC6C6FE,0OF8C4C6C6C6C6FE 
2570 DATA OOFEC6COFECOC6fE,OOFEC6COFCEOEOEO,OOFEC6COCECEC6FE,OOC6C6EECECECEC£ 
2580 DATA 003C003C7C7C7C7C,003C0E0£0EC6C6PE,00C6C6£CC£C£CECE,00E0E0E0C0C0CCFC 
2590 DATA 0086C6EEF6E6E6E6,OOC6E6D6CECECECE,OOFEC6C6E6E6£6fE,OOFEC£CEFEEOECEO 
2600 DATA 00FEC6C6CECECEFE,00FCCCCCFEC6C6C6,OOFE9E80FEO6C6FE,O0FE3O303O383838 
2610 DATA 00E6E6E6E6E6E6FE, 00CEC£CCC6C6C6FC,00EEEEEEC6D6D67C, 00CECECE3CCECECE 
2620 DATA OOCECECE3CFOFOFO.OOFEE60C18EOE6FE 
2630 FOR 1=33 TO 64 
2640 READ CHS» 

2650 IF LT*»“C“ T)€N 2670 
2660 CAa CHAR(I,CHS») 

2670 NEXT I 

2680 DATA 0038383818190018,006C6C2400000000,006C6CFE24FE2424,OOFEDOfE16B6D6PEOO 
2690 DATA OOC6CCD8922666C6,0038287CC4C6C47E,0030303010200000,0010606060602010,00 

íoococococoeio 

2700 DATA 0044D6387C38D644,00303036FED01818,0000000038381820,000000001EFEOOOO,00 
00000000383C3C.00060C08102060CO 

2710 DATA OOFECECECEC£CEFE,00383818181818FC 1 OOFEC606FEEOEOFE,OOFEC6063EOECEFE 
2720 DATA OOC6C6C6FE1E1E1E,OOFECOFEOEOEOEFE,OOFEC£COFECECEFE,OOFEC6060EOEOEOE 
2730 DATA OOFECECEFECECEFE.OOFECECEFEOEOEFE,000000303800X38,0030380038381820,00 
060C1810204EFE 

2740 DATA 0000001EFE001EFE,0080C0603008E4FE,OOFEC6C63E380038,DOfE82BEA6A6A68E 
2750 CAa CLEAR :: SUBEND 
2760 SUB RSQN(X) 

2770 FCR S=1 TO X :: CAa S0UNO(-2OO,3OO+RND*2OOO,O):: NEXT S 
2780 SUBEND 
2790 SUB TECLA 

2800 CAa KEYtO.S.SS):: IF SS=0 THEN 2900 
2810 SUBEND 
2820 SUB PRES 

2830 CAa CLEAR ::'CALL SCREENI12):: CAa COLORI 13,13,1):: CH=.5 

2840 CAa CHARI128,"08000C2400142640",129,“0800081A00342201", 130,“2060FC623D0604 

00 ") 

2850 BISPLAY AT(11,9):“»**********" :: DISPLAY ATItt^í^íCROSS-MAN»" :: DISPLAY 
ATI 13,9):“»»♦»>*»»»»*" 

2860 FOR NTN=1 TO 13 
2870 READ FRE,DI,DU 
2880 CALL SOUND(-DI*2,FRE,0,FR£*5,0) 

2890 CALL HCHAR(20,25-$UN, 128.5*0)):: CAa HCHAR(20,26-SUN,32):: SUN=SUH*1 :: CH 
=-CH 

2900 FOR TI£=1 TO DJ/2 :: ICXT TIE 
2910 NFXT NTN 


2920 FOR TIE— 1 TO 220 :: NEXT TIE 
2930 FOR TNT=1 TO 4 
2940 READ FRE,DI,DÜ 
2950 CAlL S0UND<-D¡*2,FRE,0,FRE*5,0) 

2960 CALL HCHAR(20,25-SUN,128.5*CH):: CAa HCHAR(20,26-SUN,32):: SUN=SUN +1 :: CH 
=-CH 

2970 FOR TIE=1 TO DU/2 :: ICXT TIE 
2980 NEXT TNT 

2990 CALL OLEAR :: CALL SCREENÍ6) 

3000 FOR LE=1 TO 180 

3010 READ LE» :: IF LE*=“- THEN PR1NT ¡: GOTO 3030 
3020 PRINT LE»;:: CAa SOUNDI10,1000,0) 

3030 NEXT LE 

3040 CALL TECLA :: CALL CLEAR 
3050 SJBEXIT 

3060 DATA 440,200,110,392,200,90,330,100,50,392,100,50,392,100 30 440 100 30 392 
,100,30,349,100,30,330,100,80 ..... 

3070 DATA 294,100,30,262,100,30,294,100,30,330,100,30 
3080 DATA 392,100,40,440,100,40,392,100,40,523'l(X)j40 

3090 DATA N,0,M,R,E,:,»,C,R,0,S,S,-,H,A,N,~,X,-,B,A,S,I,C,V,N,I,V,E,L,*,1,: 

3i00 DA T A -£,#,i,z,q,u,i,e,r,d,a,“ 

3110 DATA -X,#,d,e,r,e,c,)>,»,“* 

3i20 DA T A -S,#,a,t,r,a,s,“ 

3130 DATA -D,t,»,d,e,l,a,n,t,e,V 
3140 DATA N,I,V,E,L,i,2,!,- 
3150 DATA -E,#,»,a,l,t,a,r,* 

3160 DATA -S,#,a,d,e,!,a,n,t,e," 

3170 DATA -D,*,a,t,r,a,s,",- 
3180 DATA N,1,V,E,L,#,3,:,- 
3190 DATA -S,l,a,d,«,),a,n,t,e,“ 

3200 DATA -D,»,a,t,r,a,»,‘ 

3210 DATA -S,#,»,»,),t,o,#,»,d,e,l,a,n,t,e," 

3220 DATA -R,t,s,a,l,t,o,»,a,t,r,a,s,~ 

3230 DATA PRESI9C UNA TECLA, 

3240 SUBEND 

3250 SUB PERDÍNI.UN.DO.TR) 

3260 FCR GRP=1 TO 8 :: CALL C0L0R(GRR,14,1):: NEXT GRP 
3270 CAa CLEAR :: CAa OELSPRITEIMJ.):: CAa SCREENI12) 

3280 DISPLAY ATI12,4)BE£P:"!!!USTED HA PERDIDO 1 ' 1 " 

3290 RESTORE 3390 
3300 FOR ND=1 TO 13 
3310 READ NOTA.VOL 

3320 CALL SOUNO(8,NOTA,VOL,NOTA*5,VX,NOTA»2,VOL):: NEXT ND 

3330 FOR TIE=I TO 40 :: NEXT TIE :: FOR TNT=294 TO 276 STEP -2 

3340 CALL SCXM)(10,TNT,0,TNT*5,0,TNT*2,0):: FOR TIE*1- TO 10 :: NEXT TIE ¡: NEXT 

TNT 

3350 DISPLAY AT(16,5):"N0 COMPLETO a NIVEL";NI 

3360 DISPLAY AT(18,7):"OBTUVO";INTUOOKÜO-UN)+ÜO-DO)+(lO-TR))/3O)."PliNT0S" 

3370 DISPLAY AT(22,10):"DESEA JUGAR NUEVAMENTE? S/N * 

3380 CALL KEYIO.K.S):: IF S=0 THEN 3380 ELSE IF K=83 TI€N Cfti CLEAR ;: CAa 0# 

RSET :: RUN ELSE CALL CLEAR :: END 

3390 DATA 262,0,262,0,262,0,392,0,294,0 

3400 DATA 110,30,262,0,262,0,262,0,392,0,294,0,110 30 110 30 

3410 SUBEND 

3420 SUB FINÍSCOR):: PUNT=INT(100»(30-SCOR)/30) 

3430 CALL OLEAR :: CALL EELSPRITEÍAa):: CHX SCREENI16):: FOR CL=2 TO 8 :: C«± 
COLOR(CL,9,1):: NEXT a 
3440 IF PUNT>RECORD THEN RECORD=PUNT 

3450 DISPLAY AT(5,7):“FELICITACIONES" :: DISPUY AT(9,5»'ES USTED MAGNIFICO* 

3460 IF RECORD=PUNT THEN 3470 ELSE 3480 
3470 DISPLAY AT(13,3):"HE AQUI AL NUEVO HEROE" 

3480 DISPLAY ATÍ16.2): "SU PUNTAJE ES";PUNT; "PUNTOS" 

3490 DISPLAY ATI20,1):‘EL ACTUAL RECORD: "¡RECORD; "PUNTOS" 

3500 RESTORE 3570 
3510 FOR NT=1 TO 54 
3520 READ NTT.VOL 

3530 CALL $0UND(100,Nn+150,VCL,NTT*5,V0L,NTT»6,VflU 
3540 FOR TT=1 TO VOL+5 :: NEXT TT :: NEXT NT 
3550 DISPLAY ATI23,1):"DESEA JUGAR NUEVAMENTE? S/N * 

3560 CALL KEYIO.K.S):: IF S=0 THEN 3560 ELSE IF K=83 THEN CALL CLEAR :: CAa 0* 
RSET :: RUN ELSE CALL CLEAR :: END 

3570 DATA 262,0,330,0,110,30,262,0,330,0,110,30,262,0,330 O 349 O 330 O 262 O 33 

0,0 ...... 

3580 DATA 110,30,110,30,110,30,294,0,349,0,110,30,294 O 349 O 110 30 294 O 349 O 
,392,0,349,0,294,0,349,0 

3590 DATA 110,30,110,30,110,30,262,0,330,0,110,30,262,0 330 O 110 30 262 O 330 O 
,349,0,330,0,262,0,330,0 ...... 

3600 DATA 110,30,110,30,110,30,262,0,330,0,349,0,330,0 294 O 262 O 110 30 110 30 
,500,0 ’ ..... 

3610 SUBEND 


m* 
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HIPERCUBO 



COMP.: SPECTRUM-TS 2068 
CONF.: 48 K 
CLASE: EDU 

AUTOR: HERNAN DE LAHITE 


Todos sabemos lo que es un cubo ¿y 
un hipercubo? Se trata de un cubo de 
cuatro dimensiones. 

Si bien esto puede sonar algo extra - 
ño, en teoría es perfectamente posi - 
ble y ; por medio de este programado - 
demos verlo. 

Como es imposible observar algo de 
cuatro dimensiones, se recurre a un 
pequeño truco. 

Sucede que así como las cosas de 
tres dimesiones tienen sombras de 
dos dimensiones, se puede decir por 
analogía que una figura de cuatro 
dimensiones tendrá una sombra de 
tres. 

Lo que este programa nos permitirá 
ver será la sombra de un cubo de cua - 
tro dimesiones, que obviamente ten - 
drá sólo tres. 



Para poder ver una figura de tres di¬ 
mesiones en una pantalla de compu¬ 
tadora, hay que recurrir a algún tipo 
de perspectiva. 

Al comenzar el programa, nos apare - 
ce un menú con tres opciones que 
son los tres tipos de perspectiva en 
que podemos ver a este raro ejemplar. 
Podemos optar por: 

- perspectiva caballera 

- perspectiva espacial 

- perspectiva isométrica 

Luego de seleccionar una, nos apare - 
ce un segundo menú, en donde pode - 
mos distinguir las opciones de rota - 
ción, ampliación, reducción, cambios 
de paso y cambios de perspectiva. 
Con respecto a la rotación, debemos 
recordar que estamos trabajando con 
una dimensión más que siempre y, por 
lo tanto, tendremos un grado más de 
libertad para rotar al cubo. 

Además de los tres ejes, (x, y, z), ten - 
dremos un cuarto eje que será per¬ 
pendicular a los otros tres (es imposi - 
ble de dibujar). 

Entonces, nos aparecen las opciones 
de rotación u, v, y w que son res pedí - 
vamente rotaciones en el plano forma - 
do por el eje u con x, con y y con z. 


0>REM H.R.L SOFT 
60 BÜRDER 


SOF1 i3SS¡¿.> 
PAPER 0: INK 7: 


LS 

7S LET AR=16: LET CQH=0: LET A 
HP=20: LET K =0. LET L=i: LET ÑC = 
i: LET F = 1331: LET PA=3: 

80 POKE 23658,8 

30 GO SU6 14-00 
IS0 GO 5UB 1700 
i£0 GO SUS 1200 
£10 POR n =RC TO ar 
.220 LET feo = fe ín) : LE i CQ=Cin): L 
ET b(n)=bo*COS ang+co*SIN ang: L 
ET c ín)seo*COS ang-bo*SIN ang: N 
EXT n 

2S0 GO TO o 
310 FOR n =RC TO ar 
320 LET ,ao=a(n) : LET co=c (n) : L 
ET a in 3 =ao *00-5 ang-co *SIN ang: L 
c(n)=co*COS ang+aoíSIN ang: N 




330 GO TO o 

4-10 FOR n =RC TO ar: 

420 LET 3 0=3 ín) : LET feo = > in 3 
ET b(n)=bo*COS ang-ao *§IN ang 
ang + feo #5 


ET a i 
EXT n 


ain 3=ao*005 


5IN ang 


430 GO TO O 

-510 IF amp =40 THEN GO TO o 
520 LET amp =3i?. p +5 
530 GO TO o 

540 IF amp =5 T HEH GO TO O 
550 LET a p =a !» p -5 
550 GO TO o 
510 OLS 

620 PRINT PT 5,0; INK 5;"INTR0D 
UCI EL NUEVO PASO (1-360) POSITI 
VO O NEGATIVO " 

530 INPUT paso 

640 IF p aso; 350 OR paso < -360 ¡ t-t 
EN GO TO 530 

650 LET ang = iPaSO *2*P ±3 /350 : GO 
TO o 

700 LET TS=“P. CABALLERA 11 
710 FOR n =1 TO ar 
720 LET xin 3=xc + i a ín 3 -fe(n3*005 
45 * 1 /2 3 *a m p : LET Y i N 3 =y c + C c í n 3 - fe 
ín 3 3 * (SIN 45*1/23 *«HP : NEXT n 
750 GO TO 1003 

800 LET RR = 16: LET T$="P-ESPRCI 
AL" 

810 FOR n=RO TO ar 
820 LET X (Ni =X C+a ínHaap : LtT y 
in 3=y c + c i n3*a ®p: NEXi n 
830 GO TO 1000- 
900 LET T $ = P -. ISQMETRIOA :: 

910 FOR n =1 TO ar 
920 LET Xin)=XC +ÍCOS 30* i3 in3 -fe 
ín)3)*AMP 

930 LET y ín)=y c+ic ín 3 -i SIN 33* i 
fe(n)+a ín > 3 3 3 *anp: NEXT n 

1000 OLS 

1001 PRINT RT 0,0; PAPER 2; INK 
7; ii MENU" 

1002 PRINT RT 0,9; PAPER I; INK 


7; BRIGHT i;T$ 

1020 FOR n =RC TO 4: PLOT Xtn) ,yi 
n) : DRAU x Cn+43 -x ín) ,y ín+4) -y ín) 

i022 NEXT N 

1025 FOR n =9 TO 12: PLOT xín) ,y( 
n) : DRAU x in+43 -x ín) ,y in+43 -y in) 
1027 NEXT N 
1033 FOR n =1 TO 3 

1040 PLOT X in) ,y ín) : DRAU X in+13 
-x ín) ,m ín + 13 -y ín) : PLOT x (n*4; ± y 
í n+4 3 : DRRW x i n +5 3-x ín +43 ,y in +B 3 
-y Ín+4) : NEXT N 
1050 FOR n =9 TO 11 
1060 PLOT xín 3, yin 3: DRAU x in+13 
-x i N) , y in+13 -y in 3 : PLOT x in+43 , y 
ín +43 : DP.fi W x in +53 -x in +43 , y in +53 
-y íN+43 : NEXT N 

1090 PLOT x (8) .y i33 : DRAU X i53 -X 
í83 ,y (53 -y (83 : PLOT X (43 ,y (43 : D 
RRU X í 13 -X i43 ,y (13 -y i43 

1092 PLOT X í153 ,y i163 : DRRU X (13 
3 -X (153 , y i 133 -y (153 : PLOT X i 123 , 
y (12) : DRAU X (9) -X (12) ,y 193 -y (12 

1093 IF pa=0 THEN FOR n=3 TO 1 5 
TEP -1: PLOT xín+S3 ,y in+6 3 : DRAU 

X in) -x (n+83 ,Y in3 -y in+83 : NEXT n 

1094 GO TO 1330 
1210 OLS 

1220 PRINT RT 0,11; PAPER 2; INK 
7;"OPCIONES" 

1230 PRINT RT 2,3; INK 4;"no tac i 
on-";AT 4,5; INK 7;"x Pulsar X” 

: RT 5,5; **y Pu tsar Y" ; AT 6,3; ”z 
Pu tsar Z";RT 7,5;"u Putsar Xü" 
;RT 5,5;"v Putsar Yü”;RT 9,5;"w 
, Pulsar ZU" 

1270 PRINT RT 12,3; INK 5; “RtiPLI 
AR FIGURA S";RT 13,3;”REDUOI 


R FIGURR 
EL PASO 
OLVER AL 
K 5;"CAMBIAR 


_ , n ! J 

SS" ;AT 14,3 
S";RT 15, '■* ' 
MENU W ; 

IAR PERSPEC. 

É- 3; 


^ , "CAMBIAR 

,3; INK 6;"V 
RT 16,3; IN 


INK 5;"TIPO 
INT AT 20,11 
CONTINUAR" 


1250 PRINT RT -l 

DE PPJOY , 8": PRI 

; PRPER 3; INK 7; " § uun, n,unr. 

1331 IF F01331 AND F<>1208 THEN 
PRINT í£0;AT 1,9; PAPER 5; BRIGH 

T 1; INK 0;"OPERACION ?" : 3EEP , 
1,-5. PAUSÉ 0: PRINT «O;AT 1.9;" 
". GO TO 1334 

1332 PAUSE 0 

1335: LET XC=107; LET YC=35: Lti 
AMP=AMP*(COM=03 +L*AMP* ÍC0M = 1) : 
LET PA=0 
1340 INPUT 2 $ 

1360 IF A$="R" THEN GO SUB 1700 
1370 LET F = i 3000 AND i a $ = "XU"3 3 + 
(3500 AND iR$ = :: YU" 3 3 + (4000- AND 
q$ = "ZU"3 3 + i 2000 AND i A$ = “Q"3 3 + i O 
AND íA$="5” OR A*=”R"))+(200 AN 
D A $ = " Y"3 + i300 AND R$="X“3 +i400 
AND A $ = "Z"3 + i 500 AND R $ = "V"3 + i 54 
0 AND A$="U"3+Í1200 AND A$="T"3+ 


1600 AND fi$ = "U"3 
1350 BEEP .1,5: LET PR=1*ÍF=1 
3: LET AMP=fiMP-fiMP/2* (F=120t»3 : L 
ET CÜM=1: GO TO F 

1410 DIM d ía r 3 : DIM A í AR) : L?IM S 
(RR). DIM CIAR): DIM X(AR): DIM 
Y (AR) 

1420 LET ANG=P1/12: 

1560 RESTORE 1500: FOR N=1 TO AR 
1570 RERD AÍN) ,BÍN3 ,C (N3 : NEXT N 
1550 RESTORE 1610: FOR N=1 TO «R 
: READ DÍN): NEXT N 
1590 RETURN 

1500 DATA 1,1,1,-1,1,1,-1,-1,1,1 

,-1,1,1,lv-1;-1,1,-1,-1,“I,"I,1, 

1601 DAfA 1/2,1/2,1/2,-1/2,1/2,1 
/2 , -1 /2 . -1 /2,1 /2 , i/2 , -1 /2,1 /2,1 / 
2 , i /2 , - í /2 = -1 /2,1 /2 , -1 /2, -1 /2 , -1 
/2,-1/2.1/2,-1/2,-1/2 

1610 DATA 1,1,1,-1,1,1,-1,-1,1,1 
,1,1,1,1,1,1 

1700 CLS : BEEP .1,15: BEEP .1,2 
4: PRINT RT 0,2; PAPER 1; BRIGHT 

1; INK 7;“PERSPECTICAS Y PROVEO 
CIONES";At 2,14;"DEL" 

1701 PRINT AT 4,11; PAPER 1; BRI 
GHT i; • HIPERCUBO" 

1713 PRINT AT 5,7; PAPER 2;"PERS 
PECTIUAS";AT 10,5; PAPER 0; BRIG 
HT S; INK 4;"-Es Racial E13“;AT 

12,5; INK 5;"-Ca fea llera E23”;A 
T 14.5; INK 6;"-Isonetrica E33" 
1750 PRINT AT 15,8; PAPER 3; INK 
7;“PULSE (1/2/33": PAUSE 0 

1770 LET 5$ = INKEY$ 

1771 IF 5 $ < > " 1 "• AND 5$ < > "2 " AND 
5$O"3" THEN BEEP .1,-20: GO TO 
1760 

1750 LET 5=UAL S$: LET 0=(800 AN 
D 5 = 13 +(700 AND 5=2 3 + i900 AND 5 = 
3) 

1790 BEEP ,1,43: RETURN 
3030 REM ROT 1-4 

3010 LET RNG=-ANG: FOR N=9 TO Ah 


LET Ao=ain): LET Do=dín) 
a in3=ao*CQ5 ang-do*SIN ang 
d(n)=ao*SIN ang+do*COS ang 
n 

GO TO 3 


LET 

LET 

NEXT 


3015 LET ANG=-ANG 
3500 REM ROT 2-4 

3510 LET ANG =-ANG: FOR n=9 TO a f 
LET CO = C ín) : LET dO=d ín) : LEj_ 
c ín 3 =Co *005 an3 -do *5 jlN ang: LtzT 
d ín 3 =co *SIN ang +do *CuS ang: NEXT 
n 

3515 LET ANG=-ANG: 

4000 REM ROT 3-4 
4010 LET ANG=-ANG: 

: LET feo =b ín 3 : LET do=dín) 
fe in 3 = feo *005 ang-doíSIN ang 
d ín3= feo*5IN ang+do*005 ang 


GO TO 230 
FOR n =9 TO ar 


NE¿T 


4015 LET ANG=-ANG: GO TO 430 
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FLOPPT SOFT 



IMPORTANTE: 

DISPONEMOS DE UNA ALTA 
BIBLIOTECA DE PROGRAMAS 
MSXy SPECTRUM 

CONSULTENOS! 


COMPUTACION COMMODORE 64 - 128 • CP/M 

JUEGOS - UTILITARIOS - ACCESORIOS 
800 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA 
C-64 y 1 28 - AMPLIO STOCK DE MANUALES 

LUNES a SABADOS DE 10 a 20 hs. VENTAS POR MAYOR Y MENOR 

Montevideo 174 3 o “D” 40-8286 


EN 

MARTINEZ 

FULL- TIME 

ARENALES 2080 
(1640) MARTINEZ 

PROGRAMAS - MANUALES - ACCESORIOS 

• SERVICIO TECNICO • TODO PARA COMMODORE 64/128 

• ENVIOS AL INTERIOR (SOLICITAR CATALOGO) 


sekai 

Libros y Revistas sobre 

Japón 

Editorial: SENDEN ARGENTINA S.R.L 

Perú 457, P. 2F- (1067) Buenos Aires 
TeL: 34-2543 

Librería: LIBRERIA DE LA SEÑORA 

Libertad 948, Local 7A - (1012) Buenos Aires 
TeL: 393-2920 


1 

SERVICE 

ZERWENY 
IANTIA 
PORT.V. 
i EN 

SERVICIO TECNICO AUTORIZADO C 
“REPUESTOS LEGITIMOS” - GAFi 
ADEMAS: INTERFACE DE SONIDO i 
ATENCION A DISTRIBUIDORES 
SERVICIOS Y ACCESORIOS 

[ INTELEC S.R.L. Paraná 430 Local 18-TE.: 40-7000 



CENTRO INTEGRAL ATARI -STy8 BITS 
o SOFTWARE ■ COMPUTADORAS - DISQUETTERAS 
o DATTASETES 
oINSUMOS Y ACCESORIOS 

VENEZUELA 2095 CAPITAL TE: 941-9882 942-2482 


CASSETTE VIRGEN 
PARA COMPUTACION 


• Fabricación propia 

• Utilizamos cintas Ampex U.S.A. 

• Las medidas se preparan en el día 



Producciones ECCOSOUND S.A. 

Tronador 611 - (1027) Cap. 
551-9489 / 553-5080 / 553-5063 


OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO 
Al SERVICIO DE LA TECNOLOGIA 
• CONSULTENOS • HAGA SU PEDIDO 




SOFT EN CASSETTES Y DISKETTES 
INSUMOS - ACCESORIOS ■ SERVICE 



FITZ ROY 2474 (PLAZA FALUCH °) ,42 5 cap. 


DATAFLOW 

MODEMS 

PRESENTA SUS NUEVOS 
MODELOS MM 300 PARA 
COMMODORE 64/128 Y MM 
300 PARA IRM Y COMPATIBLES 
BINORMA (CCITT/BELL) 300 BAUDIOS 
PRECIOS SIN COMPETENCIA - VENTAS POR MAYOR Y MENOR 

ENVIOS AL INTERIOR 

CONSULTE PRECIOS 

SUIPflCHfl 472 - P. 4° - OF. 410 - 49-0723 (1008) 




VEL Argentina 


SERVICIO TECNICO ORIGINAL 


SINCLAIR SERVICE 

EXPANSOR DE MEMORIA TS 2068 

LINEA DE PERIFERICOS 

DISEÑOS PROPIOS - GARANTIDOS 

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO 

horario: 10 a 13 - 1 5 a 1 9 


ZX SPECTRUM - TS 2068 - COMMODORE 64 
PROLOGICA CP-400 y TK 90 

CONVERSION DE GRABADORES y TV (R.G.B./GRUNDIG) 
PARA COMPUTACION. 

ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO 


RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205 
















































































Bangia Papelera s.a. 


CONSULTE PRECIOS 
ENTRECAS EN EL DIA 
PRECIOS ESPECIALES A 
COOPERADORAS ESCOLARES 


• FORMULARIOS CONTINUOS 
• SNAP • ETIQUETAS AUTOADHESIVAS 
• DISKETTES • CINTAS MAGNETICAS 
• CAJAS PORTA DISKETTES 
• MUEBLES PARA COMPUTADORAS 
• ELECTROMAGNETICOS, NASHUA BASF Y VERBATIN 


Teodoro Vilardebo 2112 

1417 - Capital 

TE: 566-6376 - 568-0124 


CASSETTE VIRGEN 


Para Computación 


• Cinta Importada 
• Envase Ultrasonido 

• Duración: 5’ 10’ 

15’ y Medidas Especiales 

JLC 


Bmé. Mitre 1543 2° p. Dto. 3 
HORARIO (CP. 1037) Cap. Fed. 

DE 9,30 a 17 hs. 40-4286 

IíeHI 


TODO SOFT 

ADEMAS PROCESAMOS 

TODO TIPO DE GESTION: 

PROGRAMAS COMERCIALES PARA 

CONSORCIOS 

IBM Y COMMODORE 128 

CONTABILIDAD 

STANDARD 0 A MEDIDA 

MAILING 

• CONTABILIDAD 

• SUELDOS Y JORNALES 

• GESTION COMERCIAL 

• BANCOS / CTAS. CTES. 

• CONSORCIOS 

Lavalie 1617 40-4342 



COMPUTADORAS PERSONALES 


RAMOS 

MEJIA 


Equipos - Todas las marcas - Home y P.C. Siistemas a 
medida y standard - Cursos para usuarios ■ Todo el 
Software Accesorios, libros, manuales, diskettes 
formularios, cintas, papel, etc. 

AV. RIVADAVIA 13.734 (1704) R. MEJIA 654-6844 


G _.. 

• CURSOS - TOOOS LOS NIVELES. • SERVICIO TECNICO. 

• TODO PARA LA C0MM0D0RE 64/128. 

ARISTOBULO DEL VALLE 1187 
BARRACAS 


GAMA COMPUTACION 

• PROGRAMAS DE JUEGOS Y UTILITARIOS 


T.E. 28-0512 


CASSETTE VIRGEN 
PARA COMPUTACION 

Tecnología de avanzada 


•Cassettes con cierre por ultrasonido 
•Ejes metálicos ultraprecisos 
•Cinta importada 
•Medidas especiales 



FABRICA Y DISTRIBUYE 


MAGNATAPE S.A. 


Oficina Comercial en Buenos Aires: 

Vidal 3850 - (1429) - Capital TE: 70-8014/6838 





• COMPUTADORAS 

• ACCESORIOS - PROGRAMAS 

• COMMODORE 64 

• ATARI - COLECO 


CLUB DE VIDEO 

AV. GAONA 1458 - 59-5240 
(1416) BUENOS AIRES 


Lie. L A. Rodríguez y Asociados 

Estudio de Informática - Asesoramiento Empresarial 


Sueldos y Jómales - G. de Ventas 
Contab. GraL - Sist Financieras 
Cheques - Facturación - Subsidiario I.V.A. 
Stock - Costos - Cta. Cte. 


Análisis del Movimiento 
Administrativo de su 
Empresa o Estudio 
realizando un sueleo 
automático a un sistema 
mediante un 
SOFTWARE A MEDIDA 


Av. Pueyrredón 1569 - 6° “B” 
TeL: 825-0456 


LA CASA 

DEL MODEM 

■ 

C 

,MOI 

DEMS? 

J.B. Alberdi 3389 - Capital 

(ALT. RIVADAVIA 7800) 

Consúltenos de 14 a 19 hs. 

Tel.: 612-4834 

MODEMS DEMOX 

DISTRIBUIDOR 

MAYORISTA 

OFICIAL. 


AUDIO STUDIO COMPUTACION 


NUESTRA ESPECIALIDAD? UTILITARIOS DE C.64 - C.1 28 - CP/M 
QUE TENEMOS? LOS QUE UD. NO CONSIGUE Y TODOS CON MANUAL. 

UN EJEMPLO? COMMODORE MACRO ASSEMBLER Y MANUAL DE SISTEMA OPERATIVO CBM. 

OTRO MAS? C.128 PROGRAMMER REFERENCE GUI DE Y CP/M ADICIONAL CON MANUALES. 
HARDWARE? TODA LA LINEA COMMODORE Y NI HABLAR DEL PRECIO! 

Y JUEGOS? LAS ULTIMAS NOVEDADES DESDE A 1. 

ALGO MAS? MONITORES 80 col. DISKETTES. JOYSTICKS, CARTRIDGES.. 


[ ME 


MEDRANO 659 / a mts. de Av. CORRIENTES 86-6983 


1 


. Y COMO SIEMPRE 
LO MEJOR EN AUDIO 
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PYM-\OFT 


i 


COMPUTACION 


I 


PARA COMMODORE 64 -128 y MODO CP/M 

TODO EL SOFTWARE EN CASSETTE Y DISKETTE, NOVEDADES ¡ 
JUEGOS, UTILITARIOS. LA MAS COMPLETA LINEA DE 
ACCESORIOS Y MANUALES ___ 

__ MONITORES 

[CINTAS P/IMP. ¿DISKETTES «FUNDAS» ACEL. CARGA 64/128* JQYSTICKS• PUPLIDISK 

• SOFTWARE A MEDIDA 
ASESORAMIENTO PROFESIONAL 
ENVIOS AL INTERIOR 


SUIPACHA 472 PISO 4° 
OF. 410 (1008) CAP. FEO. 
TE.: 49-0723 


MODEM DATA FLOW 

C 64/1 28 

IBM / COMPAT 

MODEM + SOFT 

MODEM + SOFT 

+ SUSCRIP. DELPHI 

+ SUSCR. DELPHI 

A 300 

A 350 


FLOPPY HOUSE CENTER 


DELPHI 



AGENTE OFICIAL 


'¿AMIGA 

OTeleVideo 

Consolas, Disketeras. Monitores. Impresoras. Joysticks. Diskettes. 

ASESORAMIENTO INTEGRAL A EMPRESAS 

Sarmiento 1526 - Tel.: 35-8984 - Envíos ai Interior 



ATENCION USUARIOS DE 

TS-2068 

VEL Argentina esta 

COCINANDO ALGO!... üHUMMI! 


IBM COMPAT 100%-EPSON 
(AL PRECIO DE UN C-128 + 2/15711 


IMPORTADORES DIRECTOS 
FINANC. HASTA 6 CUOTAS FIJAS 
IMPRESORAS. TODO EL SOFT 
TRANS-IMPORT URUGUAY 385 - 2* P. OF. 205/206 CAP. 
TEL 40-6430 DIRECTO / 45-5020/3070/2000/7074 (INT. 205} 





LIBERESE! BUFFER POWERPRINT- 256 Kb. 

- LIBERA SU COMPUTADORA 

- COMPATIBLE CON TODAS 


LAS MARCAS 

EDITORIAL PIATTI 

- FUNCIONES: MULTICOPIA y PAUSA 

COMPUTACION 

■AMPLIABLEA 1 Mb. 

TeL 40-9641 / 46-9213 
Lavalle 1388 (1048) Bs. Ai 


DISKETTES CIS5/.’ 

SS/DD 48 TPI DS/DD 96 TPI 
DS/DD 48 TPI DS/HD 96 TPI 

100% CERTIFICADO LIBRE DE ERROR 




PROGRAMAS 

COMPUTADORAS 

SISTEMAS 

ACCESORIOS 

TALCAHUANO 443 (1013) Bs. As. Tel. 35-6360 


Consolas, Disketteras, Monitores, Datassette, 
impresoras, Jaysticks, Fuentes, Diskettes, 
Interfases, Fast Load, Resets, Fundas para el 
equipo. 

Todos los manuales en castellano. Software de 
juegos y utilitarios en cassettes y diskettes. 
Conversión de T.V. y Videocassettera a Binorma, 
Pal-N, NTSC, en el día. 

Tarjetas de crédito Créditos 3, 5 y 8 cuotas fijas. 


COMPETENTE’ 


RTTY COMMODORE 64-128 - TS 2068 


RADIOTELETIPO: MODEM TRANSMISION Y RECEPCION 
DE 

BAUDOT, ASCII, CW45 A 300 BAUDIOS 
CON FUENTE Y PROGRAMAS OFERTA A 120 
MODEM TELEFONICO: BINORMA PARA C-64/128 A 159 
PACKEP RADIO PNC 2 (USA) BHF y HF SALIDA TTL Y RS 232 U$S 240 

JOSE M. MORENO 1755 6» B COMPUTEL 
(1424) CAPITAL 


ENVIOS AL INTERIOR 


611 - 9770/0505 



SíSS 


Ag £ht£ 




’ocfore 


7 Cq, 


^777, 


64 . c 


°do r e 


yu.o 


Corrientes 3802 - ti 194) Capital - Tel.: 87-3476 























































COMPUTACION PARATODÜS 


Funciona todos los días desde las 20 horas hasta las 9 del día siguien¬ 
te, y durante el fin de semana, conectado a nuestros teléfonos 
(46-2886 y 49-7130). Para recibir la respuesta sólo deben indicar 
el número de socio y el teléfono. Nosotros contestaremos todos 
los mensajes. 



en empresas 
Capital y Gran Bs. As.: 
DICROMATICA: 10% en cursos (av. 
Pueyrredón 1135). CUSPIDE: 10%en li - 
bros (Suipacha 1045). RANDOM: 10% en 
fast load (Paraná 264, 4 B , "45“). LIBRE - 
RIA YENNY: 10% (Rivadavia 3860-4975). 

CP 67: 10% en libros, 3 en com putaddras, 

10% en casetes y disquetes (Florida 683, 
local 18). CORSA RIO'S: 20% en soft (O - 
¡avarría 986, 1», of. 1 y 4). NADESHLVA: 

10% en software (Ri vadavia 6495). GABI - 
MAR: 10% en software y ac cesorios (Pas - 
teur 227). RILEN: 10% en soft (Bolívar 
1218). DYPEA: 10% en Service (Paso 
753). COMPU TAILOR: 3%en má quinas 
y 10 % en casetes y accesorios (Brown 
749, of. 6, Morón).THRON: Drean Com mo- 
dore 10% y soft 30% (San Luis 2599). 
CENTRO DE COMPUTACION: 12% en 
cursos (Campichuelo 365). ACCOUNT: 

10% en soft y accesorios (av, Gaona 
1458). INTELEC: 10% en Service y pro - 
ductos (Paraná 426, 2° cuerpo, of. 1). DIS - 
TRIBUI DORA PARI:10% en manuales, 


y comercios adheridos 


7731). STAR SOFT: 10% en accesorios, 
20% en software (Humberto 1 e 1789). MI¬ 
CRO ELECTRONICA: 10%disquetes y 
libros, por compra de máqui ñas Com modore 
o una compra ma yor a los 30 australes, se 
entrega un obsequio (av. Li bertador 3994, 
La Lucila). VICOM: 10% en accesorios y 
software (av, Córdoba 1598). ATENEA: 
10% en cursos, 10% en cartuchos y u tiliti¬ 
rios HAL, 5% por compra al contado en 
computadoras, datasetes o dis queteras 
(Cerrito 2120, ex 11, San Martín, Bs. As.). 
PYM-SOFT: 15% fundas para Cormhocb- 
re 128, 20% en joysticks, 20% en Duplidisk 
(Suipacha 472, 4°, of. 410, Capital Federal). 
MANIAC: i0% en soft y accesorios, 20% 
en teclado musical (av, Rivadavia 13734 , 
R.Mejfa, Tel. 654-6844). ESA: (Electrónica 
Sudamericana): 15% en todos los cursos. 
Cursos de Introducción a la Computación 
gratuitos, 10% en programas en disco en 
MSX, 10% en disquetes (Ladislao Martínez 
18, Martínez). INSTITUTO HOT-BIT: 
Inscripción gratuita en cursos, 10% en 


joysticks y accesorios (Carlos Casares 
997, Castelar, Bs.As,). CLUB TI Y COM - 
MODORE: 20% en la inscripción al club 
(av, Pueyrredón 860, 9 S piso). GAMA 
COMPUTACION: 10% en cursos en soft 
(Aristóbulo del Valle 1187, Barracas, Capi¬ 
tal Federal, Tel. 28-0512). SERVI CE SAN 
CAYETANO: 10% en ser vice para Com- 
modore (Zapata 586, Capital Federal).CO- 
LIHUE LIBROS: 10% en libros (entrepiso 
Estación Callao, Subte "B"). TECNARG: 
10% en conversión TV a monitor 80 col. co - 
lor, 15% en servicio técnico para C-128 
(Yeibal 2745, PB,3). 

Interior del país: 

SERCOM S.A.: calle 61 N a 2949 (7630) 
Necochea 7% compra línea TALENT. En la 
provincia de Chaco. FRANCO SANTI: 
10% en equipos, consolas y periféricos y 
15% en software (Carlos Pellegrini 761, Re -, 
sistencia, Tel. 20642). DELTA COMPU -’ 
TACION: Caseros 873 (4400) Salta, 
juegos y utilitarios (Batalla de Pa rí 512). A- 
CUARIO: 10% en cursos (av. Rivadavia 


INSCRIPCION GRATUITA 


Para obtener la credencial, envíen el cupón a nuestra dirección. Deberán retirarla a los 30 días. 
A los que viven en el interior se las remitiremos por correo. 


Nombre y apellido: 
Dirección: . 


Localidad: . 

Pea.: . Te. : . 

Edad: .Ocupación: 


C.P.: 


Comp.: . 
... DNI: 


Editorial PROEDI S.A., Paraná 720, 5° piso, C.P. 1017 - Buenos Aires 















































RANKING DE PROGRAMAS 


Para participar en los sorteos mensuales deberán enviar el talón 
correspondiente indicando cuales son los cuatro programas que le 
gustan más y a que máquina corresponde cada uno. Entre los 
cupones se sortearán dos joysticks, un libro y 10 casetes. 


ESTOS SON LOS PROGRAMAS MAS VOTADOS 



l 2 COMMANDO, 


2- CREEN BERET, 3 a MISION 4 S 1942 

IMPOSIBLE 


GANADORES DEL SORTEO MES DE JUNIO 


Joysticks: Felipe Bonifatti / Miguel Torcivia. 

Libro: Claudia G. Castillo. 

Casetes: Jorge A. Lalloz, Juan C. Cepeda, Daniela C. Fleischmajer, Daniel De Cario, Mario G. 
Falguiéres, Luis O. Estevez, Arturo A. Noya, Jorge L. Candellone, José M. Colomonte y Walter D. 
Mompó. 


Para participar en este concurso no es necesario comprar la revista. 

Pueden retirar el formulario en nuestra casa: EDITORIAL PROEDI S.A. Paraná 720, piso 5 o (1017) Cap. 


Los cinco programas que más me gustan son: 


Nombre y apellido: . 

Edad: . 

Qué es lo que más le gusta de K-64: 

Qué le agregaría: . 

Qué es lo que no le gusta: . 


Socio N 2 

Máquina: . 





































































































































































































K-TEST GANADORES DEL SORTEO N 2 7 

PRIMER PREMIO: Rubén Pedro Papazian. 

SEGUNDO PREMIO: Víctor Gabriel Bibé y Horacio Eduardo López. 

TERCER PREMIO: Mario G. Falguiéres, Walter Damián Mompó y Germán Tardivo. 

CASETES CON PROGRAMAS: Leonardo Osvaldo Anderson, Horacio Darío 
Roldán, Diego Ariel Bendersky, Dardo Alejando Palacio, Alfredo Fariña, Daniel Norberto 
Trivisonno, Rubén Darío Barrija, Raúl Rubén Parada, Hipólito Alvarez de Celis, Pedro 
José Ha, Luis O. Estevez, Martín Andrés Bellomo, Roberto Luis Flores, Mariano Munarriz 
y Daniel De Cario. 

RESPUESTAS CORRECTAS DEL K-TEST CON CIERRE 10 DE JUNIO 

1:23734, 2: HANDSHAKE, 3: HXF 101,4: Código oculto en un programa, 5: Tensión/Corriente, 6:Un sistema 
de conexionado electrónico con cables, 7: 300-600-1200, 8: 53287. 


K-TEST CIERRE 10 DE AGOSTO (PARA SOCIOS) 


I 3 premio: Una caja de disquetes 5 1/4 
2 a premio: Dos joysticks (uno para cada ganador) 

3 a premio: Tres libros (uno para cada ganador) 

4 a premio: Cinco casetes (uno para cada ganador) 

Para participar en este certamen deben señalar cual es la información correcta que 
presenta cada ítem. Para quienes necesiten ayuda las respuestas pueden encontrarse en 
los últimos tres números de K 64. Junto con las respuestas deben remitir los datos en 
el correspondiente cupón. 


1- MSB es la abreviatura que representa al bit: '00 (cero) de un registro de un byte: ' 07 (siete) de 
un registro de 8 bits. 

2- Se denomina "blochlp" al: ' Oprocesamiento orgánico de datos ' Ochip fabricado básicamente con 
plasma animal. 

3- La sentencia SYS 62913 en una computadora Commodore 64 permite: ' Orecordar el 
nombre de un programa cargado en memoria ' Orecuperar un programa del cual se recuperaron sólo bs 
punteros. 

4- Un SQUID es: ' Oun dispositivo superconductor ' Oun dispositivo semiconductor. 

5- La ULA está Incluida en la: ' OCZ 1000/1500 ' OTK 83/85. 

6- En una Spectrum los programas ubicados entre 16384-32767 funcionan: ‘0 más rápido 
' Omás lento. 

Para participar en este concurso no es necesario comprar la revisa y pueden retirar el 
formularlo en nuestra casa: EDITORIAL PROEDI S.A., Paraná 720, 5 a piso, (1017) 
Capital Federal 

Nombre y apellido: . Socio N s :. 

Dirección: . 

Documento: . Edad: . 

Máquina: . 

Qué es lo que mis me justa de la revista:. 

Qué es lo que’ no le justa:. 

Qué es lo que le agrejaría: . 


K§4 

















D ATA MEMORY SA. 

SUMINISTROS PARA COMPUTACION 

g, MINIDISK5 1/4DD, 1,2 MB 

VkkrHatim DISKETTES8 

yt>I Uu 1111 I MICRO DISKETTE 

n | /\ GUI IA MINIDISK 5 1/4/8’ 
|V/AC>l *VJ/ % DISK CARTRIDGE, PACKS 


I HARDTEST 


LA MAS COMPLETA LINEA DE 
ACCESORIOS Y SUMINISTROS 


IBM 


AROS 

AUTOENHEBRADORES 

ARCHIVOS 

PLASTICOS 

CINTAS 

MAGNETICAS 

DATA CARTRIDGES 

PANTALLAS 

ANTIREFLEX 

BRAZO 

NEUMATICO 

BANDEJAS 

ROTATIVAS 

AMOBLÁMIENTOS 

Y FORMULARIOS 
CONTINUOS 



©M 

DATA MEMORY S.A. 

INDEPENDENCIA 2520 (1225) Bs. As. 
Tel. 941-7991/7979/6848/6872 


COMPUTADORA: COMMODORE 

64/128 

FABRICANTE: SKYLINE S.A. 


- Acelerador de disquetera 
(hasta un 500 % más rápi - 
do). 

- Comandos de una o dos 
teclas solamente. 

- Selección de número de 
dispositivo de 8 a 11 (hasta 
4 drives de disco). 

- Habilita el teclado numóri - 
co y cursores de la C-128. 

- 12 teclas de función pro - 
gramadas y reprogramables 
por el usuario. 

- Editor de discos. 

- Copiadores. 

- Formateador de discos en 
9 segundos. 

- Hardcopy de pantallas. 


KAWA 


- Restauración de progra ■ 
mas BASIC. 

- Monitor Assembler. 




COMPUTADORA: TODAS 
DISTRIBUYE: TAÍSONY DATA CORP. S.A. 


En este joystick encontra - 
mos una buena combina¬ 
ción de rigidez y calidad. 

Nos permite operar en las o - 
cho direcciones posibles, y 
un potente resorte lo man¬ 
tiene centrado si no lo ac¬ 
cionamos. 

En la base posee cuatro 
ventosas firmes; de este 
modo se evita que lo tenga¬ 
mos que sostener con la 
mano. 

Una característica intere - 
sante es la capacidad de 
"autofire”. 

Esto significa que per medio 
de un interruptor podemos 


hacer que el joystick dispa - 
re continuamente, y de este 
modo no tenemos que pre - 
sionar continuamente el dis - 
parador en aquellos juegos 
que así lo requieran. 

El joystick es compatible 
con las siguientes máqui - 
ñas: 

-Sinclair ZX-Spectrum. 

-Atari 2600-5200. 

-Atari Home Computers. 
-ColecoVision & Adam Com 
puter. 

-Commoo'ore 64 y 128. 
-Computadoras MSX. 
-Texas TI 99/4A (con adap 
tador). 

-Computadoras Amstrad. 




































PROGRAMAS 


' 




CARTAS 


COMP.: COMMODORE 64 
CLAS.: EDU 

AUTOR: Alejandro Sueldo 


_ 




f /4 

/ // 

— // 

/\yi ¿ 0T 



Este software participó en el Con¬ 
curso K64: El Programador del 
Año ’86. 

Este programa está diseñado pa¬ 
ra ia Computadora COMMODO¬ 
RE 64, en la configuración 
‘SIMON BASIC’. 

De manera que primero debere¬ 
mos cargar: 

‘SIMON BASIC' 

Y luego RUN 

« « LOAD'CARTAS’ 

Con el programa cartas podre¬ 
mos utilizar la Commodore como 
una máquina de escribir electró¬ 
nica, con algunas ventajas como 
modesto procesador de palabras. 
El texto sale sin errores, ya que 
el programa le permite corregir¬ 
los de distintas maneras: inser¬ 
tando, sobre-escribiendo o 
repitiendo todo un renglón. 

Por otro lado los renglones los va 


escribiendo uno por uno y tiene 
la posibilidad de elegir el ancho 
de los mismos, hasta un máximo 
de 80. Conviene que este núme¬ 
ro sea par, para facilitar el cen¬ 
trado del texto que es realizado 
automáticamente. 

Luego de escrita toda la carta pa¬ 
sará a la parte final, donde toda¬ 
vía podrá reparar algún error que 
haya olvidado, ver nuevamente 
toda la carta con cada renglón 
numerado: 

Presione cualquier tecla, 
continúa... 

Además podrá, si no le gusta una 
determinada palabra que utilizó 
durante todo el texto, reemplazar 
por otra de igual longitud. 
También puede sacar varias co¬ 
pias automáticamente o una por 
una como si fueran originales, 
además de poder escribir los so¬ 


bres como lo estipula ENCOTEL. 
De otra manera debería hacerlo 
como si se tratara de un texto 
cualquiera. 

Otra característica de relativa im¬ 
portancia es que los datos de ciu¬ 
dad y la fecha los coloca 
automáticamente en el primer 
renglón, evitando de este modo 
que Ud. tenga que andar calcu¬ 
lando a ojo donde debe empezar 
para que quede bien. 

Además, al ingresar los datos de 
la hora tendrá la posibilidad de 
saber la misma sin tener que mi¬ 
rar su muñeca. 

Quizá lo más importante sea la 
definición de los caracteres es¬ 
peciales que exige nuestra len¬ 
gua, el castellano, y que no 
incluyen los juegos originales de 
ia máquina, por utilizar el idioma 
inglés. 

Para que esto sea posible, indis¬ 
pensable por cierto, se aprove¬ 
chó la facilidad que ofrece el 
SIMON BASIC para redefinir ca¬ 
racteres. Lamentablemente ésto 
sólo es posible con el juego 
MAYUSCULAS-GRAFICOS, de 
manera que para poder incluir las 
letras minúsculas con acento, 
hubo que redefinir TODO este 
juego al que ya hemos aludido, lo 
que ocupó mucha memoria. 
Como consecuencia de esto, 
cuando utilizamos mucho la te¬ 
cla F4 (visualizar BR) suele 
aparecer: 

OUT OF MEMORY ERROR 
READY 

En ese caso, o en alguno en que 
el programa se detenga, entre: 
G0T054 (RETURN) 

Y la mayoría de sus problemas se 
solucionarán de este modo. 
Bueno, el análisis del Programa 
es bastante simple, ya que está 
dividido en partes perfectamen¬ 
te reconocibles. 

La recuperación de la carta se 
realiza con otro programa espe¬ 
cial para tal efecto, que aún no 
ha desarrollado, pero como po¬ 
drán ver es de fácil diseño. 

La memoria que quedó libre es 
de 13.7Kb. 

¡Les deseo suerte y que lo 
disfruten!!! 

Presione (V) para volver o 
(F) para FIN 
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PROGRAMAS 
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CUADROS COMPARATIVOS 


EL MERCADO 
ARGENTINO 



REFERENCIAS: ND= No disponible.IND= Información no disponible. 
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ATARI 800XL 

ATARI 13QXE 

ATARI 520 
STFM 

ATARI 1040 
STF 

COMMODORE 

128 

COMMODORE 

AMIGA 

CZ 1000 
PLUS 

CZ 1500 
PLUS 

CZ 

SPECTRUM 

CZ 

SPECTRUM 

PLUS 

OREAN 

COMMODORE 

16 

RAM ESTANDAR 

64 K 

128 K 

512 K 

1ME> 

128 K 

256 K 

2K 

16 K 

48 K 

48 K 

16K 

ROM ESTANDAR 

24K 

24K 

192 K 

192 K 

46 K 

192 K 

8K 

8K 

16 K 

16 K 

32 K 

RAM MAXIMA 
OBTENIBLE 

256 K 

ND 

ND 

IND 

640 K 

8Mb 

16 K 

32 K 

64K 

64 K 

NO 

ROM MAXIMA 
OBTENIBLE 

32 K 

32 K 

ND 

INO 

40 k + caríidge 

192 K 

8K 

8 K 

16 K 

16 K 

32 K 

INTERPRETE Y/O 
SISTEMA 
OPERATIVO 
ESTANDAR 

BASIC ATARI 
Sistema operativo 
DOS (Atari) 

BASIC ATARI Sistema 
operativo DOS 
(Atari) 

T.O.S con GEM 

T.O.S con GEM 

BASIC, CP/M 

AMIGA BASIC, 
AMIGADOS 

BASIC 

Sistema 

operativo 

propio 

BASIC 

Sistema 

operativo 

propio 

BASIC Sistema 
operativo 
propio 

BASIC Sistema 
operativo propio 

BASIC 

SISTEMA 
OPERATIVO QUE 
SOPORTA 

DOS XL, DOS 2.5, 
DOS 2.6, DOS 2.4. 
SPARTA DOS. MR 
DOS 

DOS XL. DOS 2.5, 
DOS 2.6. DOS 2.4, 
SPARTA DOS, MR 
DOS 

T.O.S, Emulador de 
IBM. MS-DOS y 
CP/M, Emulador de 
APPLE MACINTOSH 

T.O.S, Emulador de 
IBM. MS-DOS y 
CP/M, Emulador de 
APPLE MACINTOSH 

CP/M 

MS-DOS 

Ninguno 

Ninguno 

Ninguno 

Ninguno 

Ninguno 

COLORES 

256 

256 

Paleta de 16 de una 
gamade 512 

Paleta de 16 de una 
gamade 512 

16 

4096 

N> 

N> 

8 

8 

121 

SPRITES 

5 Pelrsóos, más por 
Soft 

5 debitóos, más por 
soft 

No, pero los genera 

No, pero los genera 

IND 

IND 

Ns 

N> 

N> 

N> 

tto 





ELECTRONICA 
SUDAMERICANA 



CURSOS CLUB DE USUARIOS MSX 

• INTRODUCCION A LA COMPUTACION SERVICIO TECNICO PROPIO 

• BASIC - BASIC AVANZADO ASESORAMIENTO 


• LOGO • ASSEMBLER • SEMINARIOS' 

LADISLAO MARTINEZ 18 MARTINEZ 1640 ALTURA STA FE 2100 





YA LA TENGO 
¿Y AHORA QUE...? 

Si tenés entre 13 y 17 años te ofrecemos: 

• Usar SOFT de avanzada. • PROGRAMAR tus juegos y proyectos. 
• Aprovechar bien tu COMPUTADORA. 


Visítanos para conocer nuestras propuestas y contarnos 
las que a VOS te interesan. 



Taller de experimentos y computación 
Charcas 3088 Tel.: 821-2261 
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Detallamos las características de todos los 
equipos hogareños y de algunas de las PC 
disponibles en nuestro país, con su software 
más relevante y sus periféricos. Incluimos 
los modelos que actualmente están en venta. 
Aquellos que han dejado de comercializarse 
(TK, TI y TS) figuran en nuestro número 21. 



DREAN 

COMMODORE 

64C 

SPECTRAVIDEO 
728 MSX 

SPECTRAVIDEO 
738 MSX 

TALENT MSX 
DPC-200 

EPSON 
EOUITY 1 

EQÜITY 

1 ♦ PLUS 

EPSON 

EQUITY 

111 PLUS 

LATINDATA 

POPULAR 

500 

LATINDATA 
PLUS 700 

LATIN0ATA 
ACCEL 900 

TELEVIDEO 

TPC 

SENIOR II 

TELEVIDEO^ 

TELECAT- 

286 

64K 

80 K 

80 K 

64 K-16K VIDEO 

256K-512K 

640 K 

640 K 

256 K 

256 K 

512 K 

256K-512K- 
640 K 

512 K 

20 K 

32 K 

32 K 

32 K 

16 K 

ND 

64K 

8 K 

8K 


84 K 

32 K 

68 K 

64 K internos 

64 K cartuchos 

64 K 

IND 

640 K 

ND 

15,5 Mb 

640 K 

640 K 

16 Mb 

ND 

Hasta 15 Mb 

20 K + cartridge 

ND 

128 K 

IND 

ND 

ND 

ND 

40 K 

48 K 

128 K 

ND 

ND 

BASIC 

MSX BASIC, CP/M, 
DOS 

MSX BASIC, CP/M, 
DOS 

MSX 

MS-DOS. 

GW-BASIC 

MS-DOS 3.2, 
GW-BASIC 

MS-DOS 3.2, 
GW-BASIC 

GW-BASIC 
3.11,MS-DOS 
3.2 

GW-BASIC 
3.11 .MS-DOS 
3.2 

GW-BASIC 
3.11,MS-DOS 
3.2 

TELE DOS 
(compatible 
DOS 2.11) 

MS-DOS 3.1 

CP/M 

CP/M, DOS 

CP/M. DOS 

MSX-DOS 

MS-DOS, CP/M 
86, XENIX 

MS-DOS, PC 
DOS. CP/M 86 

MS-DOS. PC 
DOS. CP/M 86 

CCP/M, 
MS-DOS, PC 
DOS. XENIX, 
QNX, PICK 

MS-DOS, PC 
DOS. XENIX. 
QNX, PICK 

MS-DOS. PC 
DOS, XENIX, 
QNX, PICK 

ND 

UNIX, XENIX, 
THE DOS, 
CPC-DOS 286 

16 

16 

16 

16 

N) 

N) 

ND 

16. opcional 64 
0256 

16, opcional 64 
0256 

16, opcional 64 
o256 

IND 

16, en un 
espectro de 64 

IND 

32 

32 

32 

ND 

ND 

ND 

N) 

ND 

IND 

ND 

ND 


THE SüNíICflTE 



Somos los únicos importadores de programas en el país. Compruébelo. 

Nuevos títulos todos los martes r* j «r» 

LOS MEJORES PRECIOS C * 64 C * 128 CP/M 


Más de 360 programas. 
Todos los manuales 
Accesorios. 


ZONA SUR 

RAD WAR 

Olavarria 937. 3° 
28-6200 


Diskettes 3,5” y 5,25” • Fast Load • Warp 
Joysticks • Cajas Porta Diskettes 
• Cassettes Vírgenes 

Consulte por la venta de programas en exclusividad. 
Descuentos al gremio 

Lunes a Sábado - - 

de 10 a 20 hs. Envíos al interior Solicite Catálogo 


Más de 3.500 títulos. 
Exclusividades 
absolutas en cassette. 


ZONA NORTE 

THE TUERK 

Air. Conel. Diaz 1931, 4" "9" 

824-2017 
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CUADROS COMPARATIVOS 



ATARI 8G0XL 

ATARI 130XE 

ATARI 520 
STFM 

ATARI 1040 
STF 

COMMODORE 

128 

COMMODORE 

AMIGA 

CZ 1000 
PLUS 

CZ 1500 
PLUS 

CZ 

SPECTRUM 

CZ 

SPECTRUM 

PLUS 

BREAN 

COMMODORE 

16 

SONIDO (CANALES) 

4 +1 auxüiar 

4+1 auxiliar 

3 

3 

3 

2 estéreo 

Na 

Na 

1 

1 

3 

RESOLUCION 

MAXIMA 

320x192 

320x192 

640 x 400, 
monocromo 

640 x 400, 
monocromo 

320 x 200 

640 x 400 

48x64 

48x64 

192 X 256 

192 x 256 

320 x 200 

TECLADO 

Qwerty estándar ,4 
ledas programares 

Qwerty estándar ,4 
tedas programables 

Qwerty estándar ,95 
tedas, 10 de 
fundón, Pad 
numérico separado 

Qwerty 

Profesional, Keypad 

Profesional, Mouse y 
Keypad 

Qwerty de 
goma 

Qwerty de 
goma 

Qwerty de 
goma 

Qwerty 

profesional 

Casi profesional 

HARD DISK 

20 Mb 

10-20Mb 

Hasta 60 Mb 

Hasta 60 Mb 

Na 

20 Mb 

Na 

Na 

Na 

Na 

Na 

CARTRIDGE 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Na 

Na 

Si (Interfase 2) 

Si (Interfase 2) 

Si 

NORMA 

PAL-N 

PAL-N 

NT5C 

NTSC 

NTSC 

NTSC 

PAL-N 

PAL-N 

PAL-N 

PAL-N 

PAL-N 

JOYSTICKS 

2 

2 

2 

2 

Si 

Si 

1 

1 

2 

2 

Si 

CPU 

6502 

6502 

• 

68000 

68000 

Z-80A, 8502 

68000 

Z-80A 

Z-80A 

Z-30A 

Z-80A 

IND 

VELOCIDAD 

1,79 MHZ 

1,79 MHZ 

8 MHZ 

8 MHZ 

1 MHZ, 2MHZ(no 
video) 

7,16 MHZ 

3,5 MHZ 

3,5 MHZ 

3.5 MHZ 

3.5 MHZ 

IND 

DRIVE 

INCORPORADO 

N> 

Na 

Si 

Si 

Na 

Si 

Na 

N> 

Na 

Na 

Na 

OTRAS 

CARACTERISTICAS 

28 modos gráficos, 5 
modos de texto 
incluidos en los 
anteriores 

28 modos gráficos, 5 
modos de texto 
incluidos en los 
anteriores 

Posee 4 chips VLSI 

No tiene salida DRF 
mod dada 

IND 

IND 

Boten de 
reset 

Botón de 
reset 

Botón de reset, 
21GDU 

Botón de reset, 
21 GDU, 18 
nuevas tedas 

IND 

1 


ATENCION: COLEGIOS E INSTITUTOS 


DELPHI PRIMER SERVICIO 

DE INFORMACIONES EN LINEA 
EN CASTELLANO 

• BANCO DE DATOS INTERNACIONALES 
DE TODAS LAS CIENCIAS 

• CORREO ELECTRONICO 

• TELEX 

• AGENCIAS DE NOTICIAS 

Y MUCHOS SERVICIOS MAS 


ACCESO A LOS BANCOS DE DATOS 
MAS IMPORTANTES Y ACTUALIZADOS 
DEL MUNDO • DESCUENTOS ESPECIALES 


(SOLICITE DEMOSTRACION SIN CARGO) 




2N 

A ELECTRONICA SUDAMERICANA 

Am LADISLADO MARTINEZ 18 

ll (1 640) MARTINES - BS. AS. 

DELPHI E.S.A. MARTINEZ 
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1 OREAN 

¡COMMODORE 
64C 

SPECTRAVIDEO 
728 MSX 

SPECTRAVIDEO 
738 MSX 

TALENT MSX 
DPC-200 

EPSON 
EQUÍTY 1 

EQUITY 

1 + PLUS 
EPSON 

EPSON 

EQUITY 

III PLUS 

LATINDATA 

POPULAR 

500 

LATINDATA 
PLUS 700 

LATINDATA 
ACCEL 900 

TELEVIDEO 

TPC 

SENIOR II 

TELEVIDEO 

TELECAT- 

286 

T 3 

3 

3 

3 

Parlante 

incorporado 

Parlante 

incorporado 

Parlante 

incorporado 

bD 

IND 

IND 

IND 

lis» 

320 x 200 

256x192 

256X192 

256x192 

72 X 348 

72< t 348 

72 X 348 

72 C x 348 

80 col. x 25 lin. 

80 col. x 25 lin. 

640 x 200, 
monocromático 

640 x 400 

Casi profesional 

i 

Qwerty profesional. 90 
tedas 

Qwerty profesional, 73 
tedas 

Qwerty 

TipoIBM-AT 

TipoIBM-AT 

TipoIBM-AT 

Qwerty, 83 
tedas 

Qwerty 

IND 

Qwerty 

Qwerty 

bb 

Na 

360 Kb 

Na 

20-30 Mb 

20 Mb 

20-30-40 Mb 

20 Ma 

20 Mbo más 

20 Mb o más 

Hasta 20 Mb 

71 Mb 

\ Si 

Si 

Si 

Si 

ND 

ND 

ND 

Na 

IND 

IND 

IND 

IND 

PAL-N 

PAL-N 

PAL-N 

PAL-N 

ND 

bD 

ND 

TTL-RGB 

IND 

ND 

IND 

ND 

; 

Si 

i 

2 

2 

2 

bD 

bD 

bD 

1-Duai 

nd 

IND 

IND 

ND 

6510 

Z-80A 

Z-80A 

Z-60A 

30C88 

bD 

80286 

8088 

8088-2 

80286 

8088 

80286 

1MHZ 

4.77 MHZ 

4,77 MHZ 

3.6 MHZ 

4.77 MHZ 

4,77-10 MHZ 

6-8-10 MHZ 

4.77 MHZ 

4,77-8 MHZ 

6-8-10 MHZ 

5 MHZ 

8 MHZ 

bb 

Na 

Si 

Na 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

IND 

ND 

1ND 

2 unidades externas de 
disco 

2 unidades externas de 
disco. RS-232-C 

IND 

bD 

ND 

ND 

ND 

IND 

IND 

IND 

IND 


©NASH "ODEMS 


PARA TODO TIPO DE COMPUTADORAS 
GARANTIA TOTAL POR 1 AÑO 
PRECIOS ESPECIALES AL COMERCIO 

ENVIOS AL INTERIOR 


NASH ELECTRONICA S.R.L. 


MODELOS ESPECIALES AUTODIAL Y 
AUTOANSWER PARA PC Y COMPATIBLES 
MODELO ECONOMICO PARA COMMODORE 


DONATO ALVAREZ 3705 1431 CAPITAL 51-5470 
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CUADROS COMPARATIVOS 




ATAR! 800XL 

ATARI 130XE 

ATARI 520 
STFM 

ATARI 1040 
STF 

COMMODORE 

128 

COMMODORE 

AMIGA 

CZ 1000 
PLUS 

CZ 1500 
PLUS 

CZ 

SPECTRUM 

CZ 

SPECTRUM 

PLUS 

0REA« 

COMMODd 

1 6 

IMPRESORA 

ATAR11029, 
impresoras paralelo 

ATAR11029, 
impresoras paralelo 

ATARI SMM 804, 
LASER SLM o 
Centronics o RS-232 

1 

ATARI SMM 804, 
LASER SLM o 
Centronics o RS-232 

801/802/803/MPS 
1000/1200 

Centronics 

SEIKOSHA 
GP 50, 
TTMEX 2040 
(térmica) 

SEIKOSHA 
GP 50, 
T1MEX 2040 
(térmica) 

SEIKOSHA GP 
50.TIMEX 
2040 (térmica) 

SEIKOSHA GP 
50, TTMEX 2040 
(térmica) 

801/802/ 803/«PS 
1000/1200 

DRIVES 

4 

4 

SF 354 simple taz, 
SF 314 doble lado 

SF 354 simple faz, 
SF 314 doble lado 

1541/1571 

3 1/2“ y 5 1/4" 

Na 

N) 

2 (Opus 
Disco very con 

1 o 2 drives) 

2 (Opus 
Discovery con 1 
o 2 drives) 

1541/1571 

EXPANSIONES DE 
MEMORIA 

128/256 K 

M> 

4Mb 

4Mb 

512 K 

8K 

16 K 

16 K 

No previstas 

No previstas 

No 

JOYSTICK 

CX 40, CX 24, 
estándar 

CX 40, CX 24, 
estándar 

CX 40, CX 24, 

CX 40, CX 24, 

Si 

Si 

CZ800 

CZ800 

CZ 800 S 

CZ800S 

Si 

MONITOR 

'/ideo compuesto, 
monocromo o color 

Video compuesto, 
monocromo o color 

SC-1224 color, 
SM-124 monocromo 

SC-1224 color. 
SM-124 monocromo 

RGB. Video 
compuesto 

RGB. Video 
compuesto, analógico 

Monocromo 
.TV ByN o 
color 

Monocromo 

.TVByNo 

color 

Video 

compuesto, TV 
ByN o color 

Video 

compuesto, TV 
ByN o color 

Si 

DATASETE 

ATARIXC-12 

ATARIXC-12 

N> 

Ns 

1530 

id 

No, 

trabador 

mono 

No. 

trabador 

mono 

No, grabador 
mono 

No, grabador 
mono 

1531 


SOFT NACIONAL PARA SPECTRUM - TK90 - 2068 


Nuevos juegos totalmente realizados por programadores argentinos 100% C. Máquina: 

PACMAN REVANGE - RUEDAS - GENERALA - BATALLA NAVAL 

Prohibida la reproducción total o parcial sin autorización de la empresa, la misma será penada por la ley. 


SERVICE OFICIAL 
CZERWENY 
CONVERSIONES 
TRANSFORMACIONES 
(Convertimos tu'TK 90 en 
una Spectrum) 


• PROGRAMAS 

MSX - C-64 - ZX 83/85 TK-90 X 
C-16-TS 2068 - SPECTRUM 
Ultimas novedades 
traídas de Inglaterra 
Instrucciones en Castellano 


HARDWARE 

• INTERFASES 

• SINTETIZADOR DE VOZ 

• CARTRIDGE EMULADOR 
y todo lo demás... 


V 


• CURSOS • BASIC ■ ASSEMBLER Z80 • PERSONALIZADOS PARA UTILITARIOS 


• LIBROS CLUB DE USUARIOS 


VENTAS POR MAYOR Y MENOR - ENVIOS AL INTERIOR 


VALENTE COMPUTACION 

Rodríguez Peña 466. Tel.: 45-7570 


r 
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OREAN 

COMMODORE 

64C 

SPECTRAVIDEO 
728 MSX 

SPECTRAVIDEO 
738 MSX 

TALENT MSX 
DPC-200 . 

EPSON 
EQUITY 1 

EPSON 

EQUITY 

1 ♦ PLUS 

EPSON 

EQUITY 

Üi PLUS 

LATINDATA 

POPULAR 

500 

LATINDATA 
PLUS 700 

LATINDATA 
ACCEL 900 

TELEV1DEO 

TPC 

SENIOR II 

TELEVIDEO 

TELECAT- 

286 

801/802/803/MPS 
1000/1200 

Cualquiera paralelo 

Cualquiera paralelo 

Todas impresoras 
con entrada 
Cenronics/ 
Paralelos 

TodaHa linea 
EPSON 

TodaHa linea 
EPSON 

Toda la linea 
EPSON 

IBM 

Compatibles 

IBM 

Compatibles 

IBM 

Compatibles 

MD 

IND 

1541/1571 

2 de 5 1/4" 

1 de 5 1/4\ 2 de 3,5" 

Hasta 4 de 5 1/4", 
DPF-550 

2 de 360 Kb 

2 de 360 Kb, 2 
de 720 Kb (3.5*) 

2 de 1,2 Mb, 720 
Kben 3,5* 

TEACFD55B 
incorporados (2) 

2 

1 de 1,2 Mb 

NO 

ND 

4K 

64K por cartucho SVI 
747 

64K 

(NO 

ND 

nd 

15,5 Mb 

512 K, 640 K 
conMEBSOO 

640 K 

1Mb 

IND 

IND 

Si 

Si 

Si 

Hasta 2 DPJ-900 o 
estándar 

ND 

ND 

ND 

Compatible IBM 

ND 

ND 

NO 

ND 

Video compuesto 

Video compuesto, 
monocromo o color 

Video compuesto, 
monocromo o color 

DM-120 

monocromático 

Monocromo 

720 x 348, 
color 640 x 200 

Monocromo 720 
x 348. color 640 
X 200 

Monocromo 720 

X 348, oolor 640 
x 200 

CDM 14E color 
RGB, MDM 12 
monocromo, 
MDM 14 
monocromo, 

CDM 14 color 
RGB 

CDM 14E color 
RGB, MDM 12 
monocromo, 
MDM 14 
monocromo, 
CDM 14 color 
RGB 

CDM 14E cdor 
RGB, MDM 12 
monocromo, 
MDM 14 
monocromo, 
CDM 14 color 
RG8 

ND 

IND 

1530 

Estándar MSX 

Estándar MSX 

IND 

ND 

ND 

ND 

Nb 

ND 

ND 

ND 

ND 



* PERMANENTE ASESORAMIENTO GRATUITO AUN DESPUES DE TU COMPRA * 

* I NCREIBLE SISTEMA DE DESCUENTOS POR COMPRAS SUCESIVAS * 

Planes de pagos en cuotas * 


☆ Sensacionales precios de contado * 

AVDA. RIVADAVIA 6836 - (1406) - GALERIA SAN JOSE DE FLORES - ROTONDA CENTRAL. LOC. 39 - TE. 611-8593 
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CUADROS COMPARATIVOS 



ATAR! 800XL 

ATAR! 130XE 

ATARl 620 
STFM 

ATARl 1040 
STF 

COMMODORE 

128 

COMMODORE 

AMIGA 

CZ 1000 
PLUS 

CZ 1500 
PLUS 

CZ 

SPECTRUM 

CZ 

SPECTRUM 

PLUS 

DREiftN 

COMMO0ORE 

MODEM 

XM-301 

JGA-301 

Estándar 

Estándar 

Si 

Si 

N> 

Nd 

Si 

Si 

Nd 

KEYPAD 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Na 

Nd 

N> 

N> 

N> 

MOUSE 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Nb 

N> 

N> 

Nd 

N) 

RED TIPO LAN 

MICROUW.8 
máquinas, 1 drive, 1 
impresora 

MCROÜM 

N> 

N> 

Nd 

N) 

Na 

Nd 

N> 

Nd 

* 

INTERFASES 

Páratelo para 
impresoras 

Paralelo para 
impresoras 

DMA para hard cfisk, 
MIDI IM/OUT incluido 

DHA para hard cfck, 
MIDI t*OUT incluido 

RTTY, Imp. paralelo, 
eteétera 

Modem, emulador IBM 

Incorporada 

paral 

joystick 

Incorporada 

paral 

joystick 

Incorporada 
para 2 
joysticks 

Incorporada 
para 2 joysticks 

Cabe paraconector 
dátasete, etcétera 

CONEXIONES 

Joystick, E/S de 8 
bits, drive, dátasete, 
modem, video, 
carachos, RF 

Joystick, E/S de 8 
bits, drive, dátasete, 
modem, video, 
cariuchos, RF 

RGB, RF, drive serie, 
hardcfisk, RS-232, 
impresora paralelo, 
cartuchos, joystick, 
mouse 

RGB. RF, drive serie, 
hard disk, RS-232, 
impresora paralelo, 
cartuchos, joystick, 
mouse 

Port usuario, video, 
TV, RGB, dátasete 

VWeo, sonido 
estéreo, serie, 
paralelo 

TV, monitor, 
joystick, 
grabador, 
conectorde 
borde 

TV, monitor, 
joystick. 
grabador, 
conectorde 
borde 

TV, monitor, 
joystick, 
grabador, 
conectorde 
borde 

TV, monitor, 
joystick, 
grabador, 
conectorde 
borde 

Portuswro, video, 
datare te 

OTROS 

Lápiz óptico, tarjeta 
gráfica, sensor de 
luz, temperatura, 
digitalizador de 
imagen, sonido 

Lápiz óptico, tarjeta 
gráfica, sensor de luz, 
temperatura, 
(SgitaSzador de 
imagen, sonido 

Lector de barras 

Lector de barras 

Formatos CP/M 
Compasble 

Digitalizador de 
imágenes 

_ 

ND 

ND 

IND 

ND 

ND 

SOFTWARE 


ATAR» 800XL 

ATARl 130XE 

ATARl 620 
STFM 

ATARl 1040 
STF 

COMMODORE 

128 

COMMODORE 

AMIGA 

CZ 1000 
PLUS 

CZ 1500 
PLUS 

CZ 

SPECTRUM 

CZ 

SPECTRUM 

PLUS 

DRÍAN 

COMMODORE 

PROCESADORES DE 
TEXTO 

ATARIWRfTE PLUS 

ATARl WFBTE PLUS 

1 ST WORD, 
GEMWRITER, HABA 
WRfTER. 
HIPPOWORD, 
REGEN! WORD, ST 
WRfTER, TEXT 
DESIGNERTEXT 
PRO, WORD 
WRfTER, THE 
FTNNALWORD 

1STWORD, 
GEMWRITER, HABA 
WRJTER, 
HIPPOWORD, 
REGENT WORD, ST 
WRITERTEXT 
DESIGNERTEXT 
PRO, WORD 
WRfTER, THE 
FINNAL WORD 

Si 

Si 


N> 

Si 

Si 

Si 

BASES DE DATOS 

Si 

-J 

Si 

DBMASTER ONE, 
DB MAN (DBASE III), 
Hft BASE (DBASE 
II). HIPPOSIMPLE, 
REGEN! BASE. 
TRIMBASE, ZOOM 
RACKS.ZOOM 
RACKS II 

_ - 

DBM ASTER ONE, 
DB MAN (DBASE 110, 
H& BASE (DBASE 
10. HIPPOSIMPLE, 
REGENT BASE, 
TRIMBASE, ZOOM 
RACKS.ZOOM 
RACKS II 

DBASE II 

Si 

Si 

Si 

Si 

l—. 

Si 

FICHEROS 

_ 


TODO EL HñRD V EL SOFT PflRR USX ~ COTHM4>ÍÍOft£. 

JVTJULX - PC CO?tP*%TlJ&£,£S etc. 

BONBWELL con sus modelos pc compatible y anona 
LA PORTATIL 512 KIMM, BiSüC. 72® Kl, BIST. BECBR. BBS. 
PESB SOLO 4,5K6., PLOUOETO GBOFlCfl, PONT. eilsí24 



IMPRESORAS RITEMAN-EPSON ETC.. 
NOVEDAD ; PfZARRGN ELECTRON /CO - ETC. 

ENVIOS AL INTERIOR (ZONAS DISPONIBLES PARA DISTRSB.) 


S&fC 


&VT&ON/C -V.4. MAiPU 745 -392- 


•4449 C1 006)-Cap. Fed. 
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OREAN 

COMMODGRE 

64C 

SPECTRAVIOEO 
728 MSX 

—,- 

SPECTRAVIDEO TALENT MSX 
738 MSX DPC-200 

EPSON 
EQUITY 1 

EPSON 
EQUITY 
i ♦ PLUS 

EPSON 

EQUITY 

III PLUS 

LATINOATA 

POPULAR 

800 

LATINOATA 
PLUS 700 

LATINOATA 
ACCEL 800 

TELEVIDEO 

TPC 

SENIOR II 

TELEVIDEO 

TELECAT- 

286 

Si 

Si 

Si 

TMX-510 

Si 

Si 

Si 

V21.V22.V22 
brs, V23 

V21.V22.V22 
brs, V23 

V21.V22.V22 
brs. V23 

ND 

ND 

N> 

Si, incorporado 

tt> 

TMX-410 

M) 

N) 

N> 

re 

N3 

M) 

ND 

ND 

N> 

Si 

Si 

DPM-220 

Si 

Si 

Si 

MICROSOFT o 

BM 

Compatibles 

MICROSOFT o 

BM 

Compatibles 

MICROSOFT o 

BM 

Compatibles 

ND 

ND 

N> 

Si 

Si 

TLP-250 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

ND 

ND 

RTTY, Imp paralelo, 
etcétera 

Paralelo o RS-232 

Paralelo o RS-232 

RS-232, modelo 
TRX-700 

Paralelo y serie 

Paralelo y serie 

Paréelo y serie 

Varias 

Paréelo y serie 

Paréelo y serie 

ND 

ND 

Port usuario, video, 
TV, dátasete 

Paralela, cartuchos, 
disquetera, joystick, 
RS-232 

Paralela, cartuchos, 
disquetera, joystick, 
RS-232 

2 conectares para 
joystick, 1 sk>t de 
cartridge, 1 slotde 
expansión, 1 
conector 
Centronics, 1 
conector para 
pabador, 1 safida 
RF,1 salida 
monitor, 1 salida 
audio 

Serie y parcelo 
en ei mamboard 

Serie y paréelo 
en el mainboard 

ro 

Tedado, monitor 
ydrive 

Tedado, monitor 
yefrive 

Tedado, monitor 
ydrive 

ND 

ND 

Cartidge 
mui»Junción, lápiz 
óptico 

ND 

IND 

Cartucho expansión 
de pantafta a 80 
columnas modelo 
TE V-605 

ND 

re 

ND 

IND 

ND 

ND 

ND 

ND 


OREAN 

COMMODORE 

64C 

SPECTRAVIOEO 
726 MSX 

SPECTRAVIOEO 
738 MSX 

TALENT MSX 
DPC-200 

EPSON 
EQUITY 1 

EPSON 

EQUITY 

1 ♦ PLUS 

EPSON 

EQUITY 

Iti PLUS 

LATINDATA 

POPULAR 

500 

LATINDATA 
PLUS 700 

LATINOATA 
ACCEL 900 

TELEVIDEO 

TPC 

SENIOR II 

TELEVIDEO 

TELECAT- 

286 

EASY SCR1PT 
Etcétera 

MSXTEXT, 

WORDSTAR 

MSXTEXT, 

WORDSTAR 

MSX-WRTTE 

DEATEXT 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Todos le* que 
corren bajo 
MS-DOS 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

SUPER BASE 64, THE 
MANAGER 

DBASE II 

DBASEII 

IDEABASE 

— 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 



'xf Q « Q 

■¡rw m3SQnri3(£t@ asa© 
aTfaa abisal?©» 

ÜSGfl Q0S3 @®IL® m* 
■^g^siíiaia sil ©a©©caQ'¡ra w 
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saiLaiaaB» E>a aoa^aaoa. 


iaw* saasaoaaaa aa^a <asj 




Paq 9? 































































































CUADROS COMPARATIVOS 



aEJLHG Cal 

_D Q—0—O—□•—-i 

Fí'oh the Desk oí 

paga 2 

Desk Hanager. 

Uti 1 i tari o para 
CoHHodore 128, 


onter infornation <return> when don¡ 



ATARI 800XL 

ATAR! 130XE: 

ATAR! 520 
STFM 

ATAR! 1040 
STF 

COMMODORE 

128 

COMMODORE 

AMIGA 

CZ IODO 
PLUS 

CZ 1500 
PLUS 

CZ 

SPECTRUM 

CZ 

SPECTRUM 

PLUS 

OREAN 

COMMODORE 

PLANILLA DE 
CALCULO 

VISICALC 

VISI CALC 

ACALC, 
EZCALC.VIP 
PROFESSIONAL 
(LOTUS 1-2-3), VIP 
PROFESSIONAL 
FORGai 

A-CALC, 
EZCALC.VIP 
PROFESSIONAL 
(LOTUS 1-2-3), VIP 
PROFESSIONAL 
FORGEM 

MULTIPLAN 

Si 

SI 

Sí 

Si 

Si 

Si 

GRAFICOS 

COMERCIALES 

B'GRAPH 

B'GRAPH 

K-GRAPH 

K-GRAPH 

CHARPAC 

Si 

N) 

_ 

N> 

Si 

Si 

Si 

DESKTOPS 

tt) 

M) 

Si 

Sí 

GEOS 

Si 

Na 

N> 

No 

N> 

Nj 

1 

I 

GRAFICADOR 

ARTISTICO 

KOALA 

KOALA 

AEGIS ANIMATOR, 
ART DIRECTOR, 
FLM DIRECTOR, 
DEGAS ELITE, 
COLOUR SPACE, 
COLR, 

NEOCHROME, 
DOGO LE 

AEGIS ANIMATOR, 
ART DIRECTOR, 
FILM DIRECTOR. 
DEGAS ELÍTE, 
COLOUR SPACE, 
COLR. 

NEOCHROME, 

DOODLE 

CAO PACK 

AEGIS PAINT DE 
LUXEPAJNT 

Si 

Si 

Si 

Si 

81 



• ATARI - D. C0MM0D0RE 

• CZ SPECTRUM PLUS - CASIO 

• JOYSTICKS - CASSETTES - OISKETTES 

• BIBLIOGRAFIA 

• MODEMS - AGENTE DELPHI 
Créditos de 3 a 10 cuotas sin anticipo. 


OFERTA ESPECIAL 

cowwooqBtMC 


AV. RIVADAVIA 6495 - FLORES 
TEL: 632-3873 


SUC. A». RIVADAVIA 11.450 
BAL LINIERS, LOC. 18 - LINlERS 


= *S S SÍ 

Todo el maodo dik, 


SOFT 


S.R.L. 






The Final Cartrídge II 
Load Pack - Mach 128 
Filtro electrónicos de la línea 
Limpia computadoras Mister Ll 

Condiciones especiales para comerciantes y particulares 


Los mejores precios en diskettes. impresoras, 
accesorios, soft, etc. 


Calería Ríenos Aires 


FLORIDA 835. LOC. 9 Y10 

313-7565 - 313-7628 

Sábados abierto hasta las 17 hs. 
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* herid* 

« ABAJO 

i izhuier 

D DESECHA 
CHA ABSIDA 
CHA ADAJO 
CHA XZQUX. 
CHA ADAJO. 

ARBOV 
II AESOH 
T ASEO» 

HT AERO* 


í>13xn*S <¡i ' htLf 

Esfuma párrafo, 
borrar Linca. 
controL iaprcsor 
Cursor arriba. 
Cursor abajo, 
cursor izquierda 
Cursor derecha. 
ScroLL arriba. 
scroLL abajo. 
Cursor word L«fi 
cursor aord rijl 
Start of text 
End of text 
Houe Line Left 
Houe Line risht 
centre Line 
DeLete character 
Load/Saus/Print 


MíFITri 


Lfünrfii 

HHt.t l 1 


mw\ETJ&jr\ 

H «» 



DBEAN 

CCMMODORE 

64C 

SPECTBAVIDEO 
728 MSX 

SPECTBAVIDEO 
738 MSX 

TALENT MSX 
DPC-200 

EPSON 
EQUITV 1 

EPSON 
EGUITY 
! + PLUS 

EPSON 
EQUITY 
til PLUS 

LATINDATA 

POPULAR 

500 

LATINDATA 
.PLUS 700 

LATINDATA 
ACCEL 900 

TELEVIDEO 

TPC 

SENIOR II 

TELEVIDEO 

TELECAT- 

286 

MULT1PLAN, Efcétera 

REPORTER 

CALC-STAR 

REPORTER, 

CALC-STAR 

MSX-PLAN 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

CHARPAC 

DATASTAR 

DATASTAR 

N> 

Todos los que 
corTenbajo 
MS-DOS 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Todos los que 
corren bajo 
MS-DOS 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

GEOS 

ND 

N> 

Nj 

ND 

ND 

ND 

Si 

Si 

Si 

IND 

IND 

CAD PACK, 
KOALAPAD, Etcétera 

ND 

ND 

Si 

ND 

ND 

ND 

Si 

Si 

Si 

ND 

IND 


m t mmrw k 

CENTRO ESPECIALIZADO PARA ATARI 
CLUB DE USUARIOS 

VENEZUELA 2095 - (1096) CAPITAL 
T.E. 941-9882 942-2482 



atención a usuarios y comercios. 


Software para ATARI 800 XL - 130 XE 
Software para ATARI 520 -1040 ST 
5000 programas en diskette 
más de 1000 programas en cassette 
Digitalizadores de Audio y Video 
BBS automático 

Creadores del Turbo de cassette para ATARI 
Documentación de todos los juegos y programas 
Software a medida 


Horario: de 10 a 20 hs. 
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CUADROS COMPARATIVOS 



ATARI 800XL 

ATARI 130XE 

ATARI 520 
STFM 

ATAR! 1040 
STF 

COMMODORE 

128 

COMMODORE 

AMIGA 

cz iooo 
PLUS 

CZ 1500 
PLUS 

CZ 

SPECTRUM 

CZ 

SPECTRUM 

PLUS 

OREAN 

COMMODOR 

H 

PASCAL 

Si 

Si 

METACCMCO 

PASCAL, 

PERSONAL PASCAL 

METACCMCO 

PASCAL 

PERSONAL PASCAL 

Si 

Si 

Nb 

Nb 

Si 

Si 

/ 

Nb 

LIS P 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Nb 

Nb 

Si 

Si 

Nb 

C 

Si 

Si 

LATTICEC, MARK 
WILLIAMS C. 
MEGAMAXC, 
WPPO C, ALCYON C 

LATnCEC.MARK 
WILLIAMS C, 
MEGAMAXC, 
HIPPOC, ALCYON C 

Si 

ABSOFTC 

Nb 

Nb 

Si 

Si 

Nb 

COBOL 

nd 

NO 

BOS MICROCOBOL 

BOS MICROCOBOL 

Si 

Si 

Nb 

Nb 

Nb 

Nb 

rt 

FORTRAN 

NO 

NO 

PRO-FORTRAN 77 

PRO-FORTRAN 77 

Si 

NO 

Nb 

Nb 

Nb 

Nb 

Ni 

DBASE 

M> 

NO 

H & DBASE (DBASE 
II). DB MAN 
(DBASE III) 

HS DBASE (DBASE 
II). DB MAN 
(DBASE III) 

Si 

Nb 

Nb 

Nb 

Nb 

Nb 


LOGO 

Si 

Si 

SFLOGO 

SFLOGO 

Si 

ND 

MINI LOGO 

MINI LOGO 

Si 

Si 

SI 

ALGOL 

NO 

NO 

NO 

NO 

Si 

NO 

Nb 

Nb 

Nb 

Nb 

NI 

PROLOG 

NO 

NO 

PERSONAL 

PROLOG 

PERSONAL 

PROLOG 

Si 

Si 

Nb 

Nb 

Si 

Si 

H 

OTROS SOFT DE 
BASE 

MICROSOF BASIC. 
TURBO BASIC. 

FOHTH, MAGRO 

ASSEMBLER, 
ASSEMBLER, 
PILOT, ACTION 

MICROSOF BASIC, 
TURBO. BASIC, 
FORTH.MACRO 
ASSEMBLER. 
ASSEMBLER. PILOT, 
ACnON 

LDWBASIC, 
PHILON FAST 
M-BASIC, ST BASIC 
ASSEMBLER. 
MIDI-SINTET IZADO 
RES, EMULADOR 
CPM, MS-DOS. 
TRANSFERENCIA 
DE DATOS DEL 
UNIXALTOS 

LDWBASIC. 
PHILON FAST 
M-BASIC, ST BASIC 
ASSEMBLER. 
MIDI-SNTETIZADO 
RES. EMULADOR 
CPM. MS-DOS, 
TRANSFERENCIA 
DE DATOS DEL 
UNIXALTOS 

N D 

ND 

Ninguno 

Ninguno 

FORTH 

FOFTTH 

N 

OTROS DETALLES 
DE LA 

COMPUTADORA 

4-CO 

PROCESADORES 

4-CO 

PROCESADORES 

Compaibiiiza 
archivos generados 
por bases de dalos 
de la Atan 800XL y 
130XE 

Compafbíiza 
archivos generados 
por bases de dalos 
de la Atari SOCXLy 
130XE 

Modo 64,128 y CP/M 
tes máquinas en una 

IND 

No es 
necesario 
saber inglés 
para 
operarla 
Análisis 
sintáctico al 
ingresar 
comandos o 
Ureas de 
programas 

No es 
necesario 
saber inglés 
para 
operarla 
Análisis 
sintáctico al 
ingresar 
comandos o 
Ineasde 
programas 

No es 
necesario 
saber inglés 
para operarla 
Análisis 
sintáctico al 
ingresar 
comandos o 
Ineasde 
programas 

No es necesario 
saber inglés 
para operarla 
Análisis 
sintáctico ai 
ingresar 
comandos o 
Ineasde 
programas 

M 



4 


omputaci 



PC XT TURBO 
U$S of 2952 
ACCESORIOS - SERVICE 
DISKETTES - FORM. CONTINUOS 
LIBROS - MANUALES 

AGENTE DELPH! 

PROGRAMAS 64 Y 128 
POR MAYOR Y MENOR 


CURSOS 2 CUOTAS DE 

BASIC 

*45.- 

PROC. TEXTOS 

*45.- 

MULTIPLAN 

*90.- 

SUPERBASE 

*90.- 

SUPERSCRIPT 

*90.- 

MATRICULA 

A 15 


AV. CALLAO 1880 GALERIA V1LLAGE - TE: 41-0453 


TENGA SU MONITOR 
SIN COMPRARLO 


Convierta su TV a Monitor 80 columnas 

80 COLUMNAS COLOR 


O .RGBI COLOR 
O APTO TARJETA COLOR PC 
O VIDEO COMPUESTO COLOR 
O MONOCROMATICOS 
O SE PROVEE LISTO PARA USAR 


O CONVERSION A 
MONITOR 1902 
O NO PIERDE LA 
FUNCION COMO TV. 

O GARANTIA 6 MESES 


[gjlfecnarg 


División computadoras 

YERBAL 2745 PB “3” 
612-8167 


SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO LINEA 1 28 
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OREAN 

COMMODORE 

64C 

SPECTRAVIDEO 
728 MSX 

SPECTRAVIDEO 
738 MSX 

TALENT MSX 
DPC-200 

EPSON 
EQUITY 1 

EPSON 

EQUITY 

1 ♦ PLUS 

EPSON 

EQUITY 

III PLUS 

LATINDATA 

POPULAR 

500 

LATINDATA 
PLUS 700 

LATINDATA 
ACCEL 900 

TELEVIDEO 

TPC 

SENIOR II 

TELEVIDEOI 
TPC | 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

ro 

ro 

N) 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

ro 

ro 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

ro 

ro 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

ro 

ro 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

ro 

ro 

Si 

(da cartucho CP/M) 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

ro 

ro 

Si 

Si 

Si 

Si 

* 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

ro 

ro 

Si 

Si 

Si 

N> 

Si 

Si 

Si 

re 

N) 

MD 

ro 

ro 

fsb 

ND 

MD 

ND 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

ro 

ro 

IND 

ro 

IND 

re 

Administración 
general., 
comunicaciones 
terminales de 
grandes 
sistemas 

Administración 
general., 
comunicaciones 
terminales de 
grandes 
sistemas 

Administración 
general., 
comunicaciones 
terminales de 
grandes 
sistemas 

Unitarios varios 
Works taion de 
grandes redes 
Controles 
automáticos de 
fabricación 

Unitarios varios 
Serversde 
redes Conroi 
automático de 
fabricación 
Control de 
mediciones 
te le mélicas 

Servers grandes 
redes 

ro 

ro 

IND 

(NO 

IND 

Banca electrónica 
domiciliaria con el 
Banco del Buen 
Ayre 

Equipo fufl 
compártale con 
latinea IBM 

Equipo MI 
compatible con 
la linea IBM 

Equipo MI 
compatible con 
la línea IBM 

Compatible 100 
por ciento con 
IBM 

Compatible 100 
por ciento con 
IBM 

Compartí* 100 
por ciento con 
IBM 

ro 

ro 



Florida 683 L. 18 
1375 Buenos Aires 
Tel.: 393-6303 / 394-3947 

STRIBUIDORA 
TECNICA MAS COMPLETA 
EN LIBROS DE 
COMPUTACION 

VENTA AL PUBLICO Y POR 
MAYOR 

ENVIOS AL INTERIOR 
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CORREO • CONSULTAS 


Escriban sus consultas y en¬ 
víenlas a nombre de “K64 
Sección Correo 99 a nuestra ca¬ 
sa, Paraná 720, 5 ° piso 
(1017), Capital Federal. A la 
brevedad posible publicare¬ 
mos las contestaciones. 


■i^M 



ENCENDIDO 

CONTINUO 

1. - ¿Cuánto tiempo puede estar 
encendida una C-64? 

2. —¿Cuál computadora de la nor¬ 
ma MSX es la más completa (grá¬ 
ficos, sonido, memoria, etcétera) 

3. — ¿Qué clase de programa nece¬ 
sito para programar en 
Assembler? 

4. — Me gustaría comunicarme 
con otros usuarios de C-64 de mi 
edad (13-15 años) para intercam¬ 
biar programas, ideas, etcétera. 

JUAN GRANILLO 
MOSCONI3123 (1642) 
SAN ISIDRO-BUENOS AIRES 

K 64: 

1.— Idealmente, una computado¬ 
ra no necesita ser apagada duran¬ 
te días, o meses. Sin embargo, se 
debe verificar que la temperatura 
de la misma no sea excesiva, y 
cuando más fría esté, mejor. Esto 


se debe a que algunos componen¬ 
tes de la máquina podrían entrar 
en un proceso denominado emba¬ 
lamiento térmico, que puede llegar 
a ocasionar la destrucción de los 
mismos. 

2.— Como todas las computado¬ 
ras MSX siguen fielmente una nor¬ 
ma, no hay grandes diferencias en 
las principales características de 
las mismas. Por lo tanto, en lo que 
se refiere a gráficos, color y soni¬ 
do, su funcionamiento es similar. 
Sin embargo, podemos encontrar 


que algunas máquinas tengan 
agregados especiales. 

3 — Para programar en Assembler 
hace falta un programa ensambla¬ 
dor. Mediante el mismo, podés 
compilar los programas escritos 
en lenguaje Assembler, y de esta 
forma hacer que la máquina en¬ 
tienda las instrucciones de los 
mismos. 

NUEVA COMPRA 

Adquirí una Timex Sinclair 2068. 


1. — ¿Es mejor que la Spectrum? 

2. — Al convertirla a PAL-N, ¿los 
colores quedan perfectos o hay 
fallas? 

3. - ¿Es cierto que empezaron a 
fabricarla nuevamente? 

4. — Un programa en BASIC graba¬ 
do con una TS, ¿entra en una 
Spectrum? 

GUSTAVO MESCHINO 
BALCARCE 

K 64: 

1. — Desde el punto de vista del 
hardware, la 2068 es mejor máqui¬ 
na que la Spectrum. Un ejemplo de 
ello, es un chip específico de so¬ 
nido, dos conectores de joystick 
standar, posibilidad de conectar 
cartidges, y un manejo interno de 
memoria más depurado. Sin em¬ 
bargo, en lo que se refiere a soft, 
las incompatibilidades entre la 
Spectrum y la 2068 hacen que sea 
necesario colocarle un cartridge 
emulador para poder disfrutar de 
los cientos de programas de Spec¬ 
trum que existen en el mercado. 

2. — Hemos oido que algunas má- 



PROGRAMAS, TRUCOS Y NOTAS 


Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucos deben servir para cualquiera de las compu¬ 
tadoras que habitualmente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sacar jugo” a ios 
equipos. 


EL GANADOR RECIBIRA: 


MENCIONES 

Una orden de compra por 


Una serie variable de premios de acuerdo 

el valor de 100 australes 


a la cantidad y envergadura de los trabajos 


Pueden escribir a nombre de CONCURSO MENSUAL K 64 - Paraná 720, piso 5° (1407) Capital Federal.- 


RESULTADO D 


l 2 PREMIO 

ORDENACION DE ARCHIVOS EN 
CODIGO MAQUINA 
DE Carlos Chesñevar 

El BASIC no se muestra generalmente como un arma 
eficaz, debido a su lentitud en largos procesos 
iterativos. Estas rutinas facilitarán ese trabajo. (Pag. 
10 ) 


L 3er. CERTAME 


MENCION JOYSTICK 

MODIFICACIONES EN EL BUFFER 
DE Juan Granillo 

LOS MEJORES POKES 
DE Alberto Rosenfeld 

En la sección Trucos, Trampas y Hallazgos (Pag. 14) 
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quinas tenían problemas una vez 
convertidas a PAL N, pero esto no 
sucede siempre. Si se realiza la 
conversión en un taller responsa¬ 
ble, ellos se deben encargar de 
que los colores se vean 
correctamente. 

3. — No tenemos ninguna noticia 
al respecto. 

4. - Si, siempre y cuando no inclu¬ 
ya ninguna de las instrucciones de 
la TS que la Spectrum no posee. 
Un ejemplo de ellas sería la orden 
SOUND, ON ERR, FREE y STICK.. 


CORREO 

ELECTRONICO 

Quisiera que me informen cómo 
funciona y la forma en que se pue¬ 
de acceder al correo electrónico 
de Siscotel. 

MARCELO R. PULIZAR 
POSADAS 

K-64: 

El principio de funcionamiento del 
correo electrónico es muy simple. 
Por ejemplo, un abonado le deja a 
otro un mensaje, o pregunta, en un 
área de trabajo determinada. En¬ 
tonces, cuando el segundo abona¬ 
do ingresa a la red, vé si tiene men¬ 
sajes pendientes, y deja su contes¬ 
tación al primer abonado. 

Para poder participar en el correo 
electrónico, debes primeramente 
abonarte a la base de datos, de es¬ 
ta forma obtenés una palabra cla¬ 
ve, y ya podés ingresar al sistema. 
Desde el punto de vista del Hard, 
lo que se necesita es una compu¬ 
tadora, con un modem y provista 
de soft de comunicación compati¬ 
ble con la base de datos a la cual 
querramos acceder. 

K-64 contesta las consultas formu¬ 
ladas por el correo electrónico del 
Delphi (Siscotel). 


DE TECLAS 
A JOYSTICK 

Soy poseedor de una Spectrum, y 
además de mandar el cupón para 
ingresar al club K 64 quisiera sa¬ 
ber cómo se puede hacer para pa¬ 
sar el mando de un programa en 
mi computadora de las teclas al 
joystick. 

Además, quisiera saber si existe 
algún dispositivo de carga rápida 
tipo FAST LOAD para la TALENT 
MSX. 

FERNANDO MORENO 
BAHIA BLANCA 

K 64: 

Para poder pasar el mando de un 
programa de las teclas al joystick, 
es necesario tener algunos cono¬ 
cimientos de programación, y ade¬ 
más poder acceder al programa en 
forma libre para modificarlo. Para 
poder lograr esto último, tenés que 
quitarle todas las trabas al progra¬ 
ma, en caso de que existan. Una 
vez conseguido todo esto, se pue¬ 
den plantear dos casos, que el pro' 
grama esté escrito en código 
máquina, o que esté escrito en BA¬ 
SIC. Si sucede lo primero, te reco¬ 
mendamos que sigas jugando con 
las teclas. Los programas comer¬ 
ciales suelen tener sus propias ru¬ 
tinas de lectura de teclado, y por 
lo tanto el cambio se hace muy di¬ 
fícil de llevar a cabo. 

Si el programa.está escirto en BA¬ 
SIC, tenés que tomarte el “trabaji- 
to” de buscar las instrucciones del 
mismo que realizan ia lectura de 
teclado, y cambiarlas por sus equi¬ 
valentes de joystick. 

Con respecto a lo del FAST LOAD, 
no hay nada semejante para la TA¬ 
LENT, porque no es necesario. 


TS/TC 2068 SPECTRUM MSX 


DISKETERASS 1/4” 
DS- DD 
360 Kbytes 


PARA COMMODORE 

• INTERFACE CENTRONICS (64/1 28) 

• CARTRIDGES 

• GRABADORA DE EPROMS 

FABRICA y DISTRIBUYE: 

RANDOM 

PARANA 264 4= “45” (1 01 7) CAF. 

9 a 13 1 5 a 18 hs. 


49-5057 





IMisa? lieRizoBS 

Total System 
Software & Hardware forCommodore 
Computers. 

EN TODA COMPETENCIA 
HAY MUCHOS PARTICI¬ 
PANTES PERO SIEMPRE 
SOLO HAY... 

UN N° 1 


• MONITORES 
40/00 CaL 
C/SONIDO 


*390. 


• IMPRESORAS MATRICULES 
Y LASER! 

DESDE 


*600.- 



• SOFTWARE EN DISCO 
Y CINTA 

DESDE 


• FINAL CARTRIDGE II 


*42.- 


o. 

I 


• INTERFASE CENTRONIC PARA 
IMPRESORAS* 


• DATASETTES 


*128.- 


*95.- 


• PAQUETE DE SOFTWARE COMERCIAL 
STOCK-FACTURACION 
CONTABILIDAD 
SUELDOS Y JORNALES 

ETC. DESDEfcTIiB 


PROCESAMIENTO DE SISTEMAS 
CONSULTORES - TODO EL SOFTWARE 
DE BASE Y DE APLICACION 
PROYECTO E INSTALACION DE SISTEMAS 
COMMODORE 64 C/128 
AMIGA/PC COMPATIBLES 



ATENCION ESPECIAL AL PREMIO 

ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO 


Atendemos su consulta 
al 67-7235 de 9 a 20 hs. 
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BOLSA 
DEL 
USADO 

Compro CZ 1000 usa¬ 
da A 60. Nicolás Elo- 
segui. M. Linares 84. 
Viedma (8500) TE: 
22578. 

Modem para todos los 
modelos de CZ, TK y 
TS. Norma Bell 103. 
Con software de co¬ 
municaciones. Cone - 
xión directa. TE: 021- 


REO • CONSULTAS 



Cambio juegos y tru - 
eos para la TK 90 de 
48 K y compatibles. 
Martin Olivares. Italia 
712, B. 25 de Mayo. 
San Juan (5400). 

Vendo o Canjeo TI 99, 
Drive, tarjeta contro¬ 
ladora, expansión de' 
memoria, impresora A - 
xiom GR-100. Poco u - 
so, mitad de precio. 
Hernán Sarmiento, O- 
campo 1252 (2500). 

Cañada de Gómez. 
Sta. Fe. TE: (0471) 
22247. 


Vendo CZ 1000 16 K 
con bandeja, cables, 
30 programas, revis - 
tas y fotocopias. Todo 
A 135. Libertad 1635. 
Berisso. Federico Da - 
bat. TE: (021) 61-5387 
de 9 a 12 Hs. 

Hago grabaciones de 
todo tipo de computa - 
doras y grabaciones 
comunes con la mejor 
cinta importada. Soli¬ 
citar información a 
Computec 207-5651. 


801129. 

Microdrive. Interfase 
1 y cartuchos con pro - 
gramas para Spec - 
trum, TK 90 y TC 
2068. TE: 021- 

801129. 

Computerized Radio 
Cassette Keyboard, 
Casio KX101. TE: 021- 
802325. 


Vendo CZ 1500, con 
10 juegos y manual de 
instrucciones. Poco 
uso. A 120. Federico. 
TE: 0220-25187. Por 
la tarde. 

Vendo TS 2068, com¬ 
pleta, con emulador y 
magic boton, libros de 
ROM y hard. TE: 825- 
2302. 


Permuto TV blanco y 
negro Zenith 24" por 
monitor pequeño, no 
más de 10" o por im¬ 
presora para TS 2068 
o por disquetera Opus 
Discovery o vendo por 
A 100. Tratar en Av. 
Mitre 3280, Munro, de 
16 a 20 Hs. 

Vendo TK 2000 com¬ 
pleta, incluyendo 
joystick, juegos y dos 
libros. Todo por A 
300. Independencia 
3940. Capital. TE: 97- 
5780. 

Vendo CZ 1000 con 
manual, cables nue • 
vos, revistas, acce¬ 
sorios, casetes, etcé - 
teta. TE: 572-7463 o 
(0322) 20737 Mariano. 

Vendo TS 1000 con 
expansor, bandeja 
metálica, cables y 
transformador, ma - 
nual, 1 libro y juegos. 
Interesados llamar al 
772-2790. Por la tar - 
de. 

Canjeo Walkie Talkie, 
buen estado y alcance 
por CZ o TS 1500 com - 
plata o 1000 con ex - 
pansión 16 K. TE: 
248-3911. Mayor E. O- 
livero 1587 (1828), 

Banfield, Alejandro. 

Vendo TK 85, manual, 
13 casetes, progra - 
mas, A 160. Jorge Ro- 
alndo. 6 de Septiem - 
bre 537 (7521). San 
Cayetano, Bs. As. 


¡¡AHORA Slü 


TRANSFORMA SU COMMODORE 64 EN UN 
ASOMBROSO INSTRUMENTO MUSICAL 


TECLADO MUSICAL 

asm» 



INCLUYE: 

SOFTWARE MUSICAL 
LIBRO CON PARTITURAS 

PERMITE CREAR UN PIANO 
UNA GUITARRA O UN SINTETIZADOR 
CON SONIDOS ELECTRONICOS 

ADQUIERALO EN: 

ARGECINT: Av. de Mayo 1402 - AIDIO VISION: 
Reconquista 539 - BAIDAT: Juramento 2349 - 
CANDLE: Pasteur 313 - COMPUMARKET: Cabildo 
2869 - COMPUTER DYC: Florida 760 - GABIMAR: 
Pasteur 227 - HARD & SOFT: Florida 537 • LE COQ: 
Corrientes 846 - LDF: Tucumán 1624 - OSIRIS: 

Uruguay 385 - STYLUS: Lavalle 1524 - VALENTE: 
Rodríguez Peña 466 - YANKELEVICH: Lavalle 1627 - 


FABRICA Y DISTRIBUYE: 


CDfílPUSERli 


■ RINCON 171 
Capital Federal 
TEL. 47-9397 953-3419 
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Encienda 
una computadora 

Talento» 

y sus periféricos. 



EQUIPO ALUMNO 


Software 


MSX-L0G0 

MSX-LPC 

MSX-PLAN 

MSX-WRITE " 

Desarrollado por Logo 

Lenguaje de 

Planilla de calculo 

Procesador de 

Computer System Inc. con 

programación 

de Microsoft Corp. 

palabra de ASCII 

aplicación de primitivas y 
redacción del Manual por 
los Ings. Hilario Fernández 

Long y Horacio Reggini. 

estructurado y 
en castellano. 

(Versión para MSX 
del Multiplan.) 

Corp. en castellano. 




Talent 

TecnotogíayTalerrlo^ 0 C0^ 


MINI-LAN 


(RED PARA USO EDUCACIONAL) 

• Comunicación por linea compartida 
a 30.000 baudios. 

• Comparte unidades de disco 

e impresoras de consola MSX maestro 
con hasta 10 consolas MSX alumno 

• Carga simultánea de un programa a 
todos los alumnos. 

• Carga individual de maestro a alumno 

• Salvado de programa alumno a unidad 
de disco maestro. 

• Salida a impresora de maestro del 
listado de programa alumno, en 
spooling. 

• Funciona desde MSX-Basic, 

MSX-Logo o cualquier programa que 
corra desde Basic. 

• Estando activa, se dispone de todo el 

MSX-Basic. 


MODEM 

• Interfaz asincrónica incorporada. 

• Normas BELL y CCITT, 300 y 
1.200 baudios. 

• Incluye en 80 Kb software 
de comunicaciones. 

MSX-PLAN 
y MSX-WRITE. 


RS-232 

• Velocidades programables desde 
50 a 19.200 baudios. 

• Procesamiento de 
comunicaciones 
desde Basic. 

• Buffer de 128 
caracteres 
para 

recepción 


UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES 

• 5 1/4" de 360 Kb (DS-DD) 

• Velocidad transferencia 
250 Kb/sg. 

• Formato grabación 
compatible 
MS-DOS. 


TECLADO NUMERICO 


• Conexión a Joystick 

* Se integra a todo el 
software que corre 
bajo MSX-DOS 
(Ej.: D-Base II. 
MSX-Plan, etc.) 


MONITOR 

MONOCROMATIC012” 

• Anti-reflejo - Fósforo verde. 

• Apto para uso profesional. 

• (80'caracteres x 25 líneas). 

• Parlante con amplificador 
incorporado. 


MOUSE . 

• Código DPM-220. 
accesorio para graficar. 


EXPANSION 80 COLUMNAS 

• Hace posible la utilización de 
software estándar CP/M, 
emulando terminal tipo VT-52. 

* Incluye software para 
manejo de video. 


Producida en San Luis por Telemática S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para uso de la norma MSX en Argentina. 

6 meses de garantía y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX. 

• MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS. son marcas registradas de Microsoft Corporation. MSX WRITE es marca registrada de ASCII Corporation. 

• CP/M es marca registrada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Computer Systems ¡nc. Telemática: 1986. Todos los derechos reservados. 
Los datos y especificaciones que figuran en este aviso pueden ser modificados sin previo aviso 














































Es un monitor color. Es un televisor color. 

Es binorma automático. Es un nuevo tamaño. 


Y lo más importante: es 


PHILCO 








































